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Priloha pravidiel ladového hokeja (IIHF CASE BOOK) je prilohou k Pravidiam fadového
hokeja. Obsahuje vyklad pravidiel, navody, postupy a instrukcie pre hlavnych a Ciarovych
rozhodcov. SlUzi ako pomdcka pre lepSie objasnenie pravidiel hry najma pre hracov,
funkcionarov druzstiev a média. Pocas stretnutia Casto vzniknU situacie, ktoré si vyzaduji
rozhodnutia alebo vyklad, ktory je v stlade s duchom a Ucelom Pravidiel fadového hokeja.
Je normou pre Sportové spravanie sa a mali by ju poznat a uplatfiovat hraci, funkcionari
druzstiev a rozhodcovia.

Priloha pravidiel fadového hokeja (IIHF CASE BOOK) je platné uz pre sezénu 2010-2011. Je
doleZité poznamenat, Ze v obdobi 2010-2014 sa mdzu v stretnutiach vyskytnut situécie,
ktoré nie su obsiahnuté v tejto publikacii, a preto pred zaciatkom kazdej sezony, ak to bude
potrebné, bude IIHF vydavat doplnky.

Priloha pravidiel ladového hokeja je rozdelena na €asti, pricom kazda &ast a vSetky pravidla
su ocislované rovnako ako v Pravidlach fadového hokeja (2010-2014).

V Prilohe pravidiel fadového hokeja sa text jednotlivych Easti sklada spravidla z troch Easti:

V Casti “A” sU navody, indtrukcie a postupy, ktorymi by sa mali riadit hlavni a Ciarovi
rozhodcovia;

¢ast ,B“ objasfiuje pravidla, ktoré nie st Uplne vysvetlené v Pravidldch fadového hokeja;
Cast ,C" sa zaobera situaciami, ktoré mézu vzniknat pocas stretnutia a uvadza ich rieSenia a
spravne rozhodnutia.

V pripade otazok alebo akychkolvek problémov tykajlcich sa vykladu pravidiel v situaciach,
ktoré vznikli v stretnutiach, ale aj v situaciach uvedenych v tejto publikacii, Sekretariat IIHF a
Sportové oddelenie IHF poskytne potrebné informéacie. Odoslanie otazok a pripomienok
sprostredkuje narodny hokejovy zvaz alebo predseda komisie rozhodcov narodného
hokejového zvazu.






1. CAST - IHRISKO

PRAVIDLO 119 - BRANKOVISKO

B - Vyklad

1. Rozmery bréankoviska sa meraju od vonkajSich hran Ciar vymedzujicich brankovisko.
Ciary sa povazuiju za stcast brankoviska.

PRAVIDLO 141 - TRESTNE LAVICE

B - Vyklad

1. Druzstvu patri ta trestna lavica, ktora je naproti jeho hracskej lavice. PoCas stretnutia
trestnu lavicu nemozno vymenit.



2. CAST - DRUZSTVA, HRACI A VYSTROJ

PRAVIDLO 200 - HRACI V DRESOCH

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Hlavni rozhodcovia musia byt informovani o tom, Ze v druzstve méZze hrat mimoriadny
brankar a maju o tom informovat zapisovatela.

B - Vyklad

1. Mena hra€ov mozno menit v zapise o stretnuti len pred zagiatkom stretnutia.

2. Druzstvo mbZe mat v dresoch oble¢enych iba dvoch brankarov.

3. Registrovany hra¢ druzstva, pokial je opravneny v stretnuti hrat, sa méze z(¢astnit na
rozcvieni na ladovej ploche pred stretnutim, aj keby nebol uvedeny v zapise o
stretnuti.

PRAVIDLO 201 - KAPITAN DRUZSTVA

B - Vyklad

1. Ak vznikne situacia, Ze kapitan a obidvaja nahradni kapitani su na hracskej lavici,
hlavny rozhodca méze poziadat o rozhovor s kapitdnom tak, Ze ho zavola z hracskej
lavice.

2. Hlavny rozhodca vzdy diskutuje iba s kapitanom. Ak z nejakého dévodu ma rozhodca
problém komunikovat s kapitanom, ma ist priamo k hraéskej lavici a diskutovat
s trénerom.

PRAVIDLO 223 - HRACSKA PRILBA

B - Vyklad

1. Brankar, ktory sa pogas prestavky vrati cez ihrisko na svoju hraésku lavicu, nemusi
mat’ na hlave prilbu a masku.

2. Ak hradi alebo nahradny brankar su na svojej hra¢skej lavici, nemusia mat na hlave
prilbu.



PRAVIDLO 224 - HRACSKA CELOTVAROVA MASKA A OCHRANNY STIT
PRAVIDLO 311 - VYSTROJ HLAVNEHO ROZHODCU A CIAROVEHO
ROZHODCU

B - Vyklad

1. Ochranny 8tit musi byt bezfarebny a priehfadny. Toto pravidlo plati pre hraCov aj
rozhodcov.

PRAVIDLO 234 - BRANKARSKA PRILBA A CELOTVAROVA MASKA
B - Vyklad

1. Ak brankérovi pocas hry spadne z hlavy prilba a/alebo celotvarova maska a puk vnikne
do branky este predtym, ako hlavny rozhodca prerusi hru, gél sa uzna.

2. Ak puk zasiahne brankérovu prilbu a/alebo celotvarovi masku a vnikne do brénky,
hlavny rozhodca gol uzna.

PRAVIDLO 260 - MERANIE VYSTROJA
A - Postup hlavného rozhodcu

1. KaZdé meranie hokejky (vratane zakrivenia Cepele) sa musi vykonat pomocou
§ablény na meranie hokejky.

2. Vystroj brankara na zaklade Ziadosti kapitana druzstva sa meria ihned po skonceni
tretiny.

3. Po skon&eni predizenia a pred samostatnymi najazdmi meranie hokejky alebo
brankarskeho vystroja nie je dovolené.

4. Vystroj brankara sa meria v Uzemi rozhodcov alebo v inom vhodnom priestore na
Stadione na zaklade rozhodnutia hlavného rozhodcu.

5. Hlavny rozhodca moze zmerat akukolvek hokejku alebo skontrolovat vystroj, &i je
nebezpecny bez toho, aby ho o to niektoré druzstvo poziadalo. Hokejka alebo vystroj,

ktory je nebezpelny, musia byt odstranené. Iné rozmery vystroja mozno merat iba na
zaklade Ziadosti sUperovho druzstva.

B - Vyklad

1. Brankarske alebo hraéske hokejky mozno merat kedykolvek.

2. Podosiahnuti gélu méze poziadat o zmeranie hokejky ktorékolvek druzstvo.

3. Nie je nevyhnutné, aby hra¢, ktorému sa meria hokejka, sa fyzicky ziCastiioval hry.

Skutognost, Ze sa tento hra& méze zU¢astnit' hry stai na to, aby Ziadost o zmeranie
bola opravnena.
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C-

Brankar moze hrat' s hraéskou hokejkou a ak sa poZaduje zmeranie takejto hokejky,
postupuje sa rovnako, akoby s hokejkou hral hrac.

Cepel hragskej hokejky musi mat $irku 7,5 cm, meran(i v ktoromkolvek bode od jej
Spicky az po patku.

Ak sa zisti, Ze merand hokejka je nereguldrma, hlavny rozhodca vrati tito hokejku
druZstvu. Potrestanému hréacovi, ktorého hokejka bola neregularna, prinesie regulamu
hokejku na trestnu lavicu jeho spoluhrag. DruZstvo mdze na hracskej lavici upravit
zakrivenie Cepele. Ak hra¢ znovu pouZije tito hokejku a druzstvo supera poZiada o jej
zmeranie, hokejka sa opat premeria.

Ak kapitan druzstva poZiada o zmeranie rozmerov hokejky hraca supera, tento
protihra¢ musi byt v ¢ase poZiadania na ladovej ploche.

Ak kapitan druzstva poZiada o zmeranie zakrivenia ¢epele hokejky hraca supera a
hlavny rozhodca nedokéaZe meranie vykonat, hokejku treba odstranit z hry. Podla
Pravidla 555 sa neuloZi nijaky trest ani jednému druzstvu.

O zmeranie hokejky moZno poZiadat aj poCas vykonavania samostatnych najazdov po
skonceni predlzenia.

Ziadat 0 zmeranie alebo protestovat proti urgitym rozmerom ktorejkolvek €asti vystroja
protihdCa nesmie okrem kapitana alebo ndhradného kapitana nijaky iny hrac.

Situacie

1. situacia
Braniace sa druZstvo poZiadalo o zmeranie hokejky utociaceho hraca, ked bola hra
preruena v jeho obrannom pasme.

Rozhodnutie: Ak sa zistilo, ze hokejka je neregularna, uloZi sa trest a vhadzovanie puku

bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie v obrannom pasme
druzstva, ktoré sa previnilo. Ak sa zistilo, ze hokejka je regularna,
braniacemu sa druzstvu, ktoré poziadalo o meranie, sa ulozi mensi trest
pre hraésku lavicu a vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov
na vhadzovanie v jeho obrannom pasme.

2. situécia
Meranie brankarskeho vystroja sa uskutocnilo pocas prestavky medzi tretinami, pricom sa
zistilo, ze vystroj je neregulamy a brankarovi bol ulozeny mensi trest.

Rozhodnutie: Trest odpyka ktorykolvek spoluhra¢ brankara, pretoze v ¢ase merania nebol

10

na ladovej ploche nijaky hra¢. Ak sa meria hokejka brankara pocas hry a
zisti sa, Ze je neregularna, trest odpyka ktorykolvek spoluhrac brankéra,
ktory bol na fadovej ploche v ¢ase, ked bola prerudend hra (pozri Pravidlo
511a)).



3. situdcia
Kapitan druzstva poziadal o zmeranie rozmerov hokejky hraca stpera. Tento hra¢, ktory bol
na ladovej ploche, odisiel na hraésku lavicu.

Rozhodnutie: Kedykolvek vznikne poZiadavka na meranie hokejky a rozhodcovia mali
moznost sledovat hokejku odchadzajiceho hraca, tuto hokejku mézu
zmerat. To znamena, Ze ak hrag, ktorého hokejka sa ma merat, odide na
hraésku lavicu, hokejku mozno zmerat s podmienkou, Ze o meranie bolo
poziadané este predtym, ako hrag opustil hraciu plochu a hokejku tohto
hraca stale videl aspor jeden z rozhodcov.

4. situacia
Hrac¢, ktory prave vstlpil na trestnu lavicu, aby si odpykal trest, alebo trestnu lavicu po
odpykani trestu préve opustil.

Rozhodnutie: Hokejku hraca, ktory je na trestnej lavici, alebo ktory sa vratil na hraciu
plochu z trestnej lavice, mozno zmerat kedykolvek.

5. situdcia

Hrac bol uréeny na vykonanie trestného strielania. Predtym, ako hra¢ vykona trestné
strielanie, poZiada druzstvo stpera o zmeranie hokejky hraca, ktory ma vykonat trestné
strielanie.

Rozhodnutie: Ak sa zistilo, Ze hokejka je regularna, druzstvu, ktoré poziadalo o zmeranie
hokejky, sa ulozi mensi trest pre hraésku lavicu. Tréner alebo manazér
prostrednictvom kapitana urci hraéa, ktory odpyka mensi trest, a tento hra¢
ihned odide na trestnt lavicu a ostane na nej bez ohladu na to, ako dopadlo
trestné strielanie.

Ak sa zistilo, ze hokejka je neregularna, hraovi sa ulozi mensi trest. Tento
hra¢ ihned odide na trestnd lavicu. Tréner alebo manazér prostrednictvom
kapitana urci iného hraca, ktory vykona trestné strielanie.

Poznémka: Casovy tsek od nariadenia trestného strielania az po jeho
dokoncenie sa povazuje za jedno prerusenie hry.

6. situacia
Hrac uréeny na vykonanie trestného strielania po poziadani hlavného rozhodcu odmietne
odovzdat svoju hokejku na premeranie alebo ju imyselne zlomi.

Rozhodnutie: Hra¢ nesmie pouzit tuto hokejku, avsak okrem pripadu, Ze bola premerana
a povazuje sa za regularnu. Tento hra¢ nesmie vykonat trestné strielanie.
Ulozi sa mu mensi trest a osobny trest a musi ist' ihned’ na trestnu lavicu,
kde bude 12 minut. Tréner alebo manaZzér prostrednictvom kapitana urci
dalSieho hraca, ktory odpyka jeho menSi trest. Tento hrac ide na trestnu
lavicu eSte pred vykonanim trestného strielania. Tréner alebo manazér
prostrednictvom kapitana urci dalSieho hraca, ktory vykona trestné strielanie.

7. situacia

Druzstvo “A” poziada o0 zmeranie hokejky hraca druzstva “B’, ktory bol uréeny na vykonanie
trestného strielania. Meranim sa zistilo, Ze hokejka hraéa druzstva “B” je regularna.
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Rozhodnutie: Druzstvu ,A“ sa uloZi mensi trest pre hraésku lavicu. Hra¢ druzstva ,A*
ihned odide na trestn lavicu a ostane na nej bez ohladu na vysledok
trestného strielania (pozri Pravidlo 502 b) ).
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3. CAST - FUNKCIONARI A ICH POVINNOSTI

PRAVIDLO 313 - POVINNOSTI CIAROVYCH ROZHODCOV

A - Postup ciarového rozhodcu

1. Ciarovi rozhodcovia nie st povinni oznamit hlavnému rozhodcovi pokus o bodnutie,
ked' sa za tento priestupok uklada dvojity mensi trest a osobny trest. Na poziadanie
hlavného rozhodcu maju vSak povinnost poskytnut svoj nazor na priestupok.

2. Ciarovi rozhodcovia nesmi prerusit hru, ked sa po zraneni hrou so zdvihnutou
hokejkou ma ulozit dvojity mensi trest. Na poziadanie hlavného rozhodcu maju vSak
povinnost poskytnut svoj nazor na priestupok.

3. Ciarovi rozhodcovia nie st povinni oznamit hlavnému rozhodcovi pokus o pichnutie,
ked' sa za tento priestupok uklada dvojity mensi trest a osobny trest. Na poziadanie
hlavného rozhodcu maju vSak povinnost poskytnut svoj nazor na priestupok.

C - Situacie

1. situacia

Hlavny rozhodca avizuje trest druzstvu A a Ciarovy rozhodca spozoroval dal$i priestupok

druzstva A, za ktory sa uklada mensi trest pre hracsku lavicu.

Rozhodnutie: Ciarovi rozhodcovia nesm prerusit hru ani pouZit nijaky signal. Ciarovy

rozhodca méze oznamit' priestupok hlavnému rozhodcovi po najblizSom
preruseni hry.

PRAVIDLO 322 - ZAPISOVATEL
A - Postup hlavného rozhodcu

1. Hlavny rozhodca sa musi presvedCit, ¢i zapisovatel od neho dostal spravnu informaciu.

PRAVIDLO 323 - CASOMERAC
B - Vyklad

1. Akakolvek strata Casu stretnutia alebo ¢asu trestu ako nasledok porusenia pravidiel pri
vhadzovani puku musi byt nahradena. O presnosti nahrady ¢asu mozno konzultovat
s videobrankovym rozhodcom.
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C - Situacie

1. situacia
Bol dosiahnuty gél, avSak hlavného rozhodcu upozomili, ze v Case dosiahnutia gélu bol
zastaveny ¢asomer.

Rozhodnutie: Gél sa uzna za predpokladu, Ze neuplynul €as tretiny. Hlavny rozhodca sa
musi poradit s ¢iarovymi rozhodcami a éasomeraCom a pokusi sa urcit, ako
dlho bol éasomer zastaveny, a potom vykona potrebnu korekciu ¢asu.

Ked' ani hlavny rozhodca ani funkcionari mimo 'adovej plochy nevedia
stanovit potrebnl korekciu &asu, potom stretnutie pokracuje s tym ¢asom,
ktory je na Easomere.

PRAVIDLO 330 - VIDEOBRANKOVY ROZHODCA
A - Postup hlavného rozhodcu

1. Pred kazdym vhodenim puku na zadiatku stretnutia, kazdej tretiny a predizenia musi
hlavny rozhodca skontrolovat funkénost telefénneho spojenia medzi lavicou
funkcionarov mimo adovej plochy a videobrankovym rozhodcom, a funkénost
videopodporného systému.

2. Po preruSeni hry pri branke v situacii, Ze mohol byt dosiahnuty gél, hlavny rozhodca ma
byt pripraveny, Ze videobrankovy rozhodca méZze poZiadat o prezeranie videozdznamu.
Pred vhodenim puku ma hlavny rozhodca skontrolovat, ¢i neblika majak
videobrankového rozhodcu.

3. Hlavny rozhodca ma zretelne pouZzivat signaly — ,g6/“alebo ,nie je gél“. Aviak, ak mé
akeékolvek pochybnosti, ma pokojne signalizovat, Ze poZiada o prezeranie
videozaznamu.

4. Hlavny rozhodca by pred zadiatkom prezerania videozaznamu nemal ist k hraéskym
laviciam.

5. Hlavny rozhodca neméa hra¢om vysvetlovat, ¢o sa na videozazname prezera, lebo
vSetko moze byt inac.

6. Pocas prezerenia videozaznamu maju byt vSetci hraci na svojich hraéskych laviciach.

7. Po signalizovani ,gél" alebo ,nie je golI* netreba na hracskych laviciach oznamovat
vysledok prezerania videozaznamu.

8.  Pred prezeranim videozaznamu si maju rozhodcovia rychlo a kratko prediskutovat
situaciu a pripravit sa na odpoved videobrankového rozhodcu.

9.  Rozhodcovia maju mat' pripravené rozhodnutie pre pripad, ze videobrankovy rozhodca
z videozaznamu nedokaze poskytnut jednoznaéné rieSenie situacie.
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10.

1.

12.

Ked hlavny rozhodca poZiada o prezeranie videozaznamu, ma informovat
videobrankového rozhodcu o dovode, pre€o poziadal o prezeranie, a sicasne byt si
vedomy, Ze videobrankovy rozhodca bude kontrolovat vSetky situacie.

O prezeranie videozaznamu mdze poziadat hlavny rozhodca alebo videobrankovy
rozhodca aj po trestnych strielaniach alebo samostatnych najazdoch po predizeni.

Hlavni rozhodcovia maju poznat Pravidlo 330 a sedem dovodov na prezeranie
videozaznamu.

B - Vyklad

1.

Hlavny rozhodca nemdze poziadat o prezeranie videozaznamu v tychto pripadoch:

a)  Cipuk vnikol alebo nevnikol do branky pred alebo po zapiskani.

b)  Cipuk bol usmerneny do branky inou &astou tela ako rukou alebo kor&ufou.

c)  Hrag sa skizol na brankara, pokial véak nevidno, Ze puk je v branke.

d)  Cisapodas trestného strielania alebo samostatného najazdu po predizeni
pohyboval puk smerom dopredu, ak si ho hra¢ poloZil na ¢epel svojej hokejky a
po piruete ho vystrelil.

e)  Cibol niektory Gtoiaci hra¢ v brankovisku, ked’ puk vnikol do branky.

f)  Cipri trestnom strielani alebo samostatnom néjazde po predizeni nebola
posunuta branka.

Hlavny rozhodca nemdZze poziadat o prezeranie videozaznamu, aby videobrankovy
rozhodca posudil, &i pri trestnom strielani alebo samostatnom néjazde po predizeni po
nejakom odraze puku hraé nevystrelil puk druhykrat.

Videobrankovy rozhodca méze prezerat videozaznam pri oprave stavu ¢asomeru po
vhadzovani puku, pri ktorom boli poru$ené pravidla.
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4. CAST - PRAVIDLA HRY

PRAVIDLO 411 - STRIEDANIE HRACOV Z HRACSKEJ LAVICE POCAS HRY

B - Vyklad

1,

Hrac vstupujuci na ladovd plochu musi byt v priestore ohrani¢enom myslenou Eiarou
vzdialenou 1,5 m od svojej hra¢skej lavice dovtedy, kym je vracajuci sa spoluhra¢ na
[adovej ploche.

2. Hrag, ktory ma jednu kor€ulu na fadovej ploche a druht kor€ulu na svojej hraéskej
lavici, sa povaZuje za hra¢a mimo ladovej plochy.

3. Neexistuje limit pre poCet striedani brankéra hra€om alebo ndhradnym brankarom
pocas hry.

4. Odsek a) tohto pravidla sa tyka striedania hracov a brankarov. Ak strieda brankar
nahradného brankara a naopak, alebo hra¢ strieda hraca, alebo hra¢ strieda brankara,
musi sa dodrzat Pravidlo 411, a). Ak sa toto pravidlo porusi, hlavny rozhodca pouZije
proti druzstvu, ktoré sa previnilo, Pravidlo 573.

C - Situacie

1. situécia

Pocas avizovania trestu druzstvo, ktoré sa neprevinilo, predéasne vystriedalo brankara,
priCom hra bola preruSena v ¢ase, ked bol puk v jeho obrannom pasme.

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie

v obrannom pasme druzstva, ktorému bol uloZeny trest.

PRAVIDLO 412 - POSTUP PRI STRIEDANi HRACOV POCAS

PRERUSENIA HRY

A - Postup hlavného rozhodcu

1,

16

Hlavny rozhodca musi ruku vzpazit a potom pripaZit po kazdom preruseni hry, aj ked
je jasné, Ze druzstva hracov striedat nebudu.

V pripade, Ze hostujuce druzstvo posiela svojich hracov na ladovd plochu oneskorene
v nadeji, Ze domace druzstvo posle svojich hraov na adovu plochu ako prvé, treba
nechat hostujuce druzstvo dostriedat’ a dat moznost domacemu druzstvu poslat na
[adovl plochu svojich hracov, a teda dat mu moznost striedat ako druhému. Hlavny
rozhodca pri takychto situaciach musi byt pri dodrziavani patsekundového intervalu
presny a nepovolit hostujucemu druzstvu striedanie hraGov po vzpazeni ruky. Ak
hlavny rozhodca vidi, Ze tréneri obidvoch druZstiev sa snaZia poslat svojich hra¢ov na



B -

1.

2.

ladovli plochu bez timyslu striedanie Umyselne predizovat, mdze im na striedanie
pridat niekolko sekund.

Hlavny rozhodca aj po uplynuti piatich sekind musi povolit striedanie hracov, ktori
prave prekracuju mantinel, ale ma napomenut druzstvo za pomalé striedanie.

Po preru$eni hry hlavny rozhodca sa pozrie na hra&sku lavicu hostujuceho druzstva a
ak je zrejmé, ze druzstvo nebude striedat, odpocita pozadovany &as, a potom vzpazi
ruku. Rovnaky postup musi dodrzat aj pre doméace druZstvo. V takomto pripade musi
hlavny rozhodca prejavit cit pre hru a odhadndt, ¢i druzstva budu alebo nebudu
striedat hracov.

Po dosiahnuti golu musi hlavny rozhodca pouzit signalizaciu pre striedanie hracov
rovnako, ako pri ktoromkolvek inom preruseni hry.

Ciarovi rozhodcovia do uvedeného postupu nesmi zasahovat, pretoze je v
kompetencii len hlavného rozhodcu.

Po zakézanom uvofneni ma dostat’ ¢iarovy rozhodca prinaSajuci puk dostatoény ¢as
na to, aby dokoréuloval na miesto vhadzovania puku v koncovom pasme .

Ak sa druzstva pokusaju striedat po uréenom Case, hlavny rozhodca musi hracov
poslat spat na hracsku lavicu a nemal by vahat ist k ich hraéskej lavici a vysvetlit
trénerovi situaciu este predtym, ako ulozi nejaky trest.

Po poruSeni pravidla o striedani hra€ov hlavny rozhodca musi najskér druZstvo

napomenut, Zze po dalSom poruSeni pravidla pri striedani hraCov ulozi mensi trest
pre hraésku lavicu druZstvu, ktoré sa previnilo.

Vyklad

Ak po preruseni hry druZstva spravne dokonili striedanie hraCov, a potom bol uloZeny
trest jednému alebo obidvom druZzstvam, moZu druzstva vykonat dalsie striedanie.

Za striedanie hra€ov sa povazuje striedanie jedného aZ piatich hraCov okrem brankara.

C - Situacie

1. situacia
Pocas vhadzovania puku hlavny rozhodca ulozi hracovi osobny trest.

Rozhodnutie: Druzstvo mdZe nahradit iba hraca, ktorému bol ulozeny osobny trest. Nie je

dovolené nijaké dalSie striedanie hracov obidvoch druzstiev.

2. situédcia
Pocas vhadzovania puku hlavny rozhodca ulozi také tresty hra€om obidvoch druzstiev, ktoré
neovplyvnia pomer sil na fadovej ploche.

Rozhodnutie: Nie je dovolené nijaké striedanie hracov obidvoch druZstiev.
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PRAVIDLO 415 - STRIEDANIE BRANKAROV POCAS PRERUSENIA HRY
B - Vyklad
1. Ked brankara vystriedal nahradny brankar pocas preruSenia hry, nahradny brankar

musi zostat v hre az do nasledujuceho preruSenia hry, ale v priebehu hry méze byt
vystriedany inym hracom.

PRAVIDLO 416 - ZRANENi HRACI
B - Vyklad

1. Nahradnik, ktory na trestnej lavici odpykava trest namiesto zraneného hraca, musi
zostat na trestnej lavici dovtedy, kym zraneny hrac nie je spdsobily vratit sa do

na trestnu lavicu a vymenit svojho nahradnika (pozri Pravidlo 416 c) ).

PRAVIDLO 417 - ZRANENY BRANKAR
A - Postup hlavného rozhodcu a ciarového rozhodcu

1. Akje zraneny brankar, pravo prerusit hru ma hlavny rozhodca aj &iarovi rozhodcovia.

B - Vyklad

1. Ak zraneny brankar odide z ladovej plochy na hraésku lavicu, musi byt nahradeny.
Ak sa vSak pocas toho istého prerusenia hry pokisi vratit do branky, ulozi sa mensi
trest pre hracsku lavicu (pozri Pravidlo 592).

2. HraCovi, ktory ma& nahradit zraneného brankara, sa poskytne desat minit na
obleCenie brankarskeho vystroja. Hlavny rozhodca zaéne merat desat minut, ked
zisti, Ze zraneny brankar sa nemdze vratit do hry. Ak hra¢ v brankarskom vystroji
nastlpi do branky, zraneny brankar, ktory bol nahradeny, sa uz neméze vrétit do hry.

3. Ak hrag, ktory ma nahradit' zraneného brankéra, si obliekol brankarsky vystroj a je

pripraveny nastupit do branky pred uplynutim desatminttového limitu, mbze zvySok
Casu vyuzit na rozcvicenie.

PRAVIDLO 420 - HRACI CAS
A - Postup hlavného rozhodcu

1. Hlavny rozhodca na konci tretiny nemusi zapiskat. Zvuk sirény je postacujici.
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PRAVIDLO 422 - ODDYCHOVY CAS

A - Postup hlavného rozhodcu

1.

Druzstvo uZ nemdze poZiadat o oddychovy ¢as, ak dokondilo striedanie hraCov
alalebo hraci a rozhodcovia st na svojich miestach pripraveni na vhadzovanie puku.

Ani jedno druzstvo nemédze poziadat o oddychovy ¢as, ak bol vymeneny hra¢ na
vhadzovani puku.

Rozcvi¢ovanie brankarov na ladovej ploche po¢as oddychového ¢asu nie je povolené.

PRAVIDLO 440 - VHADZOVANIE PUKU

B - Vyklad

1.

Vhadzovanie puku v koncovom pasme bude iba na bode na vhadzovanie na tej strane
[adovej plochy, na ktorej bol puk v momente preruSenia hry. Ak po strele puk opustil
hraciu plochu, vhadzovanie puku bude iba na koncovom bode na vhadzovanie na tej
strane, z ktorej bol puk vystreleny.

Ak bol hracovi uto€iaceho druzstva pogas vhadzovania puku v jeho Gto¢nom pasme
ulozeny trest, nasledujuce vhadzovanie puku musi byt na jednom z dvoch bodov na
vhadzovanie v koncovom pasme druzstva, ktoré sa previnilo.

Ked Utociaci hraé posunul branku v svojom Utoénom pasme a neprejavil snahu vyhnat
sa branke, vhadzovanie puku bude v strednom pasme na bode na vhadzovanie pri jeho
Utognej modrej Ciare. Ak v8ak UtoCiaci hra¢ nemal moznost branke sa vyhnut a branku
posunul, vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie v jeho Utoénom pasme.

Ak Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde a braniaci hra¢ zapri¢ini zakézané
uvolnenie, vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie v koncovom pasme tak,
ako aj pri inom zakazanom uvolneni.

Ak je v utotnom pasme ulozeny trest iba utoCiacemu hracovi, nasledujuce vhadzovanie
puku musi byt na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie v koncom pasme druzstva,
ktoré sa previnilo,a to bez ohladu na to, ktoré druzstvo spdsobilo preruSenie hry.

Ak puk zasiahne rozhodcu a odrazi sa von z hracej plochy zo stredného pasma,
vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie v strednom pasme
najbliz§om k miestu, kde puk zasiahol rozhodcu alebo sa od neho odrazil. Ak sa to
stane v koncovom pasme, vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie na tej
strane, na ktorej puk zasiahol rozhodcu alebo sa od neho odrazil.

Na vhadzovani puku sa nesmie zU¢astnit' brankar.
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C - Situacie

1. situacia

Druzstvo “A” hra oslabené, pretoze mu bol ulozeny mensi trest. Druzstvu “B” hlavny
rozhodca avizuje mensi trest v jeho Uto¢nom pasme. Druzstvo “A” s imyslom, aby uplynul
¢as jeho mensieho trestu, umyselne hra s pukom vo svojom obrannom pasme

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi prerusit hru a vhadzovanie puku bude na bode na
vhadzovanie v koncovom pasme druzstva, ktoré zdrziavalo hru
(druzstvo “A”).

2. situécia
PreruSenie hry vo svojom obrannom pasme zapri€inil braniaci hrac.

Rozhodnutie: \hadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie v obrannom pasme na tej
strane, na ktorej bola preru$ena hra.

3. situécia

PreruSenie hry v obrannom pasme zapricinil braniaci hra¢ a hlavny rozhodca ulozil trest
braniacemu sa druzstvu. Predtym, ako hra pokraCovala, bol ulozeny trest utoCiacemu
hracovi .

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude v obrannom pasme na jednom z dvoch bodov na
vhadzovanie druZstva, ktoré bolo potrestané ako prvé.

4, situacia

Utogiacemu hragovi bol ulozeny trest v jeho Gtognom pasme. Nasledujlice vhadzovanie
puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie v koncovom pasme druzstva, ktoré sa
previnilo. AvSak, v tom istom preruSeni hry bol uloZeny trest aj hracovi braniaceho sa
druZstva.

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie
v koncovom pasme druzstva, ktoré sa previnilo ako prvé.

5. situacia
UtoCiacemu hracovi bol uloZeny osobny trest v jeho Uto¢nom pasme.

Rozhodnutie: \hadzovanie puku bude na najblizS§om bode na vhadzovanie v tom pasme,
v ktorom bol puk pri preruSeni hry. (Na ¢asomere nebude nijaky trest.)

PRAVIDLO 442 - SPOSOB VYKONANIA VHADZOVANIA PUKU
A - Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

1. Privhadzovani puku sa postupuje rovnako na véetkych vyznaCenych deviatich bodoch
na vhadzovanie.

2. Ciarovi rozhodcovia nesmu avizovat vhodenie puku pohybom ruky smerom hore
a nasledujicim hodenim puku smerom dole.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Ciarovy rozhodca na vhadzovani nema vhodit puk skor, ako jeho partner zaujme svoje
miesto.

Ani po uplynuti piatich sekind nema &iarovy rozhodca na vhadzovani vhodit puk skor,
kym z ladovej plochy neodidu hrégi, ktori sa nezic€astnia hry.

Ciarovy rozhodca na vhadzovani predtym, ako vhodi puk, musi mat istotu, Ze na
[adovej ploche je spravny poCet hracov.

Ak sa hra¢ na vhadzovani nepostavi spravne podfa vyznaCenia na ladovej ploche,
Ciarovy rozhodca ho bez napomenutia vymeni.

Cas piatich sekund po zapiskani treba vyuZit na komunikéciu s hraémi a na
usmernenie ich postavenia.

Hréaca na vhadzovani, ktory sa dotkne protihraca predtym, ako bol vhodeny puk,
Ciarovy rozhodca bez napomenutia vymeni.

Ak hrac¢ vnikne do kruhu alebo stoji v kruhu na vhadzovanie, pri¢om Ciarovy
rozhodca a dvaja hraci su pripraveni na vhadzovanie puku, potom &iarovy rozhodca
bez napomenutia vymeni toho hrac¢a na vhadzovani, ktorého druzstvo sa previnilo.

Ked bol hra¢ vymeneny z vhadzovania puku, rozhodcovia nesmu ur€ovat, ktory hraé
ho na vhadzovani nahradi. O tom rozhoduje druZstvo, pri¢om hra¢ musi byt jednym z
tych, ktori boli v &ase vhadzovania puku na fadovej ploche a na vhadzovanie musi
prist hra¢ okamzite.

Treba sa vyhybat si€asnej vymene dvoch hraCov na vhadzovani v koncom pasme.
Pokial je to mozné, treba vymenit hraca, ktory sa previnil ako prvy.

Ak do kruhu na vhadzovanie vstupili hraéi obidvoch druzstiev (predtym nebolo
napominané ani jedno druzstvo), potom musia byt vymeneni obidvaja hraci na
vhadzovani.

Zadny ¢iarovy rozhodca musi sledovat hraCov vnikajucich do kruhu na vhadzovanie
za chrbtom &iarového rozhodcu na vhadzovani. Ak zadny Ciarovy rozhodca zisti
takéto porudenie pravidla o vhadzovani puku (hr&g(i) v kruhu), zapiska a oznami to
¢iarovému rozhodcovi na vhadzovani. Takto v3ak postupuje iba voéi druzstvu,
ktorého hrac este nebol pri tomto vhadzovani puku vymeneny, pretoze ak je to uz
druhy priestupok, hlavny rozhodca za tento priestupok uklada trest.

Ciarovy rozhodca nesmie z vhadzovania puku vymenit druhého hraa toho istého
druzstva. To je povinnostou hlavného rozhodcu, lebo bude ukladat trest.

Ciarovi rozhodcovia mézu vhodit puk, aj ked je na mieste vhadzovania iba jeden
hra¢, ale tuto moznost sa odportc¢a prvykrat v stretnuti vyuzit pri vhadzovani puku v
strednom pasme.

Ak bol v kruhu na vhadzovanie v koncovom pasme vymeneny hra¢ z vhadzovania,
hlavny rozhodca svoje postavenie na fadovej ploche nemeni. Ak to je prvy priestupok,
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iba druZstvo napomenie. Ak urobi priestupok pri tom istom vhadzovani druhé
druzstvo, hlavny rozhodca, v pripade, Ze je to tiez prvy priestupok, druzstvo rovnako
napomenie, Ze za druhy priestupok pri vhadzovani puku ulozi trest.

17. Ak sa pri vhadzovani puku v koncovom pasme vyskytne problém, musi sa hlavny
rozhodca presunut k iarovému rozhodcovi, aby mu pomohol, a aby hracov
napomenul. V takejto situécii musi hlavny rozhodca zapiskat, ¢im upozorni ¢iarového
rozhodcu, Ze sa presuva. Po napomenuti druZstva, ktoré spdsobilo problém, sa
hlavny rozhodca vrati na svoje pdvodné postavenie

18. Ak uZ jedno druzstvo bolo napomenuté a jeho hraé bol z vhadzovania puku
vymeneny, a potom hraci obidvoch druzstiev pred€asne vstupia do kruhu na
vhadzovanie, hlavny rozhodca musi ulozit trest druzstvu, ktorého hrac uz bol na
vhadzovani puku vymeneny a napomenut druhé druZstvo.

19. Ak uz bolo druzstvo potrestané, napominanie a ukladanie trestu za vhadzovanie puku
sa znovu opakuje.

20. Ak bol po¢as vhadzovania puku hraéovi uloZeny trest, obidve druzstva mézu
vystriedat hracov.

B - Vyklad

1. Hokejka hra¢a na vhadzovani sa nemusi dotykat ladovej plochy celou ¢epefou. Pre
vhadzovanie puku je postaCujlce, ak sa ladovej plochy dotyka Spicka Cepele.

2. Kor€ule hracov, ktori sa nezi¢astiuji vhadzovania puku, musia byt mimo kruhu na
vhadzovanie a za “oddelovacimi Ciarami”.

3. Hradi, ktori nie st na vhadzovani puku, sa nesmd pohybovat okolo kruhu na
vhadzovanie, aj ked' su na svojej strane hracej plochy. UtoCiaci hra¢ na svojej Utocnej
polovici musi zaujat postavenie na vhadzovanie puku ako prvy.

4. Hrac sa nesmie zvrtn(t okolo miesta na vhadzovanie a puk odkopnut. Avak, ak hra¢
najskor hra s pukom so svojou hokejkou a puk sa stane volny, potom ho moze
odkopnut. Ugelom je, aby sa hra& nemohol otogit a odkopnt puk bez pokusu hrat
s pukom so svojou hokejkou a zabranit tak siperovmu hracovi v hre jeho hokejkou.

C - Situacie

1. situdcia

Ciarovy rozhodca je pripraveny vhodit puk, ale jeden z hraov na vhadzovani mu vyrazi puk
Z ruky.

Rozhodnutie: Ciarovy rozhodca vykonavajuci vhadzovanie puku zapiska a ak ilo o
Umysel, vymeni hra¢a na vhadzovani, ktory sa previnil.
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PRAVIDLO 450 - OFSAJD
A - Postup hlavného a rozhodcu

1. Ak pri posudzovani ofsajdu urobi &iarovy rozhodca chybu a prerusi hru, vhadzovanie
bude na bode na vhadzovanie v strednom pasme pri modrej Ciare, pri ktorej prerusil
hru.

B - Vyklad

1. Hra¢ musi mat na ladovej ploche jednu kor¢ulu alebo topanku s koréulou v tom
momente, ked cely puk prejde cez modru Ciaru.

2. Ak hrag vystreli puk zo svojho obranného pasma a jeho spoluhrag je v Utoénom pasme
skér, ako puk prejde cez jeho Utoéni modru Ciaru, a potom s pukom hra, spdsobi
ofsajd. Vhadzovanie puku bude na koncovom bode na vhadzovanie na tej strane,

z ktorej hrac puk vystrelil.

3. Ked sa skonil trest a trestomerac otvoril dvierka trestnej lavice (za predpokladu, ze
dvierka su v koncovom pasme), hra¢ opustajuci trestnl lavicu mdze spdsobit’ ofsajd.
Skutoénost, ze na ladovt plochu hra¢ vstupi neskér, ako puk prejde cez modru Ciaru,
nemeni ni¢ na tom, Ze hra¢ bol v ofsajde. Pokial su dvere na trestnej lavici otvorené,
hra¢, ktorému sa skonil trest, sa povazuje za hraca na ladovej ploche.

C - Situacie

1. situacia

Hra¢ ma jednu kor€ulu na modre;j Ciare alebo v strednom pasme a druhu koréulu v Gtoénom
pasme v momente, ked cely puk prejde cez modru ¢iaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

2. situacia

Hra¢ ma obidve kor¢ule v strednom pasme, ale hokejku ma v svojom Utoénom pasme za
modrou Ciarou v momente, ked cely puk prejde cez modru iaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

3. situdcia

Hra¢ ma jednu koréulu nad modrou iarou alebo nad strednym pasmom (nedotyka sa
koréulou adovej plochy) a druht koréulu v Gto€nom pasme v momente, ked cely puk prejde
cez modru Ciaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd, lebo kor¢ula sa musi dotykat ladu.

4. situacia
Hra¢ ma obidve kor¢ule v utoénom pasme v momente, ked cely puk prejde cez modru Eiaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd.
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5. situécia
Hrac vystreli puk zo stredného pasma a jeho spoluhrag je v ito¢nom pasme skor, ako puk
prejde cez jeho Uto¢nu modr Ciaru, av§ak s pukom nehra.

Rozhodnutie: Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde. Ked tento hraé opusti
svoje Utoné pasmo, potom s pukom méze hrat.

6. situécia
Hra¢ mé jednu korculu v strednom pasme a druhu kor€ulu na modrej Ciare v momente, ked
cely puk prejde cez modru Ciaru.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

7. situacia
Hra¢ ma obidve korule vo svojom Gto¢nom pasme, ale puk je eSte na modrej Ciare.

Rozhodnutie: Ofsajd nie je dovtedy, kym cely puk neprejde cez modru Ciaru do Utoéného
pasma.

8. situécia

Hra¢ s obidvomi kor¢ulami vo svojom uto€nom pasme za modrou &iarou prijme prihravku od
spoluhraca, zastavi puk svojou hokejkou predtym, ako puk prejde cez modru ¢iaru, a potom
ho stiahne za modru iaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd. Hra¢ musi mat najmenej jednu kor€ulu v strednom pasme alebo
na modrej Ciare predtym, ako puk zavedie do Utoéného pasma.

9. situécia

Utogiaci hra¢ ma obidve kor&ule vo svojom Gto&nom pasme za modrou &iarou a spoluhrad
v strednom pasme vystreli puk, ktory trafi protihra¢a, odrazi sa od jeho tela alebo hokejky,
a potom puk prejde cez modru Ciaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd.

10. situécia

Utogiaci hrag& mé obidve koréule vo svojom (toénom pasme za modrou &iarou. Protihrag,
ktory ma puk v strednom pasme vystreli, prihra alebo zavedie puk spat do svojho obranného
pasma, pricom Utociaci hrag je este stéle v ito&nom pasme.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

11. situdcia

UtoCiace druzstvo ma puk v utotnom pasme. Puk je na modrej Ciare, ale ¢ast puku sa
dostane za modru Ciaru (Cast puku je na modrej Ciare a druha Cast puku je v strednom
pasme). UtoCiaci hrac odtial prihra puk spat do uto¢ného pasma.

Rozhodnutie: Ofsajd nie je, pretoZe za modru ¢iaru do stredného pasma musi prejst cely
puk.
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12. situdcia

Utogiaci hrac prejde s pukom cez modr(i &iaru, potom ho vyvedie svojou hokejkou za modru
Ciaru do stredného pasma, pricom korCule ma stale v Utoénom pasme, a nakoniec stiahne
puk spat do utoného pasma.

Rozhodnutie: Je ofsajd.

13. situédcia

Braniaci hra¢ vystreli puk zo svojho obranného pasma a cely puk sa dostane za modru
Ciaru. Potom sa puk odrazi od spoluhrata v strednom pasme spét do jeho obranného
pasma, v ktorom je eSte UtoCiaci hrac.

Rozhodnutie: Je ofsajd, lebo odrazeny puk sa nepovazuje za prihravku.

14. situdcia

Utogiaci hrad rozkroémo nad modrou ¢iarou prevezme prihravku na svoju hokejku, ktord ma
v strednom pasme, potom vojde koréulou, ktori mal v strednom pasme, za modru ¢iaru,
pricom puk ma stale na hokejke v strednom pasme, a nakoniec stiahne puk za modru &iaru.

Rozhodnutie: Je ofsajd.

15. situédcia

Utogiaci hrag s obidvomi kor&ulami vo svojom Gtodnom pasme za modrou Eiarou prijme
prirdvku od spoluhraéa v strednom pasme, zastavi puk svojou hokejkou predtym, ako
prejde puk cez modru Ciaru, dotkne sa a kor¢uluje jednou koréulou na modre;j Ciare, a potom
zavedie puk za modru Ciaru, pri¢om ma korculu stale na modre;j Ciare.

Rozhodnutie: Nie je ofsajd.

16. situdcia

UtoCiaci alebo braniaci hra¢ z koncového pasma vystreli puk za modru éiaru do stredného
pasma. Cely puk sa dostane za modru Ciaru a odtial sa od rozhodcu v strednom pasme
odrazi spat za modru Ciaru do koncového pasma, priCom UtoGiaci hraé je eSte stale vo
svojom uto€nom pasme.

Rozhodnutie: Ofsajd je dovtedy, kym utoCiaci hr&¢ neopusti svoje utocné pasmo.

17. situédcia
Puk sa odrazil tak, Ze utociaci hra¢ sa dostal do ofsajdu a bola preruSena hra.

Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na vhadzovanie v strednom
pasme.

PRAVIDLO 451 - VYHODA PRI OFSAJDE
B - Vyklad

1. Braniaci hra¢ po€as vyprazdnovania pasma moéze zaviest puk za brankovu Ciaru
s podmienkou, Ze sa nepoku$a zdrziavat' hru.
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Ak je puk prudko vystreleny na brankara alebo do blizkosti brankara, uplatni sa
pravidlo o umyselnom ofsajde.

Ak utociaci hra¢ opustajuci koncové pasmo umyselne hra s pukom alebo napéda
braniaceho hra¢a vyvadzajuceho puk zo svojho obranného pasma, ofsajd sa posudi
ako umyselny.

Utogiace druzstvo podas signalizovanej vyhody pri ofsajde (ruka je stale zdvihnuté)
nemoZe dosiahnut gol, avSak okrem pripadu, ked bréniace sa druzstvo streli puk alebo
ina¢ dopravi puk do svojej vlastnej branky bez akejkolvek akcie alebo kontaktu zo
strany Uto¢iaceho druzstva.

Ak je puk vystreleny spred strednej Cervenej Ciary a prejde za brankovu Ciaru, vznikne
zakazané uvolnenie, aj ked by bola aktualna vyhoda pri ofsajde. V pripade vyhody pri
ofsajde si &iarovy rozhodca musi byt najskor isty, ze puk nesmeruje k branke, a ak
smeruje k branke, musi okamzite prerusit hru. Vyhoda pri ofsajde sa signalizuje rukou,
v ktorej nie je pistalka.

Ak bol odvolany brankar a vznikla situacia vyprazdfiovania pasma st¢asne so strelou
UtoCiaceho druzstva na prazdnu branku, gél neméze byt uznany, pokial UtoCiace
druZstvo po vyprazdneni pasma znovu neziskalo puk.

Utogiace druzstvo méZe v svislosti s bodom 6 dosiahnut gél iba vtedy, ak uz bola
signalizovana vyhoda pri ofsajde zrudena.

Ak hra bola prerusena v dosledku nevyuZitia vyhody pri ofsajde, vhadzovanie puku
bude v strednom pasme na bode na vhadzovanie pri Utoénej modrej Ciare alebo na
najblizSom bode na vhadzovanie od miesta, odkial bol puk prihraty.

Ak nevydarena prihravka alebo strela Gtociaceho hraca zasiahne spoluhraca, ktory
predstihol puk smerujlci do jeho Utoéného pasma, alebo ak puk po prihravke alebo
strele opusti hraciu plochu, hra sa prerusi a vhadzovanie puku bude na najblizSom
bode na vhadzovanie od miesta, odkial bol puk prihraty alebo vystreleny.

Ak Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde a braniaci hra¢ alebo brankar
vystreli puk tak, Zze opusti hraciu plochu ponad ochranné sklo, vhadzovanie puku bude
na bode na vhadzovanie v obrannom pasme braniaceho sa druzstva, ktory je najblizSie
k miestu odkial bol puk vystreleny, a tomuto braniacemu hracovi alebo brankarovi bude
uloZeny mensi trest podfa Pravidla 554 c).

Ak Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde a vystreleny puk sa odrazi od
braniaceho hra¢a a opusti hraciu plochu, vhadzovanie puku bude na najblizSom bode
na vhadzovanie od miesta, odkial bol puk vystreleny.

Ked Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde, pricom Utociace druzstvo strieda
hracov, a utoCiaci hra¢ sa priamo zo svojho Uto&ného pasma vracia cez mantinel na
svoju hragsku lavicu (ktorej Cast presahuje do jeho utoného pasma), aby mohol byt
vystriedany spoluhra€om, striedajuci spoluhra€ musi vstupit na fadovu plochu

v strednom pasme. Ak striedajlci spoluhra¢ vstupi zo svojej hraéskej lavice na ladovu
plochu priamo do svojho Uto&ného pasma, pricom vyhoda pri ofsajde eSte trva, aj on
musi opustit svoje Uto&né pasmo. Ked' aj ostatni utoCiaci hraci vyprazdnia svoje Utocné



pasmo, Ciarovy rozhodca pripazi ruku a hra pokracuje bez preruSenia.

13. Ak je braniacemu sa druzstvu ulozeny trest v jeho obrannom pasme, pri¢om Ciarovy
rozhodca UtoCiacemu druzstvu signalizuje vyhodu pri ofsajde, vhadzovanie puku bude
na bode na vhadzovanie v obrannom pasme druzstva, ktorému bol ulozZeny trest.

PRAVIDLO 460 - ZAKAZANE UVOLNENIE
A - Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

1. Predny ¢iarovy rozhodca posudzuje zakazané uvolnenie od momentu, ked
zaregistroval signal zadného Ciarového rozhodcu. Avsak, predny ¢iarovy rozhodca,
ked koréuluje cez modru €iaru, si ma signal overit, a potom eSte raz predtym, ako
zapiska alebo zrusi zakézané uvolnenie.

2. Otom, ¢i hra& mohol alebo nemohol hrat' s pukom, vZdy rozhoduje predny Ciarovy
rozhodca.

3. Ak zadny Ciarovy rozhodca nesignalizuje zakézané uvolnenie, potom posudenie
situécie ostava na prednom &iarovom rozhodcovi, ktory, ak si je isty, Ze vzniklo
zakazané uvolnenie, musi zapiskat.

4. Ak predny Ciarovy rozhodca kor€ulujuci do koncového pasma nezaregistroval signal
“nie” zadného &iarového rozhodcu a zapiskal, ze bolo zakdzané uvolnenie,
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie v strede ihriska.

5. Ked zadny Ciarovy rozhodca nevie urcit, ¢i puk bol alebo nebol vystreleny alebo
odrazeny spoza strednej Cervenej Ciary, moZe predny Ciarovy rozhodca pouZit signél
“nie”.

6. Bez ohladu na situéciu alebo dovod, ak kedykolvek niektory Ciarovy rozhodca zrusi
zakézané uvolnenie signalom “nie”, druhy Eiarovy rozhodca to musi tiez potvrdit
signalom “nie”.

7. Zakazané uvolnenie je, aj ked puk prejde cez brankovisko alebo sa dotkne Ciary

brankoviska.

8. 'V systéme Styroch rozhodcov ma hlavny rozhodca, ktory je v strednom pasme, sledovat
hracov druzstva, ktoré sa previnilo zakadzanym uvolnenim.

9. Zadny Ciarovy rozhodca, ktory signalizoval zakdzané uvolnenie, sa ihned po preruseni
hry presunie pred hra¢sku lavicu druZstva, ktoré sa previnilo, aby zaistil, Ze nebude
striedat ani jeden hrag, a potom dokon¢i signalizaciu stvisiacu so zakazanym
uvolnenim.

27



B

1,

10.

28

- Vyklad

Pre posudenie zakazaného uvolnenia je uréujlci pocet hraov v hre v ¢ase alebo v
momente, ked niektoré druZstvo vystrelilo puk zo svojej polovice za brankovu Ciaru
superovho druzstva.

Vhadzovanie puku po zakdzanom uvolneni je na bode na vhadzovanie v koncovom
pasme na tej strane fadovej plochy, z ktorej bol puk vystreleny.

Ked sa skonCil trest a trestomeraC uz otvoril dvierka trestnej lavice, pri situacii
zakézaného uvolnenia sa hra¢, vracajlci sa z trestnej lavice, povaZuje uz za hra¢a na
[adovej ploche.

Zakézané uvolnenie je, ak bol brank&r mimo svojho brankoviska v momente vystrelenia
puku spoza strednej Cervenej Ciary a vracia sa do svojho brankoviska.

Zakazané uvolnenie nie je, ak brankar opusti svoje brankovisko smerom k puku po
tom, ako bol puk vystreleny spoza strednej Eervenej Ciary, a potom sa vracia do svojho
brankoviska.

Ak je brankar v ¢ase vystrelenia puku spoza strednej Cervenej iary mimo svojho
brankoviska a kor€uluje k svojej hracskej lavici, aby ho mohol vystriedat dalsi
spoluhrag, pricom puk smeruje k nemu, a na ceste k hracskej lavici:
*  Nepokusi sa hrat s pukom - je zakdzané uvolnenie.
*  Pokusi sa hrat s pukom — nie je zakézané uvolnenie.
¢ Vracia sa spat do svojho brankoviska a nepokusi sa hrat' s pukom — je zakazané
uvolnenie.
e Vracia sa spédt do svojho brankoviska a pokusi sa hrat s pukom - nie je
zakazané uvolnenie.

Zakazané uvolnenie nie je, ak bol brankar mimo svojho brankoviska a nepokusil sa do
neho vratit.

Druzstvo, ktoré méa puk, méze “vyuzit ¢iaru” na to, aby nevzniklo zakazané uvolnenie.

Pod “vyuzitim Ciary” sa rozumie situacia, Ze puk na hraéovej hokejke (nie pri hracovej
kor¢uli) sa dotyka strednej Cervenej Ciary, aby po vystreleni puku nevzniklo zakazané
uvolnenie.

Ak podla mienky Ciarového rozhodcu niektory hra¢ (okrem brankara) stperovho
druzstva mohol, ale nehral s pukom predtym, ako prejde cez jeho brankovu ¢iaru, hra
pokracuje a zakazané uvolnenie nie je. To sa tyka aj situacie, ked stperove druzstvo
strieda hracov pocas hry a mohlo by hrat's pukom, ale s pukom nehra, aby sa
neporusilo pravidlo “prili§ vela hra¢ov na fadovej ploche”. Zakazané uvolnenie nie je.



C - Situacie

1. situacia
Hrac vystreli puk spred strednej ¢ervenej Ciary a puk vnikne do branky stpera.

Rozhodnutie: Uzna sa gol.

2. situacia

Puk prihraty z obranného pasma spoluhraCovi, ktory s obidvomi korCulami stoji pred
strednou Cervenou Ciarou, sa dotkne hokejky, ktor ma tento hra& za strednou Cervenou
Ciarou, a potom puk prejde za stperovu brankovu &iaru.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie nie je.

3. situdcia

Puk vystreleny Utociacim hraom zasiahne braniaceho hraéa, ktory je na svojej polovici
ihriska, a po odraze od braniaceho hraéa prejde za brankovu &iaru druzstva, ktorého hra¢
vystrelil puk.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie nie je.

4. situacia
Hra¢ stojaci na svojej polovici ihriska vystreli puk, ktory dopadne na hornu siet branky
stpera po tom, ako preSiel cez brankovu Ciaru.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie je, lebo puk preSiel najskdr cez brankovu Ciaru.

5. situécia

Hra¢ ma obidve kor¢ule za strednou Cervenou Ciarou a puk ma na svojej hokejke pred
strednou Eervenou Ciarou. Z tejto pozicie vystreli puk za stperovu brankovu Ciaru, pricom za
strednou Cervenou Ciarou sa puk jeho hokejky nedotykal a ani “nevyuZil Ciaru”.
Rozhodnutie: Je zakdzané uvolnenie.

6. situdcia

Puk bol vystreleny spred strednej Cervenej Ciary, dotkol sa brankovej zfdky, a potom preSiel
za brankovu Ciaru superovho druzstva.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie nie je.

7. situacia
Puk je vystreleny spred strednej Servenej Ciary a preskoci hokejku protihraca, ktory sa s nim
snaZil hrat, alebo protihra¢ sa pokusil zastavit puk, ale ho minul.

Rozhodnutie: Zakazané uvolnenie je preto, lebo protihra¢ sa pokusil s pukom hrat.
8. situacia

Ciarovy rozhodca signalizuje vyhodu pri ofsajde, po&as ktorej braniace sa druzstvo vystreli
puk za brankovu €iaru supera.
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Rozhodnutie: Vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie v koncovom pasme

braniaceho sa druzstva ako pri kazdom inom zakazanom uvolneni.
V momente, ked puk prejde cez modru Ciaru, skon¢i sa vyhoda pri ofsajde a
nasledujca situacia sa posudzuje ako zakazané uvolnenie

9. situécia
Brankar je jednou alebo obidvomi korCulami v brankovisku a natiahne ruku s hokejkou
smerom k puku, ale sa ho nedotkne a necha puk prejst za brankov Ciaru.

Rozhodnutie: Je zakazané uvolnenie.

PRAVIDLO 470 - DEFINICIA GOLU

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Ak sa puk dostal do branky, rozhodca musi zapiskat a ukazat rukou smerom do

branky.

2. Pokial sa puk dostal do branky pred koncom tretiny (19:59) a zvukovy signal oznamil
koniec tretiny, pric¢om hlavny rozhodca gél uznal, nie je potrebné, aby bolo v strede
ihriska vhadzovanie puku. V takom pripade musi hlavny rozhodca zabezpecit, aby
zapisovatel zaznamenal gél v zapise o stretnuti s asom 19:59.

3. Ak brankar chytil puk pred svojou brankovou Ciarou, a potom sa puk v lapacke dostal za
brankovu ¢iaru, gél sa uzna. Tuto situaciu mozno prezerat na videozazname.

4. Ak puk v branke nevidno, ale je zrejmé, Ze je za brankovou Ciarou (napriklad v lapacke),
g6l sa uzna. Tuto situdciu mozno prezerat na videozazname.

5. Ked je puk pod telom a hlavny rozhodca alebo videobrankovy rozhodca ho nevidi za
brankovou Ciarou, gol sa neuzna.

6. Je moZna situacia, Ze puk sice nevidno, ale vSetky okolnosti situacie nasvedéuju tomu,
Ze puk je v branke, gél sa uzna.

C - Situacie

1. situécia

Utogiaci hra& natotenim korgule dotykajlicej sa ladovej plochy usmerni puk do branky.

Rozhodnutie: Gél sa uzna, ak je jasné, ze nebol dosiahnuty kopnutim.

2. situécia
Puk sa dotkne kor¢ule hraca v pohybe a vnikne do branky.

Rozhodnutie: Gél sa uzna, ak je jasné, ze nebol dosiahnuty kopnutim.
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3. situdcia
Utociaci hra¢ usmerni puk svojou kor€ulou do branky.

Rozhodnutie: Gol sa uzna, ak je jasné, ze nebol dosiahnuty kopnutim.

4, situacia
Puk zasiahne Utogiaceho hraca stojaceho v brankovisku, ktory, ked puk po odraze padne do
brankoviska, vykor€uluje z brankoviska, a potom puk usmerni do branky.

Rozhodnutie: Gol sa uzna.

5. situécia
Vystreleny puk sa odrazi do branky od prilby alebo ktorejkolvek Casti tela utoCiaceho hraca.

Rozhodnutie: Gél sa uzn, pretoze v takom pripade nejde o umyselné usmernenie puku
do branky ani hlavou ani telom.

6. situacia
Bol dosiahnuty gdl, avSak hlavného rozhodcu upozomili, ze v ¢ase dosiahnutia golu bol
zastaveny Casomer.

Rozhodnutie: Gl sa uzna za predpokladu, Ze neuplynul €as tretiny.

7. situacia
Chybou ¢asomeraca ostal hra¢ na trestnej lavici aj po uplynuti jeho trestu. Pocas tohto Casu
dosiahlo druzstvo supera gol.

Rozhodnutie: G0l sa uzna.

PRAVIDLO 471 - NEUZNANIE GOLU
B - Vyklad

1. G6l nemozno uznat, ak puk vnikol do branky alebo preSiel cez brankovu Ciaru v Case,
ked bola branka akokolvek posunuta zo svojho miesta.

2. Gol nemoZno uznat, ak sa Utociaci hra¢ dotkne puku s hokejkou vo vySke nad Uroviiou
hornej brankovej Zfdky a puk sa odrazi do branky od ktoréhokolvek hraca, brankara
alebo rozhodcu. Rovnako sa postupuje, ked Utoiaci hra& puk odrazi rukou.

3. Gdl nemozno uznat, ak bol dosiahnuty akoukolvek kopnutou strelou.

4. Utogiaci hra& nesmie puk imyselne usmernit do branky nijakou ¢astou tela. V takom
pripade sa gol neuzna ani vtedy, ak sa puk odrazil od ktoréhokolvek hraca, brankara
alebo rozhodcu, ale uzna sa vtedy, ak hrag takto usmernil puk do vlastnej branky.

5. Gbl nemozno uznat, ked hra¢ umyselne zrazi alebo usmerni puk do branky stiperovho

druzstva svojou hlavou alebo prilbou, ochrannym Stitom alebo ktoroukolvek ¢astou
tela, okrem korcule.
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6.  Gdl nemozno uznat, ak bol dosiahnuty v ¢ase 20.00, pripadne 00.00.

7. Aksa puk odrazi do branky od rozhodcu, gol nemozno uznat, ale ak puk po odraze od
rozhodcu streli do branky hrac, gél sa uzna.

8. Gol nemozno uznat, ak puk zasiahne rozhodcu, a potom sa puk odrazi do branky od
hra¢a alebo brankéra.

9. Gdl nemozno uznat, ak puk nevnikne za brankovu Ciaru ako jeden celok.
10. Ak Utodiaci hra¢ korculuje cez brankovisko a puk sa odrazi od tohto hra¢a alebo jeho
hokejky a vnikne do branky, gél nemozno uznat (za predpokladu, Ze Gtociaci hrac bol

v brankovisku skor, ako puk).

11. Ak je puk prikryty telom a hlavny rozhodca prerusil hru predtym, ako puk preSiel za
brankovu €iaru, gél sa neuzna a situaciu nemozno prezerat ani na videozazname.

C - Situacie

1. situacia
Bréniaci hra€ dopravi puk do vlastnej branky, pri¢om v brankovisku bol Utogiaci hrac.

Rozhodnutie: GOl sa uzna.
2. situécia
Utogiaci hra¢ odrazi puk rukou a puk sa odrazi do branky od ktoréhokolvek hra¢a

(utoCiaceho alebo braniaceho), jeho hokejky alebo korcule, brankara alebo rozhodcu.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna.

3. situdcia

Utociaci hra¢ umyselne odrazi puk rukou. Puk sa odrazi od stperovho brankara

k spoluhracovi, ktory potom streli puk do branky.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna.

4. situacia

Utogiaci hra€ umyselne odrazi puk rukou. Puk sa odrazi od stperovho brankara k dalSiemu
braniacemu hracovi a od neho k daldiemu toCiacemu hracovi, ktory potom streli puk do
branky.

Rozhodnutie: Hra sa prerusi a gol sa neuzna.

5. situécia

Hrad rukou odrazi puk, puk trafi ri¢ku hokejky spoluhra¢a, a potom priamo vnikne do
superovej branky.

Rozhodnutie: Gél sa neuzna.
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6. situacia

Puk vnikol do branky, odrazil sa z nej von, hra potom pokracuje v druhom koncovom pasme,
kde puk tiez vnikol do branky, a preto bola hra preru$ena. Pocas tohto prerusenia hry
rozhodcovia rozhodli, Ze platit mal prvy gél.

Rozhodnutie: Takéto rozhodnutie méZu rozhodcovia urobit iba pocas tohto preruenia hry,
a teda dovtedy, kym hra nepokracovala dal§im vhadzovanim. Druhy gol,
ktory zapri€inil preruSenie hry, neuznajd, uznaju prvy gél, a potom musia
vratit Casomer na €as, v ktorom bol dosiahnuty prvy gél.

7. situacia
Ciarovy rozhodca sa chystal oznamit hlavnému rozhodcovi priestupok, za ktory sa uklada
vacsi trest alebo trest v hre, ale predtym druzstvo, ktoré sa previnilo, dosiahlo gél.

Rozhodnutie: Ciarovy rozhodca musi situaciu oznamit hlavnému rozhodcovi, ktory
odvola gdl a ulozi trest.

PRAVIDLO 472 - STRELEC GOLU A ASISTENTI
B - Vyklad

1. Asistenciu nemozno priznat, ak rozhodca uzna gol, aj ked puk nevnikol do branky.

C - Situacie

1. situacia
Hrac dosiahol gol alebo prihral na gél, ale meno hraca nie je uvedené v zapise o stretnuti.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna, hra¢ musi odist do Satne a v stretnuti uz neméze
pokracovat. Skutonost, Ze meno hraca nie je v zapise o stretnuti musi byt
oznamena hlavnéhu rozhodcovi este predtym, ako hra pokraguje. Ak bola
hra znovu otvorend, tento gél neskdr nemozno odvolat, aj ked sa zistilo, ze
meno hraca nie je v zapise o stretnuti.

2. situdcia

Hrac A8 prihra puk hracovi A9 a ten prihra puk hracovi A10, ktory dosiahne gél.
Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju hra¢om A8 a A9.

3. situdcia

Hrac¢ A8 vystreli puk smerom na branku, ale brankar sa ho nedotkne, puk ziska hra¢ A9 a
prihra ho hracovi A10, ktory dosiahne gol.

Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju hra¢om A8 a A9, lebo medzitym nemal puk pod
kontrolou nijaky hra¢ druzstva “B”.
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4. situacia

Hra¢ A8 prihra puk hracovi A9, avSak puk sa odrazi od tela, hokejky alebo kor¢ule hraca
druzstva “B8”, ale nakoniec ho hraé A9 ziska, a potom ho prihra hracovi A10, ktory dosiahne
gol.

Rozhodnutie: Asistencie sa priznaju hra¢om A8 a A9, lebo medzitym nemal puk pod

kontrolou nijaky hra¢ druzstva “B”.

5. situécia
Hra¢ A8 vystreli puk smerom na brankara, ktory ho vyrazi, a hra¢ A10 potom dosiahne gél.

Rozhodnutie: Asistencia sa prizna hracovi A8.

6. situécia

Hra¢ A8 prihra puk hracovi A9, ktory sa ho pokusi prihrat hracovi A10, avSak hra¢ druzstva
B8 puk zachyti a ziska ho pod kontrolu. Hra¢ A10 dovolene napadne hraca druzstva B8,
ziska puk a dosiahne gél.

Rozhodnutie: Asistencia sa neprizna nijakému hracovi, lebo pred dosiahnutim golu mal
puk pod kontrolou hra¢ sperovho druzstva.

7. situacia
Hra¢ A8 prihra puk hracovi A9, ktory ho prihra hraéovi A10 a tento hrac puk vystreli smerom
na branku, pricom brankar puk vyrazi, ale potom hra¢ A10 dosiahne gél.

Rozhodnutie: Asistencia sa prizna hracom A8 a A9 (pozri Pravidlo 472).

PRAVIDLO 481 - PUK NA BRANKOVEJ SIETI

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Ak Utociaci hrag vystreli puk na zadnu stranu brankovej siete a braniaci hra¢ ma
moznost' s pukom hrat, ale sa o to ani nepokusi, hlavny rozhodca slovne vyzve
braniaceho hraca, aby pokracoval v hre. Ak tento hrac sa ani potom nepokusi s pukom
hrat, hlavny rozhodca prerusi hru a napomenie braniace sa druzstvo, Ze sa méa pokusit
dostat puk z brankove;j siete do hry. Vhadzovanie puku bude na koncovom bode na
vhadzovanie braniaceho sa druzstva.

B - Vyklad

1. Hradi mbzu hrat s pukom, zrazit ho alebo vyklepnit ho zo zadnej strany brankovej
siete, ak tam nebol dihSie ako tri sekundy.
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C - Situacie

1. situacia
Puk padne na hornu siet branky braniaceho sa druzstva, ale predtym, ako rozhodca
zapiskanim prerusi hru, hra¢ Utogiaceho druzstva svojou hokejkou vyrazi puk z hornej siete.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca mdze nechat pokracovat v hre, ak nedo$lo k poru$eniu
pravidla o hre s pukom so zdvihnutou hokejkou.

2. situédcia

Puk padne na hornu siet branky braniaceho sa druzstva, ale predtym, ako rozhodca
zapiskanim prerusi hru, hra¢ dtogiaceho druzstva svojou hokejkou vyrazi puk z horne; siete,
a potom dosiahne gol.

Rozhodnutie: Gl mdze byt uznany, ak utoCiaci hra¢ svojou hokejkou vyrazi puk z hornej
siete bez toho, aby porusil pravidlo o hre s pukom so zdvihnutou hokejkou,
a nebol v brankovisku v momente vyrazenia puku.

3. situdcia

Puk padne na horn( siet branky braniaceho sa druzstva, ale predtym, ako rozhodca
zapiskanim prerusi hru, hra¢ atogiaceho druzstva svojou hokejkou z vnutra branky vyrazi
puk z hornej siete, a potom dosiahne gol.

Rozhodnutie: Gol mdze byt uznany, ak Utociaci hra¢ svojou hokejkou vyrazi puk z hornej
siete bez toho, aby porusil pravidlo o hre s pukom so zdvihnutou hokejkou,
a nebol v brankovisku v momente vyrazenia puku.

PRAVIDLO 490 - ZASTAVENIE/PRIHRAVKA PUKU RUKOU
A - Postup hlavného rozhodcu a ¢iarového rozhodcu

1. Hlavny rozhodca nemusi signalizovat' prihravku rukou, ak hra¢ braniaceho sa
druzstva prihra puk rukou spoluhracovi vo vlastnom obrannom pasme, avSak okrem
pripadu, Ze puk opusti ich obranné pasmo.

2. Hlavny rozhodca ma signalizovat' prihravku rukou, aby avizoval mozny priestupok, a
potom pouzit signal “nie”, ak hra mdze pokracovat, alebo prerusit hru a zopakovat
signal pre prihravku rukou.

3. Ciarovy rozhodca mdze signalizovat' prihravku rukou, aby avizoval mozny priestupok,
iba vtedy, ak hlavny rozhodca tuto situaciu nespozoroval. Ciarovi rozhodcovia maju
vzdy dat moznost hlavnému rozhodcovi, aby prihravku rukou posudil ako prvy.

B - Vyklad

1. Pocet prihravok rukou hra¢ov braniaceho sa druzstva vo svojom obrannom pasme nie
je ohraniceny.

2. Brankér méZe prihrat alebo odrazit puk rukou svojmu spoluhracovi v svojom
obrannom pasme, ale nesmie puk chytit a hodit svojmu spoluhraéovi smerom
dopredu (pozri Pravidlo 560 b)).
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C - Situacie

1. situdcia
UtoCiaci hra¢ zrazi puk rukou, puk sa potom odrazi od superovho brankara a ziska ho
spoluhrag hraca, ktory puk zrazil rukou ako prvy.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca prerusi hru.

2. situécia
Hra¢ zrazi puk rukou, puk sa potom odrazi od tela spoluhré&a a ziska ho hrac stperovho
druZstva.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca hru neprerusi. Hru prerusi, ak by s pukom hral spoluhraé
hraca, ktory zrazil puk rukou ako prvy. Skutoénost, Ze puk zasiahne hraca
eSte neznamend, ze hra¢ s pukom hral.

3. situécia

Hrac v svojom obrannom pasme odzrazi puk rukou zo svojho obranného pasma do
stredného pasma. Puk sa dotkne protihraca v strednom pasme (nehral s pukom ani nemal
puk pod kontrolou), a potom puk prevezme spoluhra¢ (v strednom pasme) hraca, ktory puk
odzrazil rukou.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca prerusi hru. Vhadzovanie puku bude na bode na
vhadzovanie v obrannom pasme druzstva, ktorého hra¢ odrazil puk rukou.

PRAVIDLO 492 - HRA S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU
A - Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

1. Ak sahrac dotkne puku hokejkou zdvihnutou nad droveri svojich ramien, hlavny
rozhodca musi avizovat' signalom pre hru so zdvihnutou hokejkou, Ze moze byt
porusené pravidlo. Podla toho, kto ziskal puk, mdZe hlavny rozhodca alebo nechat
pokraCovat v hre pouzitim signalu “nie”, alebo zapiskanim prerusit hru a signal pre
hru so zdvihnutou hokejkou zopakovat.

2. Hlavny rozhodca je povinny avizovat tento priestupok kdekolvek na hracej ploche, ale
osobitne v koncovych pasmach.

3. Ciarovi rozhodcovia mézu prerusit hru za tento priestupok iba v strednom pasme, a
iba vtedy, ked maju istotu, Ze to nevidel hlavny rozhodca.

4, Ciarovy rozhodca tento priestupok neavizuje nijakym signalom. Ak véak prerusi hru,
zapiska a pouZije signal pre hru so zdvihnutou hokejkou. Ciarovi rozhodcovia pouziju
tento postup iba vtedy, ak hlavny rozhodca tdto situaciu nevidel a nepouzil prislusny
signal. Ciarovi rozhodcovia musia vzdy ponechat prileZitost hlavnému rozhodcovi,
aby moznost priestupku avizoval ako prvy.
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B - Vyklad

1. Ak bola hra prerusena, pretoze hra¢ zasiahol puk s hokejkou nad uroviiou svojich
ramien, puk sa bude vhadzovat na bode na vhadzovanie mieste podla Pravidla 492 c)
a Pravidla 440 d), bez ohladu na skuto¢nost, ze hra bola prerusena, lebo puk opustil
hraciu plochu.

C - Situacie

1. situacia
UtoCiaci hra¢ sa dotkol puku s hokejkou nad uroviiou hornej Zfdky branky, potom sa puk
odrazil od tela hra¢a a vnikol do branky.

Rozhodnutie: Gl sa neuzna.

2. situdcia

UtoCiaci hrac sa dotkol puku s hokejkou nad troviiou hornej zfdky branky, potom sa puk
odrazil od hraca, alebo brankara, alebo rozhodcu do branky.

Rozhodnutie: Gél sa neuzna.

3. situacia

Braniaci hra¢ ma svoju hokejku nad uroviou hornej Zfdky branky alebo nad Uroviiou ramien
UtoCiaceho hraca, ale puk sa odrazi do branky od ramena braniaceho hraca.
Rozhodnutie: Gél sa uzna, lebo puk sa nedotkol hokejky.

4. situacia

Hrac druzstva, ktoré ma puk, sa dotkne puku s hokejkou nad uroviiou ramien pocas

avizovania trestu druzstvu, ktoré nema puk.

Rozhodnutie: Nech bude s pukom hrat ktorykolvek hrag, hra sa prerusi. Vhadzovanie
puku bude na niektorom bode na vhadzovanie v obrannom pasme druzstva,
ktorému bol ulozeny trest.
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5.

CAST - TRESTY

PRAVIDLO 500 - TRESTY - DEFINICIE A POSTUPY

B -

1,

10.

38

Vyklad

Ak pocas rozcvicenia na fadovej ploche pred stretnutim vznikne Sarvatka, bez ohladu
na to, ¢i ju hlavny rozhodca videl alebo nevidel, tresty ulozit nemdze. V zapise o
stretnuti musi hlavny rozhodca uviest akykolvek incident, ktory vznikol pred stretnutim,
a ak je to mozné, vyuzit aj pomoc funkcionarov mimo ladovej plochy.

Ked pred zadiatkom stretnutia su na ladovej ploche hraci spolu s rozhodcami
pripraveni na otvorenie stretnutia, mdZe hlavny rozhodca ulozit prislusné tresty
rovnako, ako kedykolvek poCas stretnutia.

Ked sa stretnutie skoncilo, ale druZstva a rozhodcovia eSte neopustili ladovu plochu,
tresty mozu byt uloZené za akékolvek poruSenie pravidiel rovnako, ako po¢as
stretnutia a hlavny rozhodca ich musi uviest v zapise o stretnuti.

Ked bol hracovi ulozeny osobny trest v poslednych desiatich minitach stretnutia,
v pripade, Ze nebude predizenie, tento hra¢ musi odist do Satne.

Ak bol hra€ovi uloZzeny mensi trest, osobny trest, vaési trest plus osobny trest do
konca stretnutia a trest v hre, zapisovatel zapiSe do zoznamu trestov v zapise o
stretnuti dve minuty za mensi trest, desat mintt za osobny trest, 5 minut za vaési
trest, 20 minut za osobny trest do konca stretnutia a 25 minut za trest v hre.

Ked je pocas jedného prerusenia hry uloZenych viac mensich trestov, kapitan uri,
v akom poradi budu tresty jeho spoluhra€ov odpykané. V tomto pripade nie je dolezité,
v akom poradi sa priestupky vyskytli na fadovej ploche.

Ak bol hracovi ulozeny dvojity mensi trest, na casomere, ak je to mozné, sa
zaznamenaju Styri minuty.

Trest nemusi byt odpykavany ihned po jeho uloZeni, pretoZze moze byt odloZzenym
trestom. Rozhodujlce je, aké tresty su uz v tom ase odpykavané.

Trest sa skonéi, ak uplynie Cas trestu zobrazeny na Easomera¢skom zariadeni. Na
Casomere sa nezobrazuju iba zhodujlce sa menSie tresty, osobné tresty, vacsie
tresty, osobné tresty do konca stretnutia a tresty v hre.

Ak tresty odpykavaju dvaja alebo viaceri hraci a ich tresty sa skon€ia, na ladovl plochu
sa hraci vracaju v poradi, v akom sa skongili ich tresty.



PRAVIDLO 501 - MENSi TREST A N
PRAVIDLO 502 - MENSi TREST PRE HRACSKU LAVICU

B - Vyklad

1.V slvislosti s vykladom pravidla o menSom treste si treba poloZit tri otazky:
e Odpykava druzstvo mensi trest?
e Madruzstvo na lade men3i pocet hragov ako druzstvo supera?
e Dostalo druzstvo gél?
Ak odpoved na v3etky otazky je ,ano®, skonéi sa prvy odpykavany mensi trest, avSak
iba v pripade, Ze gél nebol dosiahnuty z trestného striel'ania alebo sa musi uplatnit
Pravidlo 502 b).

2. Ked je druzstvo oslabené mensimi trestami alebo mensSimi trestami pre hraésku
lavicu a hlavny rozhodca nariadi proti tomuto druzstvu trestné striefanie, z ktorého bol
dosiahnuty gél, na fadovu plochu sa nevrati nijaky hrac.

C - Situacie

1. situacia

Druzstvu “A” je uloZzeny mensi trest pre hraésku lavicu za prili§ vela hraov na ladovej
ploche. Ak v tom istom preruSeni hry poziada druzstvo “A” o zmeranie hokejky hraca
druzstva “B” a zisti sa, ze protest bol neopravneny, druzstvu “A” sa ulozZi druhy mensi trest
pre hraésku lavicu.

Rozhodnutie: Obidva tresty (2 plus 2 mintty) odpyka jeden hra¢ druzstva “A”.

2. situdcia

HraCovi A5 ulozil rozhodca mensi trest za hakovanie. ESte pocas tohto preruSenia hry

rozhodca uloZil druzstvu “A” mensi trest pre hracsku lavicu.

Rozhodnutie: Hra¢ A5 odpyka svoj mensi trest. Druzstvo “A” uréi dalSieho hraca na
odpykanie menSieho trestu pre hraésku lavicu a druZstva hraja 3 proti 5.

Priklady situécii — oslabené druzstvo dostalo g6l

Druzstvo “A” Druzstvo “B”
1. A6-2minuty v 3.00 B11 -2 minaty v 3.00
A9 - 2 mintty v 3.30 Gol v 4.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 4
* 0d 3.30 hraju druZstva 3 proti 4
e v4.00 sa vrati hra¢ A9

2. AB-2minlty v 3.30 B11 -2 minaty v 3.00

A9 - 2 minuty v 4.00 Gol v 4.30
e hrac A6 sa vrativ 4.30
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A6 - 2 mintty v 3.00 B11 -2 minuty v 3.00
A9 - 5 minGt plus osobny trest
do konca stretnutia v 3.30 Gol v 4.00

od 3.00 hraju druzstva 4 proti 4

od 3.30 hraju druzstva 3 proti 4

e hra¢ A9 odide z hry

* zahr&€a A9 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minatovy trest
* v4.00 sa z trestnej lavice nevrati nijaky hrac (pozri Pravidlo 502 b) )

A6 - 5 minGt plus osobny trest B11 -2 minaty v 3.00
do konca stretnutia v 3.00
A9 - 2 mintty v 3.30 Gol v 4.00

e 0d 3.00 hraju druzstva 4 proti 4

e zahraga A6 ide na trestnu lavicu nahradnik odpykat 5-minGtovy trest
e 0od 3.30 hraju druzstva 3 proti 4

e v4.00 savrati hra¢ A9

AG — 5 minut plus osobny trest B11 -2 minuty v 3.00
do konca stretnutia v 3.00
A9 - 2 minuty v 3.00 Golv4.00

e 0d 3.00 hraju druzstva 4 proti 5
e hra¢ A6 odide z hry
* v4.00 sanevrati z trestnej lavice nijaky hra¢

A6 - 2 mintty plus 5 mindt plus osobny trest Golv 9.15
do konca stretnutia v 4.00
A9 - 2 mintty v 8.00

e  hra¢ A6 odide z hry

e v 9.15 sa vrédti na fadovu plochu hrd¢ A9, lebo jeho men3i trest sa zacal
odpykavat ako prvy

AG — 2 minuty plus 5 mindt plus osobny trest
do konca stretnutia v 4.00
A9 -2 minaty v 9.10 Golv9.15

e hra¢ A6 odide z hry

« zahraca AG ide na trestnu lavicu tresty odpykat nahradnik

* v 9.15 sa vrati na fadovu plochu nahradnik za hraca A6, lebo jeho mensi trest sa
zaCal odpykavat ako prvy



10.

1.

A7 -5 minUt plus osobny trest do konca
stretnutia v 3.00
A11 -5 minut plus osobny trest do konca
stretnutia v 3.10
A12 — 2 minGty v 4.00 Gol v 4.30

e hraci A7 a A11 odidu z hry
o zahr&Cov A7 a A11 idu na trestnU lavicu nahradnici odpykat 5-minutové tresty
< naladovu plochu sa nevrati nikto, lebo mensi trest hra¢a A12 sa v Case gélu este

neodpykaval
A4 -2 minaty v 10.00 B8 - 2 minuty v 11.00
A7 -2 mindty v 10.30 Golv12.10

A9 -2 mindty v 11.00

e od 11.00 hraju druzstva 3 proti 5, lebo mensie tresty hraov A9 a B8 sa vzajomne
rusia

e od 12.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo do hry sa vratil hra¢ A4, priCom na
Casomere je vyznaCeny iba mensi trest hraca A7

* pogolev12.10 sa vrati hra¢ A7

A9 - 5 minut plus osobny trest do konca B11 -2 plus 2 minaty v 3.30
stretnutia v 3.00 Golv 4.30
AG — 2 minaty v 3.30

e hra¢ A9 odide z hry

e zahraca A9 ide na trestnt lavicu nahradnik odpykat 5-minUtovy trest

* 0d 3.30 hraju druZstva 4 proti 4

* v 3.30 sa vzajomne zrusi mensi trest hrda A6 a jeden mensi trest hraca B11

* druzstvo ,B“ musi poslat na trestnl lavicu dalSieho hraca, ktory odpyké druhy
mensi trest hrd¢a B11

*  hra¢ B11 sa vrati po prvom preruseni hry po 7.30
e v4.30sanaladovl plochu nevrati nikto

AB — 5 minut plus osobny trest do konca B11 -5 minut plus osobny trest
stretnutia v 3.00 do konca stretnutia v 3.30
A9 - 2 minGty v 3.30 Gol v 4.00

e hraci A6 a B11 odidu z hry

e druzstvo ,A“ adruzstvo ,B“ musia poslat na trestni lavicu nahradnikov, ktori
odpykaju 5-minutové tresty za hraéov A6 a B11

e 0d 3.30 hraju druzstva 3 proti 4

*  menSi trest hraca A9 a vacsi trest hrac¢a B11 sa vzajomne nerusia

v 4.00 sa vrati hra¢ A9
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12.

13.

14.

15.
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A7 -2 plus 2 minaty v 12.00 B3 -2 minaty v 12.00
A9 -2 minuty v 13.15 Gol v 13.30

e v 12.00 musi druzstvo ,A“ poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka
jeden mensi trest hraca A7, lebo druhy mensi trest hra¢a A7 sa vzajomne rusi s
menSim trestom hraca B3

e v 13.30 sa po gdle druzstva ,B* vrati do hry ndhradnik za hra¢a A7
e hra¢ A7 sa vréti po prvom prerudeni hry po 15.30

A7 -2 minuty v 3.30 B11 -2 minuty v 3.30
G6l v4.00 B14 - 5 mindt plus osobny trest
do konca stretnutia v 3.30
B19 -2 minuty v 3.30
e hra¢ B14 odide z hry

e druzstvo ,B“ musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka vacsi trest
hraca B14

e od 3.30 hraju druZstvé 5 proti 3, lebo men3i trest hrda A7 sa vzéjomne rusi s
mensim trestom hraca B11 alebo B19 (uréi kapitan)
*  po gole druzstva ,A“ sa v 4.00 vrati na fadovu plochu hra¢ B11 alebo B19

AG — 5 minut plus osobny trest do konca B11 -2 minuty v 3.30
stretnutia v 3.00 G6l v4.00
A9 -2 minuty v 3.30

e hra¢ A6 odide z hry

e druzstvo ,A“ musi poslat na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka vacsi trest
hraca A6

e 0od 3.30 hraju druzstva 4 proti 5

e vzéjomne sa zruSia mensie tresty hracov A9 a B11

v 4.00 sa nikto nevréti z trestnej lavice, pretoZze nahradnik za hra¢a A6 odpykava

vacsi trest

hraci A9 a B11 opustia trestnt lavicu pri prvom preruseni hry po 5.30

A8 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 - 2 mintty v 3.30 Gol v 4.30
Gol v5.30
e v4.30 sa skonéi jeden menSi trest hraCa A8 a druZstva hraju 3 proti 5
e v 5.30 sa skon€i mensi trest hra¢a A9 a druzstva hraju 4 proti 5



PRAVIDLO 503 - VACSi TREST
B - Vyklad

1. Ak je hraovi druzstva ,A* avizovany mensi trest a vacsi trest plus automaticky
osobny trest do konca stretnutia a druzstvo ,B“ dosiahlo gél eSte pred prerusenim
hry, mensi trest sa neuloZi, ale druzstvo ,A" musi poslat na trestnu lavicu nahradnika,
ktory odpyka vacsi trest. Poradie priestupkov, za ktoré boli ulozené tresty, nema na
tato situaciu nijaky vplyv.

2. Ked je hra¢ v brejku faulovany aza tento priestupok sa nariaduje vacsi trest plus
automaticky osobny trest do konca stretnutia, a tiez trestné strielanie, potom vacsi
trest plus osobny trest do konca stretnutia musi byt ulozeny bez ohladu na to, &i
z trestného striel'ania bol alebo nebol dosiahnuty gol.

C - Situacie

1. situacia

Hrac druzstva “A” odpykava mensi trest a hlavny rozhodca avizuje tomuto druzstvu vaési
trest plus automaticky osobny trest do konca stretnutia. DruZstvo “B” dosiahne gél este
pred preruSenim hry.

Rozhodnutie: Skonéi sa prvy mensi trest (Pravidlo 502 b) ), ale hlavny rozhodca hragovi,

ktory sa previnil ulozi vaési trest plus automaticky osobny trest do konca
stretnutia.

PRAVIDLO 504 - OSOBNY TREST

C - Situacie

1. situécia

Hracovi bol ulozeny osobny trest, a ked uz bol na trestnej lavici, bol mu uloZzeny dalSi

osobny trest.

Rozhodnutie: Druhy osobny trest sa hracovi meni na osobny trest do konca stretnutia.
V zapise o stretnuti sa zaznamena 10 mindt za prvy osobny trest a 20
minUt za osobny trest do konca stretnutia. Druhy osobny trest sa

nezaznamenava, lebo sa automaticky meni na osobny trest do konca
stretnutia a hra¢ odide do Satne.

PRAVIDLO 508 - TRESTNE STRIELANIE

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Ked hlavny rozhodca nariadi trestné strielanie, musi ho signalizovat.
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2. Hlavny rozhodca si musi pamatat Cislo dresu hraca, ktory sa previnil, a oznamit toto
Cislo a priestupok hraca zapisovatelovi.

C - Situacie

1. situacia
Hra¢ v brejku je zozadu faulovany, spadne na fadovu plochu, potom vstane a nikym
neohrozovany vystreli na branku.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca trestné strielanie nenariadi, lebo hra¢ mal moznost
vystrelit na branku, ale hracovi, ktory sa previnil, uloZi mensi trest.

2. situécia
Hra¢ v brejku je podrazeny a puk sa stane volny, a potom pride zozadu spoluhrag,
prevezme puk, nikym neohrozovany ho vystreli na branku, ale gél nedosiahne.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca trestné strielanie nenariadi, lebo druzstvo malo moznost
vystrelit na branku, avSak uloZi mensi trest hracovi, ktory sa previnil.

3. situécia

Hrad v brejku je zozadu faulovany a hlavny rozhodca avizuje, Ze nariadi trestné strielanie,
ale skér, ako prerusi hru, avizuje druhy priestupok, priCom nezélezi na tom, ¢i priestupok
urobil ten isty hra¢ druzstva.

Rozhodnutie: Nariadenim trestného striel'ania sa potresta prvy priestupok a hrag, ktory
urobil druhy priestupok, musi ist na trestn( lavicu odpykat trest a ostava na
trestnej lavici bez ohladu na to, ¢i sa z trestného strielania dosiahne alebo
nedosiahne gol. Ked v8ak druzstvo odpykavalo este aj iny mensi trest,
potrestany hra¢ ostane na trestnej lavici a odpyka si svoj mensi trest, v
sulade s Pravidlom 502 b) bez ohladu na vysledok trestného striefania.
Jeho druzstvo bude hrat oslabené o dvoch hracov.

4, situacia

Hra¢ A10 na trestnej lavici odpykava trest. Hra¢ A8 mé byt potrestany za seknutie, ale pred
preruSenim hry je v prospech druzstva “B” nariadené trestné striefanie za dalSi faul hraca
druzstva “A”. Druzstvo “B” z trestného strielania dosiahne gol.

Rozhodnutie: Do hry sa nevrati nijaky hrac, pri¢om hraé A8 musi odpykat' svoj trest bez
ohladu na vysledok trestného striel'ania.

5. situdcia
Utociaci hrac je v brejku a hra¢ braniaceho sa druzstva, stojaci za brankou, posunie branku.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca nariadi trestné strielanie, lebo medzi brankarom a
hraom v brejku nebol nijaky braniaci hrac.



6. situacia

Brankar braniaceho sa druzstva bol odvolany z fadovej plochy a v brankovisku lezi braniaci
hra¢, vystreleny puk sa dostane pod tohto hraca, ale bez toho, aby sa pokusil puk zakryt,
padnUt na puk alebo puk stiahnut pod svoje telo, pri¢om puk ostane pod jeho telom.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca trestné striefanie nenariadi, lebo leziaci hra¢ neurobil
nijaky pokus o Umyselné prikrytie puku.

PRAVIDLO 509 - VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA
A - Postup hlavného rozhodcu

1. Pri vykonavani trestného striefania alebo samostatného najazdu po predizeni, ked
hrac vykonavajlci trestné striel'anie urobi obrat o 360 stupfiov pred pokusom o
vystrelenie puku na branku, hlavny a Eiarovy rozhodca sa musia zamerat na postdenie
tychto situdcii:

a) Cihrag s pukom pod kontrolou nepretrzite koréufuje smerom k branke.

b) Trestné striefanie alebo samostatny najazd po predizeni sa povazuje za
skonceny, ak hra¢ a puk sa nepohybuje nepretrzite k branke.

c) Aksa hrac dotkne brankara predtym, ako puk vnikne do branky, trestné striefanie
alebo samostatny najazd po predizeni sa povazuje za skonéeny. Gol sa neuzna
a hracovi mozno ulozit mensi trest za nedovolené branenie v hre (pozri Pravidlo
595).

B - Vyklad
1. Pritrestnom strielani moze byt v branke iba brankar.

2. Nahradny brankar pred trestnym strielanim nema pravo na rozcvicenie na ladovej
ploche.

3. Ak sa porusenie pravidiel, za ktoré sa nariaduje trestné strielanie, vyskytne v
poslednych sekundach stretnutia, ale hraci ¢as uplynul predtym, ako hlavny rozhodca
zapiskanim prerusil hru, trestné striefanie sa nariadi, a ak bol z neho dosiahnuty gol,
zaznamend sa s Casom 19.59.

4. Ak hra¢ pri vykonavani trestného striefania sa potkne alebo spadne na ladov(
plochu, ale ak puk je eSte stale v pohybe smerom k branke slpera, mbZe hra¢ vstat a
pokraCovat vo vykonavani trestného striel'ania.

5. Ak funkcionar stperovho druzstva rusi hraéa vykonavajuceho trestné striefanie,
hlavny rozhodca tomuto funkcionarovi ulozi osobny trest do konca stretnutia, a ak
sa z trestného striefania nedosiahne gél, nariadi sa jeho opakovanie (pozri Pravidlo
551b) ).
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6. Ak proti druzstvu, ktoré nema brankara s brankarskym vystrojom, je nariadené trestné
striel'anie, druzstvo musi urcit hraca, ktory bude mat poCas trestného striefania
v8etky brankarske vyhody a povinnosti, ale nemusi mat obleceny brankarsky vystroj.
Po skonéeni trestného striefania sa tento hra¢ povazuje za riadneho hraca. Toto plati
len v pripade, Ze druZzstvo nema brankara a len pri trestnom striefani.

7. Ak brankar pocas vykonavania trestného striefania alebo samostatného najazdu po
predizeni posunul branku tym, ze roztiahol svoje nohy a chraniémi chcel zastavit puk,
pri¢om puk nevnikol do branky, g6l sa neuzna.

8. Ak brankar pocas vykonavania trestného striefania alebo samostatného najazdu po
predizeni pri svojom zakroku posunul branku po vniknuti puku do branky, gél sa uzna.
Tuto situaciu nemoZzno prezerat na videozazname.

9. Ak brankar pocas vykonavania trestného striefania alebo samostatného najazdu po
predizeni pri svojom zakroku posunul branku eSte pred vniknutim puku do branky,
g6l sa uzna. Tuto situdciu nemozno prezerat na videozdzname.

C - Situacie

1. situacia
Hra¢ vykonavajlci trestné strielanie strati nad pukom kontrolu alebo predbehne puk, ked
sa pokusi o vystrelenie puku na branku.

Rozhodnutie: Hraé sa méze vratit a znovu ziskat puk, ak puk je stale v pohybe dopredu
smerom k superovej branke.

2. situécia
Puk vystreleny hratom vykonavajucim trestné strielanie zasiahne ochranné sklo za
brankarom, odrazi sa spéat, zasiahne chrbat brankara a puk vnikne do branky.

Rozhodnutie: Gol sa neuzng, lebo puk preSiel cez brankovu éiaru, ¢im sa trestné
striel'anie skoncilo.

3. situécia
Hra¢ vykonavajuci trestné striefanie vystreli puk tak nevydarene, Ze puk zasiahne bocny
mantinel a od mantinelu sa odrazi do branky.

Rozhodnutie: Gdl sa uzna, lebo pohyb puku sa povazuje za pohyb smerom k branke.
4, situacia
Hrad vykonavajuci trestné striefanie vystreli a:

a) puk zasiahne zfdku branky a odrazi sa do branky;
b) puk zasiahne brankara a odrazi sa do branky;
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c) puk zasiahne zfdku branky, od nej sa odrazi do brankara a od brankara do
branky;

d) puk zasiahne brankara, od brankara sa odrazi do zfdky branky a od nej sa odrazi
do brér)ky;

e) puk vkizne do branky za brankovu €iaru spolu s brankarom.

Rozhodnutie: Gol sa uzna.

5. situdcia
Hra¢ vykonavajuci trestné strielanie vystreli puk, puk sa odrazi od Zfdky alebo brankara
spat do hraca vykonavajliceho trestné striefanie a od neho do branky.

Rozhodnutie: G0l sa neuzna.

6. situacia
Hrac pogas vykonavania trestného strielania odhodi svoje rukavice, aby odputal pozornost
brankara, a potom streli puk do branky.

Rozhodnutie: Trestné strielanie sa povazuje za skon¢ené. Gél sa neuzna a
striefajucemu hracovi sa uloZi osobny trest.

7. situacia

Hra¢ vykonavajlci trestné striefanie sa pokusi vystrelit na branku, ale nezasiahne puk,
pricom vSak puk pokracuje v pohybe smerom k branke. Potom sa hraé dotkne puku
druhykrat a puk streli do branky.

Rozhodnutie: Gl sa uzna, pretoZe pri prvom pokuse o strelu sa hokejka nedotkla puku a
tento pokus nie je mozné povazovat za strelu. Kontakt puku s hokejkou bol
az pri druhom pokuse, ktory sa preto povazuje za prvu strelu.

8. situécia
Hra¢ pri vykonavani trestného strielania zlomi svoju hokejku.

Rozhodnutie: Trestné striefanie sa povazuje za skoncené.

9. situacia
Brankar fauluje hraéa vykonavajlceho trestné striefanie, pricom za tento priestupok sa
uklada mensi trest. Z trestného strielania nebol dosiahnuty gol.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozi brankarovi mensi trest, ktory odpyka fubovolny
spoluhrac brankara, ktorého uréi prostrednictvom kapitdna manazér alebo
tréner. Tento hra¢ musi ist okamzite na trestnu lavicu a musi odpykat trest
za brankara bez ohladu na to, ako sa skonéi opakované trestné strielanie.
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10. situécia
Brankar fauluje hraca vykonavajuceho trestné striefanie, pri<om za tento priestupok sa
uklada vacsi trest. Z trestného striefania nebol dosiahnuty gol.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozZi brankérovi vaési trest a automaticky osobny trest
do konca stretnutia. Brankar eSte pred opakovanim trestného strielania
musi odist do Satne a manazér alebo tréner uri prostrednictvom kapitana
[ubovolného spoluhraéa brankara, ktory odpyka vacsi trest a musi ist na
trestnu lavicu eSte pred opakovanim trestného striefania. Tento hra¢
zostane na trestnej lavici az do skonCenia trestu. Pri opakovanom trestnom
strielani bude v branke nahradny brankar.

11. situécia
Hra¢ druzstva “A” slovne napada hlavného rozhodcu predtym, ako druzstvo “B” vykonalo
trestné striefanie.

Rozhodnutie: Hracovi druzstva “A” sa uloZi osobny trest a musi odist na trestnu lavicu
este predtym, ako druzstvo “B” vykona trestné striefanie.

PRAVIDLO 511 - TRESTY PRE BRANKARA

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Hlavny rozhodca ihned po prerudeni hry a signalizacii trestu pre brankéra korculuje
jazdou vzad k trestne;j lavici.

2. Je nevyhnutné, aby hlavny rozhodca v tomto ¢asovom Useku videl hracov druzstva,
ktoré sa previnilo, a zaznamenal ¢isla dresov hracov, ktori boli v ¢ase priestupku na
[adovej ploche. Je doleZité, aby hlavny rozhodca vedel, ktori hraci boli vtedy na ladovej
ploche, lebo jeden z nich odpyka trest namiesto brankara.

3. Pritrestnej lavici oznami hlavny rozhodca zapisovatelovi &isla vSetkych hracov
z druzstva potrestaného brankara, ktori boli na ladovej ploche v ¢ase priestupku. Trest
brankara odpyka jeden z hracov, ktori boli vtedy na ladovej ploche.

4. Hlavny rozhodca musi oznamit kapitanovi druZstva, ktoré sa previnilo, Ze jeden

z hracov (zo zoznamu oznamenych ¢isel dresov) musi odpykat trest namiesto
brankéra.

B - Vyklad

1. Ak je potrebné nahradit' brankara a nahradny brankar je uvedeny v zépise o stretnuti a
mé& obleCeny brankarsky vystroj, v takom pripade vzdy musi ist do branky nahradny
brankéar. Hra¢ si moze obliect brankarsky vystroj a ist do branky iba vtedy, ked
druZstvo nema nahradného brankara.

2. Ak bolo brankarovi uloZzenych viac trestov v tom istom preruseni hry, jeden spoluhra¢
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z jeho druzstva, ktory bol na ladovej ploche v ¢ase priestupku, musi odpykat vSetky
tresty (pre objasnenie pozri 2. situaciu).

C - Situacie

1. situécia
Na trestnej lavici je nahradnik, ktory odpykéva osobny trest za brankara a brankarovi je
pocas odpykavania tohto trestu ulozeny druhy osobny trest.

Rozhodnutie: Brankar musi odist z hry (druhy osobny trest sa automaticky meni na
osobny trest do konca stretnutia — Pravidlo 504) a hra¢, ktory odpykaval
brankarov osobny trest, opusti trestnu lavicu a méze sa zapojit do hry.

2. situdcia
Brankarovi bol ulozeny mensi trest a osobny trest.

Rozhodnutie: Jeden hrag, ktory bol na ladovej ploche v €ase priestupku, odpyka mensi
trest, a druhy hrag, ktory bol na ladovej ploche v €ase priestupku, odpyka
12 minut. Tychto hra&ov prostrednictvom kapitana uréi tréner alebo
manazér.

3. situécia
Brankar na hracskej lavici (alebo po&as prerudenia hry alebo pogas hry) porusi pravidla
alebo z hracskej lavice fauluje protihraca.

Rozhodnutie: Trest namiesto brankara odpyka jeden z hragov, ktori boli na ladovej ploche
v Case priestupku. Tohto hraéa prostrednictvom kapitana uréi tréner alebo
manazér.

4. situacia
Hlavny rozhodca avizuje brankarovi, ze mu ulozi mensi trest. Po preruSeni hry mu v§ak
ulozi dalSi mensi trest.

Rozhodnutie: Obidva tresty namiesto brankara odpyka jeden z hra&ov, ktori boli na
[adovej ploche v Case priestupku. Tohto hraca prostrednictvom kapitana
ur€i tréner alebo manazér.

5. situdcia
Hlavny rozhodca poéas toho istého prerusenia hry ulozZi brankarovi dvojity mensi trest,
vacsi trest plus automaticky osobny trest do konca stretnutia.

Rozhodnutie: V3etky tresty namiesto brankara (dvojity mensi trest a vaési trest) odpyka

jeden z hracov, ktori boli na fadovej ploche v &ase priestupku. Tohto
hraca prostrednictvom kapitana urci tréner alebo manazér.
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Priklady trestov pre brankara

50

Druzstvo “A” Druzstvo “B”

A1 (brankar) - 2 minuty plus osobny trest v 3.00
A1 (brankar) — 2 minaty plus osobny trest v 3.30

V 3.00 musi druzstvo ,A“ poslat na trestn( lavicu dvoch hragov, ktori boli na
[adovej ploche v ¢ase priestupku svojho brankara, pricom jeden hra¢ odpyka 2
mindty a druhy hra¢ 12 minut.

V 3.30 musi druzstvo ,A“ poslat na trestnu lavicu hraca, ktory bol na ladovej
ploche v ¢ase priestupku svojho brankéra, a ktory odpyké druhy mensi trest
brankara.

Pretoze bol ulozeny druhy osobny trest, A1 (brankar) automaticky dostane
osobny trest do konca stretnutia.

Hrag, ktory od 3.00 odpykaval namiesto brankara trest 12 minGt, opusti trestnu
lavicu (brankar je vyliéeny z hry do konca stretnutia).

Od 3.30 hraju druzstva 3 (druzstvo ,A) proti 5.

Druhy menSi trest pre brankara sa zacina v 3.30.

Hrag, ktory odpykava prvy mensi trest za brankara sa vrati na fadovu plochu
v 5.00, ak druzstvo ,B“ dovtedy nedosiahne gol.

Brankarovi A1 sa do zapisu o stretnuti zaznamend 34 minut (2 + 10 + 2 + 20).

A30 (brankar) - 2 minaty v 3.00
A30 (brankar) — 2 minaty v 3.30

0Od 3.00 hraju druZstva 4 proti 5.

Druzstvo ,A“ musi poslat' na trestnt lavicu hraca, ktory bol na ladovej ploche
v Case priestupku svojho brankara, a ktory odpyka prvy mensi trest brankara.

V 3.30 musi druzstvo ,A“ poslat na trestnu lavicu hraca, ktory bol na ladovej
ploche v ¢ase priestupku svojho brankéra, a ktory odpyka druhy mensi trest
brankara.

0d 3.30 hraju druzstva 3 proti 5.

Hrag, ktory odpykava prvy mensi trest za brankara sa vrati na ladovd plochu
v 5.00, ak druzstvo ,B“ dovtedy nedosiahne gol.

Do zépisu o stretnuti sa v3etky tresty zaznamenaju brankérovi A30.

A30 (brankar) - 2 minaty v 3.00
A30 (brankar) — osobny trest v 3.30

0Od 3.00 hraju druZstvéa 4 proti 5.

Druzstvo ,A“ musi poslat na trestn( lavicu hraca, ktory bol na ladovej ploche
v Case priestupku svojho brankara, a ktory odpyka mensi trest brankara.

V 3.30 musi druzstvo ,A“ poslat na trestnu lavicu dalieho hraéa, ktory bol na
[adovej ploche v Ease priestupku svojho brankéra, a ktory odpyké osobny trest
brankara.

0d 3.30 hraju druzstva 4 proti 5.

Druhy trest (osobny trest) sa zacina v 3.30.



e Hrag, ktory odpykava mensi trest sa vrati na fadovd plochu v 5.00, ak druZstvo
,B* dovtedy nedosiahne gél.

e Hrag, ktory odpykava osobny trest za brankara sa vrati na fadovu plochu po
prvom prerudeni hry po 13.30.

« Do zapisu o stretnuti sa vSetky tresty zaznamenaju brankarovi A30.

4. A30 (brankar) - osobny trest v 3.00
A30 (brankar) -2 minaty v 3.30

e 0d 3.00 hraju druzstva 5 proti 5.

e Druzstvo ,A“ musi poslat na trestnu lavicu hraéa, ktory bol na ladovej ploche
v ase priestupku svojho brankara, a ktory odpyka osobny trest brankara.

e V3.30 musi druzstvo ,A" poslat na trestnu lavicu dalSieho hraca, ktory bol na
[adovej ploche v Ease priestupku svojho brankara, a ktory odpyka mensi trest
brankara.

e 0d 3.30 hraju druzstva 4 proti 5.

e Mensi trest sa zacina v 3.30.

e Hrag, ktory odpykava mensi trest za brankara sa vrati na ladovu plochu v 5.30,
ak druzstvo B dovtedy nedosiahne gol.

e Hrag, ktory odpykava osobny trest za brankara sa vrati na fadovd plochu po
prvom prerudeni hry po 13.00.

« Do zapisu o stretnuti sa vSetky tresty zaznamenaju brankarovi A30.

PRAVIDLO 512 - ZHODUJUCE SA TRESTY

B - Vyklad

1. Pokial je to mozné, treba vzajomne zrusit ¢o najvacsi mozny podet trestov s rovnakou
dizkou.

2. Pokial je to mozné, tresty treba vzajomne zrusit tak, aby na trestnej lavici bolo o
najmenej nahradnikov.

3. Pokial je to mozné, tresty treba vzajomne zrusit tak, aby na ladovej ploche bolo ¢o
najviac hracov.

Priklady zhodujiicich sa mensich trestov
Druzstvo “A” Druzstvo “B”
1. AB-2mindty v3.00 B11 -2 minaty v 3.00

e 0d 3.00 hraj druzstva 4 proti 4

2. A6-2plus 2 minaty v 3.00 B11 -2 minaty v 3.00
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e 0d 3.00 hraj druzstva 4 proti 5,
e druzstvo ,A“ musi poslat na trestnd lavicu nahradnika za hraéa A6
e menSi trest hraca B11 sa vzajomne rusi s jednym mens$im trestom hraca A6

A6 - 2 minuty v 3.00 B11 -2 minaty v 3.30
A9 - 2 minuty v 3.30

e 0d 3.30 hraju druzstva 4 proti 5, lebo vzajomne sa rusia menSie tresty hracov A9
aB11

A6 - 2 mintty v 3.00 B11 -2 minuty v 3.30
A9 - 2 mintty v 3.30
A7 -2 mintty v 3.30

e od 3.30 hraju druzstva 3 proti 5, lebo trest hra¢a B11 sa vzajomne rusi s mensim
trestom hraca A9 alebo A7 (urci kapitan)

A6 - 2 minuty v 3.00 B12 - 2 plus osobny trest v 3.15
A9 -2 minuty v 3.15

e od 3.15 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hraov A9 a B12 sa
vzajomne rusia

A6 -2 minuty v 3.00 B12 - 2 plus 2 minaty v 4.00
A9 -2 plus 2 minaty v 4.00

. 0d 4.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo dvojité mensie tresty hratov A9 a B12 sa
vzajomne rusia

AB - 2 minaty v 3.00 B11 -2 minuty v 3.00
A9 - 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo mensi trest hra¢a B11 sa vzajomne rusi s
mensim trestom hraca A6 alebo A9 (urci kapitan)

A6 - 2 mintty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.30
A9 - 2 minaty v 3.30

e od 3.30 hraju druzstva 4 proti 4, lebo mensi trest hra¢a A9 sa vzajomne rusi s
jednym men§im trestom hraca B11

e druzstvo ,B“ musi poslat na trestni lavicu nahradnika, ktory odpyk& mensi
trest hrac¢a B11



10.

1.

12.

13.

14.

15.

A6 - 2 minuty plus osobny trest v 3.00 B11 -2 plus osobny trest v 3.00

e druzstva hraju 4 proti 4

e druzstvo ,A“ @ druzstvo ,B* musi poslat na trestnd lavicu po jednom
nahradnikovi, ktori sa vratia na ladovu plochu v 5.00

e A6 aB11 savratia na ladovu plochu pri prvom preruseni hry po 15.00

A6 - 2 minuty v 9.00 B4 — 2 minaty v 9.20
A9 -2 minuty v 9.20 B7 — 2 minaty v 9.20
A8 -2 minuty v 9.20

e« od 9.20 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hraov A9 a A8 sa
vzajomne rusia s mensimi trestami hracov B4 a B7

A6 - 2 plus 2 minaty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 - 2 plus 2 minaty v 3.00

e« od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo dvojity mensi trest hrata B11 sa
vzajomne rusi s dvojitym mensim trestom hraca A6 alebo A9 (ur¢i kapitan)

A6 -2 minuty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 - 2 plus 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo dvojité menSie tresty hratov A9 a B11 sa
vzajomne rusia

A6 -2 minuty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 - 2 minuty v 3.00 B12 - 2 minaty v 3.00
A7 -2 plus 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo vzajomne sa rusia dvojité mensie tresty
hracov A7 a B11, a mensi trest hra¢a B12 s menSim trestom hraca A6 alebo
A9 (urdi kapitan)

AB - 2 minuty v 3.00 B11 -2 plus 2 plus 2 minGty
A9 - 2 plus 2 minaty v 3.00 v 3.00
A7 -2 plus 2 minaty v 3.00 B12 - 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo mensie tresty hratov B11 a B12 sa
vzajomne rusia s mensimi trestami hraov A9 a A7

AB - 2 minuty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 -2 plus 2 plus 2 minaty v 3.00 B12 - 2 plus 2 minaty v 3.00
A7 — 2 minuty v 3.00
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16.

17.

18.

19.

20.

21.
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e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hrdCov B11 a B12 sa
vzajomne rusia s menSimi trestami hrd¢a A9 a men$im trestom hraca A6 alebo
AT (urgi kapitan)

A6 -2 minuty v 3.00 B11 -2 plus 2 plus 2 minGty
A9 - 2 plus 2 minaty v 3.00 v 3.00
A7 -2 plus 2 minaty v 3.00 B12 - 2 plus 2 minaty v 3.00

»  0d 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, lebo v3etky menSie tresty sa navzajom rusia

AG — 2 minuty v 3.00 B8 — 2 minuty v 3.00
A3 -2 plus 2 minaty v 3.00 B9 - 2 minaty v 3.00
A5 -2 minaty v 3.00 B7 — 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo tri menSie tresty druzstva ,B“ sa
vzajomne rusia s dvojitym men3im trestom hra¢a A3 a s men$im trestom hraca
AG alebo A5 (ur€i kapitén)

A5 -2 minaty v 3.00 B8 — 2 minaty v 3.00
A6 - 2 plus 2 minaty v 3.00 B9 - 2 minaty v 3.00
A7 - 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hraCov A5 a A7 sa
vzajomne rusia s men3imi trestami hra¢ov B8 a B9

A5 -2 plus 2 minaty v 3.00 B8 — 2 plus 2 minGty v 3.00
AB - 2 mintty v 3.00 B9 - 2 plus 2 minaty v 3.00
A7 -2 plus 2 plus 2 minaty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hraCov A6 a A7 sa
vzajomne rusia s men3imi trestami hra¢ov B8 a B9

A6 - 2 mintty v 3.00 B11 -2 plus 2 minaty v 3.00
A9 - 2 mintty v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, lebo dvojity mensi trest hrd¢a B11 sa
vzajomne rusi s menSimi trestami hraov A6 a A9

AB - 2 mintty v 3.00 B8 — 2 minaty v 3.00
A9 - 2 minaty v 3.00 B7 — 2 minaty v 3.00

e 0d 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, lebo vzajomne sa rusia vSetky menSie tresty



22.

23.

24.

25.

26.

A6 - 2 plus 2 minaty v 3.00 B8 — 2 plus 2 minaty v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, lebo vzajomne sa ruia vSetky menSie tresty

AB - 2 plus osobny trest v 3.00 B11 -2 minaty v 3.00
A9 - 2 plus 2 minaty v 3.00

druzstva hraju 4 proti 5

mensie tresty hraCov A6 a B11 sa vzéjomne rusia

druzstvo ,A“ je oslabené 4 mindty o jedného hraca (A9)

hra¢ A9 sa vréti na ladovu plochu v 7.00

hra¢ A6 opusti trestnu lavicu po prvom prerudeni hry po 15.00 a B11 po prvom
preru$eni hry po 5.00

AB - trestné striefanie v 3.00 B11 -2 minuty v 3.00
A9 — 2 minuty v 3.00

od 3.00 druzstva hraju 4 proti 4

A15 -2 minaty v 4.00

B10 — 2 minaty v 4.20

A18 -2 mindty v 4.30
A77 -2 plus 2 minaty v 5.00 B21 -2 minuty v 5.00

od 4.20 hraju druzstva 4 proti 4

od 4.30 hraju druzstva 3 proti 4

od 5.00 hraju druzstva 3 proti 4

v 5.00 sa vzajomne rudi mensi trest B21 s jednym men$im trestom A77
druzstvo ,A“ musi poslat na trestnd lavicu nahradnika

v 6.00 sa zacina mensi trest ndhradnika za A77, ale A15 moZe opustit' trestnu
lavicu po prvom preruseni hry po skonceni jeho trestu; druzstva hraju 3 proti 4
hra¢ A77 opusti trestnd lavicu po prvom prerudeni hry po 10.00

hra¢ B21 opusti trestnd lavicu po prvom preruseni hry po 7.00

AG — 2 minuty v 3.00
A7 — 2 minaty v 3.30 B9 - 2 minty plus osobny trest

do konca stretnutia v 3.30

od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5

od 3.30 hraju druzstva 4 proti 5

hra¢ B9 musi odist do Satne

na trestnu lavicu nemusi ist za hra¢a B9 nijaky nahradnik, lebo na
Casomere nie sU zobrazené tresty hraov A7 a B9 (zhodujlce sa tresty)
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Priklady zhodujucich sa vdcSich trestov

1,

2.

Druzstvo “A” Druzstvo “B”
A3 - 5 minut plus osobny trest do B5 — 5 minut plus osobny trest
konca stretnutia v 3.00 do konca stretnutia v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5
druzstva neposlu na trestnd lavicu nijakych nahradnikov, pretoze hraéi A3 a B5
sa uz do hry nevrétia

A1 (brankar) — 5 minQt plus osobny trest B8 — 5 minut plus osobny trest

do konca stretnutia v 3.00 do konca stretnutia v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5
druzstva nepo3lU na trestnd lavicu nahradnikov, pretoze hraci A1 a B8 sa uz do
hry nevratia

Priklady zhodujucich sa mensich a va¢sich trestov
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Druzstvo “A” Druzstvo “B”
A6 - 2 minuty v 3.00 B14 - 5 minut plus osobny trest
A9 - 5 mint plus osobny trest do do konca stretnutia v 3.30

konca stretnutia v 3.30

aj po 3.30 hraju druzstva 4 proti 5, lebo vacSie tresty hraov A9 a B14 sa
vzajomne rusia

druzstva neposlu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze hraci A9 a B14
sa uz do hry nevratia

A6 - 2 minuty v 3.00 B19 - 2 minaty plus 5 mindt plus
A7 - 2 minGty plus 5 mindt plus osobny trest osobny trest do konca
do konca stretnutia v 4.00 stretnutia v 4.00

aj po 4.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo men3ie tresty plus vacSie tresty plus
osobné tresty do konca stretnutia hraov A7 a B19 sa vzajomne rusia

druzstva nepo3Iu na trestnu lavicu nijakych nahradnikov, pretoze hraci A7 a B19
sa uz do hry nevratia

AG — 2 minaty v 3.00 B11 -2 minuty v 4.00
A5 -2 minaty v 4.00 B19 — 5 minut plus osobny trest
A7 — 5 minut plus osobny trest do do konca stretnutia v 4.00

konca stretnutia v 4.00



aj po 4.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hra¢ov A5 a B11 a vé&csie
tresty plus osobné tresty do konca stretnutia hrd¢ov A7 a B19 sa vzjomne rusia
druzstva nepos$lu na trestn( lavicu nahradnikov, pretozZe hraci A7 a B19 sa uz do
hry nevratia

A3 -2 plus 2 minaty v 3.00 B8 — 2 plus 5 minut plus osobny

trest do konca stretnutia
v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 4 proti 4, lebo vzajomne sa rusi jeden mensi trest hraca
A3 a mensi trest hraca B8

nahradnik za hraca A3 sa vrati v 5.00 a nahradnik za hraca B8 sa vrati v 8.00
hra¢ B8 sa uz do hry nevrati

A3 -2 plus 2 minaty v 3.00 B8 — 2 plus 5 mint plus osobny
A5 -2 minGty v 3.00 trest do konca stretnutia
A7 - 5 minGt plus osobny trest v 3.00

do konca stretnutia v 3.00 B9 - 5 minut plus osobny trest

do konca stretnutia v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 4 proti 4, lebo vzajomne sa rusi vacsi trest a osobny trest
do konca stretnutia hra¢a A7 a menSi trest hraca A5 s trestami hraca B8

hraci A7, B8 a B9 sa uz do hry nevratia
nahradnik za hra¢a B9 musi odpykat 5-minutovy trest
nahradnik za hra¢a B9 sa vréti na fadovu plochu v 8.00

A7 -2 minaty v 4.00 B4 -5 minut plus osobny trest

A9 — 5 minut plus osobny trest do do konca stretnutia v 5.00
konca stretnutia v 5.00 B3 -2 minaty v 5.10

A8 — 2 minaty v 5.10 B7 - 2 minaty v 5.10

A4 -2 minty v5.10

aj po 5.00 hraju druZstva 4 proti 5, lebo véacSie tresty a osobné tresty do konca
stretnutia hraCov A9 a B4 sa vzajomne rusia

od 5.10 hraju druZstva este stéale 4 proti 5, lebo menSie tresty hracov A8 a A4 sa
vzajomne rusia s men3imi trestami hraCov B3 a B7

druzstva neposli na trestnu lavicu nahradnikov, pretozZe hraci A9 a B4 sa uz do
hry nevratia

A3 -2 plus 5 minut plus osobny trest do B8 — 2 plus 5 minut plus osobny
konca stretnutia v 3.00 trest do konca stretnutia
v 3.00

0d 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, lebo tresty hra¢ov A3 a B8 sa vzajomne rusia
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o druzstva nepo3lu na trestny lavicu nahradnikov, pretoZe hraci A3 a B8 sa uZ do

hry nevratia
8. A3-2minuty v 3.00 B8 — 2 mindty v 3.00
A7 — 5 minut plus osobny trest B9 - 5 mindt plus osobny trest do
do konca stretnutia v 3.00 konca stretnutia v 3.00

e od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5, a vacSie tresty aosobné tresty do konca
stretnutia hracov A7 a B9 sa vzajomne rusia

e druzstva nepo3lU na trestnt lavicu nahradnikov, pretoze hraci A7 a B9 sa uz do
hry nevratia

9. A6 -5 mindt plus osobny trest do B11 -2 minaty v 3.00
konca stretnutia v 3.00
A9 -2 minuty v 3.00
e 0od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5, lebo menSie tresty hra¢ov A9 a B11 sa vzjomne
ruia
e druzstvo ,A" musi poslat na trestn( lavicu nahradnika, ktory odpyka 5-minutovy
trest hraca AB, pretoZe hraé A6 sa uz do hry nevrati

Priklady kombinacii zhodujtcich sa vdésich trestov a trestov v hre
Druzstvo “A” Druzstvo “B”
1. AB -5 minut plus osobny trest B7 —trest v hre v 3.00

do konca stretnutia v 3.00
e 0od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5 a na trestnu lavicu nejdd nijaki ndhradnici

2. A6-trestvhrev3.00 B8 —trest v hre v 3.00

* 0od 3.00 hraju druzstva 5 proti 5 a na trestnu lavicu nejdu nijaki nahradnici

PRAVIDLO 513 - ODLOZENY TREST

B - Vyklad

1. Pripouziti pravidla o odlozenych trestoch hraci musia odpykat svoj cely trest a
trestnu lavicu opustia aZ po prvom preruseni hry, ktoré nasleduje po uplynuti ich

trestov.

2. Pravidlo o odloZzenom treste sa neuplatni, ked za potrestaného hraca ide okamzite na
[adov( plochu nahradnik.

3. Tresty musia byt zaznamenané v zépise o stretnuti, ale nesmu sa objavit na casomere.
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4.

Priklady odloZenych trestov

Druzstvo “A” Druzstvo “B”

1. A6 -2plus 2 plus 10 minut v 13.00
A6 - 2 mintty v 20.00 (koniec tretiny)

mensi trest ulozeny na konci tretiny sa za¢ne merat od zaciatku nasledujicej
tretiny a druzstva hraju 4 proti 5

meranie osobného trestu po preruSeni jeho merania bude pokraCovat v 2.00 po
skonceni menSieho trestu

hra¢ A6 sa vrati na ladovu plochu po prvom preruseni hry po 9.00

druzstvo ,A“ musi poslat na trestnd lavicu nahradnika, ktory odpykéa mensi trest
hra¢a A6 na zaCiatku tretiny a vréti sa na fadovu plochu v 2.00

Pocas prerusenia hry boli druzstvu ,A” uloZené tieto tresty:

A4 - 2 minuty

A5 - 2 minuty

AB - 2 plus 2 minaty

A7 - 5 minut plus osobny trest do konca stretnutia

A7 -
A8 -
A9 -

hra¢ A7 sa do hry uz nevrati

za hraCa A7 musi odpykat trest nahradnik

poradie, v akom bud( odpykavat svoje tresty dalSi traja hradi, ur¢i kapitan, aj ked
jeden hra¢ ma odpykat dvojity mensi trest

A6 - 2 minuty v 3.00 B7 -2 plus 2 minaty v 3.00

B7 - 2 mintty v 3.30 (hra¢ B7 je
na trestnej lavici)

od 3.00 hraju druzstva 5 proti 4

druZstvo ,B* musi poslat na trestnu lavicu ndhradnika, ktory odpyka men3i trest
hraca B7

od 3.30 hraju druzstva 5 proti 4, lebo menSi trest hraca B7 (bol mu ulozeny v

3.30, ked bol na trestnej lavici) sa pripo€ita k trestu, ktory za hra¢a B7 odpykava
nahradnik

nahradnik za hra¢a B7 musi odpykat 4 minity a moZe sa vratit na fadovu plochu
v 7.00

ak druzstvo ,A* nedosiahne gol, druzstva budd hrat 5 proti 4 az do 7.00

hra¢ B7 musi odpykat cely ¢as svojich troch trestov (6 minut) a trestnu lavicu
opusti po prvom preruseni hry po 9.00

2 plus 2 minGty v 3.00
2 minGty v 3.00
2 minuty (mensi trest pre hracsku lavicu) v 3.00

od 3.00 hraju druzstva 3 proti 5
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* od 3.00 hraci A8 a A9 odpykavaju menSie tresty (su zobrazené na Easomere)

¢ 0d 5.00 zacina odpykavat svoje dva menSie tresty hra¢ A7

e od 5.00 hraju druZstva 4 proti 5

» v 5.00 sa vréti na ladovu plochu A8 alebo hra¢ A9 (na zaklade rozhodnutia
kapitana)

e ddvodom pre takéto rozhodnutie je zdmer dostat na fadovu plochu najvacsi
mozny poCet hracov

A6 - 5 minut plus osobny trest do konca stretnutia v 3.00
A8 (nahradnik za A6) — 2 mintty v 3.30 (bol mu uloZeny v 3.30, ked bol na trestnej
lavici)
A8 (nahradnik za A6) — osobny trest v 4.00 (bol mu uloZeny v 4.00, ked bol na
trestnej lavici)

e hra¢ A6 sa do hry uz nevrati

e druzstvo ,A“ musi poslat na trestn( lavicu nahradnika, ktory odpyka 5-minttovy
trest hraca A6

e 0od 3.00 hraju druzstva 4 proti 5

* v 3.30 bol uloZzeny hracovi A8 mensi trest, ked bol na trestnej lavici

e druzstva hraju 4 proti 5

o hra¢ A8 zacne odpykavat mensi trest v 8.00 po skongeni 5-minutového trestu
(odlozeny trest)

e v4.00 bol uloZzeny hracovi A8 osobny trest

e druzstva hrajl 4 proti 5

*  v4.00 musi poslat druzstvo ,A" na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyké mensi
trest hraca A8, ktory bol uloZeny v 3.30

«  hra¢ A8 zacne odpykavat osobny trest v 10.00 (odlozZeny trest)

e akdruzstvu ,A* uz nebudul ulozené dalSie tresty a druzstvo ,B“ nedosiahne gél po
uplynuti 5-minutového trestu az do 10.00, po 10.00 uZ budu druzstva hrat
5 proti 5

PRAVIDLO 514 - AVIZOVANIE TRESTOV

A - Postup hlavného rozhodcu

1.
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Hlavny rozhodca avizuje uloZenie trestu vzpazenim ruky, ale pokial hra pokracuje, nie
je potrebné ukazat na hraca, ktory sa previnil.

Ked ma byt avizované ulozenie druhého trestu, hlavny rozhodca ruku, ktord vzpazil po
prvom priestupku, drzi stale vzpazen(, a druhou rukou dvakrat ukdze na druhého
hraca, ktory sa previnil. Jednu ruku musi mat vzpazenu az do prerusenia hry.



C - Situacie

1. situacia
Druzstvu “A” je avizovany trest a hrac druzstva “B” vystreli puk na branku, brankar umyselne
rukavicou prihra puk svojmu spoluhracovi

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi prerusit hru.

2. situdcia

HraCovi druzstva “A” je avizovany trest a druzstvo “B” nahradilo brankara hra¢om. Hraé
druzstva “B” kor€uluje s pukom na hokejke pred svojou brankou a hra¢ druzstva “A’
klepnutim do jeho hokejky spdsobi, Zze puk vnikne do prazdnej branky.

Rozhodnutie: Gol sa neuznd, pretoze puk vnikol do prazdnej branky po zakroku hraca
druzstva, ktorému bol avizovany trest (pozri Pravidlo 514 c) ). HraCovi
druzstva “A” sa uloZi avizovany trest.

3. situécia

Hracovi druzstva “A” je avizovany trest a druzstvo “B” nahradilo brankara hra¢om. Puk méa
hra¢ druzstva “B” a pri pokuse prihrat puk spoluhracovi ho vystreli tak, Ze sa odrazi od hra¢a
druzstva “A” do prazdnej branky.

Rozhodnutie: Gél sa neuzné a uloZi sa avizovany trest.

4. situacia

Hlavny rozhodca avizuje trest pre druzstvo “A” a druzstvo “B” nahradilo brankara hra¢om.
Hrac druzstva “B” vystreli puk tak, ze trafi hraca druzstva “A” za strednou ¢ervenou Ciarou a
od neho sa puk odrazi do branky druzstva “B”.

Rozhodnutie: Gél sa neuzna a ulozi sa avizovany trest.

5. situécia

Hlavny rozhodca avizuje trest hraovi A6 a za jeho priestupok chce nariadit trestné
striefanie. Pred preruSenim hry hra¢ A6 urobil dal3i priestupok, za ktory sa ukladd mensi
trest.

Rozhodnutie: Ak druzstvo “B” pred preruSenim hry dosiahne gél, trestné striel'anie sa
nenariadi, ale hlavny rozhodca ulozi mensi trest hradovi A6. Ak druzstvo
“B” pred prerusenim hry nedosiahne gél, hlavny rozhodca nariadi proti
druzstvu “A” trestné striefanie a ulozi mensi trest hracovi A6. Tento hra¢
ide ihned na trestnl lavicu a zostane na nej az do odpykania svojho trestu,
a to bez ohladu na vysledok trestného striefania.
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6. situécia
Druzstvo je oslabené mensim trestom a hlavny rozhodca avizuje tomuto druzstvu dvojity
mensi trest, pricom druZstvo, ktoré sa neprevinilo, dosiahne pred prerusenim hry gal.

Rozhodnutie: Zrusi sa odpykavany mensi trest a v3etky avizované tresty sa uloZia.

7. situacia

Hra¢ druzstva “A” si odpykava mensi trest a hlavny rozhodca avizuje mensi trest hracovi
druzstva “A’. Dalsi hra¢ druzstva “A” hodi svoju hokejku po puku vo svojom obrannom
pasme, ale druzstvo “B” aj napriek tomu dosiahlo gél pred preruSenim hry.

Rozhodnutie: Po dosiahnuti gélu druZstva “B” sa trestné striefanie nenariadi, hra¢
odpykavajuci si mensi trest ostane na trestnej lavici a hracovi druzstva “A”,
ktorému mal byt ulozeny avizovany mensi trest, sa trest zrusi.

8. situécia
Hracovi, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti a v stretnuti hra, bol ulozeny trest.

Rozhodnutie: Hraé musi odist do Satne a do hry sa uz nevrati. Trest odpyka ktorykolvek
hra¢, okrem brankara, ktorého uréi tréner prostrednictvom kapitana.

9. situécia
HraCovi ma byt uloZzeny vacsi trest plus osobny trest do konca stretnutia, a potom za
dalSi priestupok eSte pred alebo uz po preruseni hry aj trest v hre.

Rozhodnutie: Druzstvo musi poslat na trestnu lavicu jedného hraca, ktory odpyka trest 10
minut za potrestaného hraca, po¢as ktorych bude druzstvo oslabené.
V zépise o stretnuti sa potrestanému hracovi zaznamena 5 plus 20 plus 25
minut.

PRAVIDLO 523 - NAPADNUTIE ZOZADU
B - Vyklad

1. Pod pojmom “akymkolvek spdsobom” sa rozumie hra so zdvihnutou hokejkou,
kros¢ek, napadnutie, atd., ale nie nedovolené branenie v hre.

2. Potrestané musi byt vrazenie do hra¢a zozadu, ktoré spdsobi jeho naraz do mantinelu
alebo brankovej konStrukcie, najméa ked hra¢ nie je schopny sa branit. Hlavny
rozhodca nesmie zlavovat z prisneho uplatiiovania tohto pravidia.

3. Ak sa hra¢ k protihraCovi oto¢i chrbtom tak, aby do neho protihra¢ vrazil alebo ho
napadol zozadu, neposudzuje sa to ako ,napadnutie zozadu“, lebo hra¢ naraz
oCakaval. Taky priestupok mozno kvalifikovat ako ,vrazenie na mantinel* alebo
,napadnutie®.
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C - Situacie

1. situacia

Hrac druzstva “A” je v brejku a hra¢ druzstva “B” ho zozadu kros¢ekuje takym spbsobom, ze
hlavny rozhodca mu ulozi trest za napadnutie zozadu a nariadi aj trestné striefanie.

Rozhodnutie: Hrac druzstva “A” vykona trestné strielanie a hra¢ druzstva “B”, ktory
fauloval, si musi odpykat automaticky uloZzeny osobny trest.

PRAVIDLO 528 - PASTNY SUBOJ, HRUBOST

A - Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

1. Ak sa vyskytnu situacie, Ze po preruseni hry sa hraci vzajomne strkajd, hlavny
rozhodca mé napomendt trénerov alebo kapitanov obidvoch druzstiev.

2. Ak satieto situacie opakuju aj po napomenuti, hlavny rozhodca uloZi mensi trest za
hrubost. Ak také situacie pokracuju aj pri dalSich preruseniach hry, hlavny rozhodca
mbZe ulozit osobné tresty.

3. Akvznikne situacia, Ze je dovod na uloZenie viacnasobnych osobnych trestov do

konca stretnutia, hlavny rozhodca musi zabezpecit, Ze v zapise o stretnuti budu
zaznamenané vSetky ulozené osobné tresty do konca stretnutia.

4. Ak sa maju ulozit viacnasobné tresty, hlavny rozhodca moze poziadat Ciarovych
rozhodcov, aby potrestanych hracov odviedli na trestné lavice predtym, ako budu
ulozené zodpovedajlce tresty.

5. Hlavny rozhodca musi vediet rozlisit dvoch iniciatorov a tretieho hraca, ktory zasiahol
do prebiehajucej Sarvatky.

B - Vyklad

1. Ked je podla tohto pravidla uloZeny vaési trest plus osobny trest do konca
stretnutia, zaznamena sa a vyhlasi sa ako “hrubost”.

2. Ked je je podla tohto pravidla ulozeny ulozZeny trest v hre, zaznamena sa a vyhlasi sa
ako “pasny suboj”.

3. Zapastny suboj alebo hrubost mozno povazovat aj taky incident, pri ktorom maju
hraci eSte rukavice na rukach.

6.  Prisituaciach, ktoré moZno posudit ako pastny suboj, jednému hracovi mozno ulozit
trest v hre a druhému hracovi vacsi trest plus osobny trest do konca stretnutia.

5. Za hrubost mozno uloZit mensi trest, dvojity mensi trest alebo vacsi trest plus
osobny trest do konca stretnutia.
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6. Ked bol za “pastny stboj” uloZeny trest v hre jednému alebo obidvom hracom,
pripadne aj viacerym hracom, tento incident sa povazuje za bitku. Za odplacanie
mozno ulozit vacsi trest plus osobny trest do konca stretnutia.

7. ZapokraCovanie v bitke hraovi nemozno ulozit trest v hre plus osobny trest do
konca stretnutia.

8. Dvom hra&om méZzu byt za bitku ulozené tresty v hre aj vtedy, ked' sa neurci
agresor alebo jej podnecovatel.

9.  Ked je zrejmé, Ze jeden z hracov je agresor alebo podnecovatel, tomuto hraéovi moze

byt uloZeny trest v hre, a druhému hracovi, v zavislosti od stupiia odplacania, vacsi
trest plus osobny trest do konca stretnutia.

10. “Tretim hraom” podra tohto pravidla je prvy hra¢, ktory zasiahne do Sarvatky. Ulozenie
hoci len jedného trestu znamena, Ze iSlo o Sarvatku, avSak rozhodnutie zalezi na tom,

ako sa hrac¢ zapojil do Sarvatky.

11. Osobny trest do konca stretnutia mozno uloZit iba hracovi, ktory ako prvy zasiahne
do prebiehajucej Sarvatky, po ktorej jednému alebo obidvom hracom je ulozeny trest v

hre alebo vacsi trest plus osobny trest do konca stretnutia.

12.  Zrazenie alebo stiahnutie prilby protihra&a z jej normalnej polohy musi byt posidené a

potrestané ako ,hrubost*.

PRAVIDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENIE V HRE

B - Vyklad

1. Utogiaci hra¢ smie kor&ulovat cez brankovisko pred alebo za brankarom.

2. Ak utociaci hra¢ kor€uluje cez brankovisko a vyvola kontakt s brankarom, alebo

korCuluje za brankarom a brankar clvne do hraca, hracovi sa uloZi mensi trest
za nedovolené branenie v hre.

2. Ked Utociaci hra¢ vystrelil puk do svojho Utoéného pasma, pri¢om braniaci hra¢ civa
do svojho obranného pasma a vysunie hokejku nabok, aby prekazal Uto¢iamu hracovi

obist ho, tomuto braniacemu hracovi sa ulozi trest za nedovolené branenie v hre.

PRAVIDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENIE V HRE
PRAVIDLO 554 b) - POSUNUTIE BRANKY

B - Vyklad

Podla odsekov d) obidvoch pravidiel priznanie gélu sa vztahuje iba na situacie, Ze puk je

v strednom alebo obrannom pasme druzstva, ktoré sa previnilo.
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PRAVIDLO 541 - HRA TELOM V HOKEJI ZIEN

B - Vyklad

1. Cielom tohto pravidla je zmensit pravdepodobnost vzniku zraneni spdsobenych
fyzickym kontaktom tiel hraCok. Preto akykolvek ocividny alebo myselny kontakt
s protihrackou, na ktory sa pouzije fyzicka sila (bez umyslu ziskat puk) sa musi
potrestat podfa tohto pravidla. Podla tohto pravidla sa netresta nahodny kontakt tiel
hracok vyplyvajlci z normainej hry s pukom.

3. Hlavny rozhodca musi kazdy fyzicky kontakt posudzovat na zaklade toho, &i hracka
vyvolala kontakt imyselne. Potrestana musi byt ta hracka, ktora vyvolala fyzicky
kontakt, aby zasiahla aspor telo protihracky, ak uz nedokazala ziskat puk. Hlavnym
cielom kazdej akcie je vSak ziskat puk, a preto hlavni rozhodcovia musia umoznit
hrackam ,boj* o puk.

4.  Potrestané musi byt umyselné zapri¢inenie kolizie alebo pokus o zintenzivnenie
kolizie. Patria sem vetky pripady, pri ktorych hracka vstupi do drahy protihracky
pohybujlcej sa opaénym smerom a spdsobi fyzicky kontakt. Trest sa neuloZi hracke,
ktora evidentne chce hrat' s pukom, a pritom netiimyselne spdsobi koliziu
s protihrackou.

4. Nie je povolené korCulovat proti hracke, ktora sa evidentne snazi ziskat puk. Su to
v3etky pripady, ked hracka o€akava prihravku alebo ked kor€uluje naproti puku. Ak
hracka stoji na fadovej ploche bez pohybu, protihra¢ka musi tuto hracku obist.

5. Protihragky sa mdzu navzajom opierat a snait sa prenikat pozdiz mantinelu a tym
vyvolavat telesny kontakt iba za predpokladu, Ze sa evidentne snazia ziskat puk.
Takéto zakroky su povolené, pokial zostand na drovni kontaktu“ a nezmenia sa na
,napadanie‘.

6. Ak dve alebo viac hraCok sa snazi ziskat puk v tesnej blizkosti mantinelu, za kazdy
Umyselny kontakt musi byt ulozeny trest. Pod umyselnym kontaktom sa rozumie najmé
tlaCenie, strkanie alebo vrazenie protihracky ramenom na mantinel.Teda tresta sa
kazdy oCividny telesny kontakt, ktory nestvisi s bojom o puk.

7. Hragky maju pravo zotrvat na tom mieste na ladovej ploche, ktoré predtym zaujali. To
znamena, Ze nijaka hracka nemusi uvolnit priestor priblizujicej sa protihracke, aby sa

tym predislo kolizii. Za kaZzdy pohyb hracky, ktorym vstupi do drahy protihracky, bude
ulozeny mensi trest za napadnutie telom.

PRAVIDLO 550 - NAPADANIE ROZHODCOV HRACMI (SLOVNE ALEBO
FYZICKE)

B - Vyklad

1. Rozhodcovia nesmu pripustit, aby boli slovne uraZzani kymkolvek a kedykolvek. Hracovi
za osobn kritiku rozhodcov pocas stretnutia sa uloZi osobny trest.

65



C -

Situacie

1. situacia
Hrac, ktory krvaca z nosa alebo Ust, zotrie vytekajlcu krv na svoju ruku, a potom fou
ostrieka protihraca.

Rozhodnutie: Konanie hra¢a sa posudzuje ako “oplutie” a ulozi sa mu trest v hre.

PRAVIDLO 551 - NAPADANIE ROZHODCOV FUNKCIONARMI DRUZSTIEV

A -

1.

Postup hlavného rozhodcu

Hlavny rozhodca méZe za nevhodné spravanie sa trénera ulozit druzstvu dva menSie
tresty pre hraésku lavicu predtym, ako mu ulozi osobny trest do konca stretnutia.

Trénerovi nemozno uloZit osobny trest.

Hlavny rozhodca podla svojho uvazenia méze za funkcionarov druzstva uloZit' tieto
tresty: mensi trest pre hraésku lavicu, mensi trest pre hraésku lavicu plus osobny
trest do konca stretnutia, osobny trest do konca stretnutia alebo trest v hre.

Ulozenie osobného trestu do konca stretnutia funkcionarovi druzstva podfa Pravidla
551 b) a Pravidla 551 c) neznamend, ze druzstvu bude automaticky ulozeny mensi
trest pre hracsku lavicu.

Ak je funkcionarovi druzstva uloZzeny osobny trest do konca stretnutia alebo trest
v hre, musi odist z hra¢skej lavice na zvy3ok stretnutia do Satne.

Ak je funkcionarovi druzstva ulozeny trest v hre, niektory z ostavajtcich funkcionarov
musi prostrednictvom kapitana urit hraca, ktory na trestnej lavici odpyka 5-minttovy
trest. Druzstvo bude vtom Case hrat oslabené, ak nenastane podfa pravidiel ina
situécia.

B - Vyklad

1,
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Trest nemozno ulozit za priestupky, ktoré sa stali pocas rozcvi¢enia na ladovej ploche,
avSak podla Pravidla 510 — Dodato¢né trestanie, sa moze uskutoénit disciplinarne
pokraCovanie na Urovni riadiaceho subjektu.



PRAVIDLO 554 - ZDRZIAVANIE HRY
PRAVIDLO 554 ¢) - VYSTRELENIE ALEBO VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY

C - Situacie

1. situacia

Hrac alebo brankar vystreli puk za ochranné sklo alebo za mantinel von z hracej plochy,
alebo vystreli puk za mantinel cez ochranné sklo za hraéskou lavicou (alebo trestnou
lavicou, ak pred fiou nie je ochranné sklo), bude uloZeny trest za zdrziavanie hry.
Rozhodnutie: Hragovi alebo brankarovi sa uloZi mensi trest.

2. situacia

Hrac alebo brankar vystreli puk tak, Ze sa odrazi od ochranného skla alebo mantinelu von

z hracej plochy.

Rozhodnutie: MenSi trest hracovi alebo brankarovi sa neuloZi.

3. situdcia

Vystreleny puk trafi hra¢ovu alebo brankarovu hokejku alebo akukolvek Cast jeho vystroja a
odrazi sa za mantinel alebo ochranné sklo, priom hra¢ alebo brankar urobil obranny zasah.
Rozhodnutie: Trest sa neuloZi.

4. situécia

Brankar chyti vystreleny puk, potom si ho vyhodi a svojou hokejkou, rukavicou, rukou alebo
chrani¢om néh ho usmerni za mantinel alebo ochranné sklo.

Rozhodnutie: Brankarovi bude uloZeny mensi trest.

5. situdcia

Hrac alebo brankar vystreli puk cez otvorené dvierka kdekolvek na hracej ploche.
Rozhodnutie: Trest sa neuloZi.

6. situacia

Hra¢ pri vykonavani trestného striel'ania vystreli puk priamo von z hracej plochy.
Rozhodnutie: Trest sa neulozi.

7. situacia

Pri zakdzanom uvolneni hrac vystreli puk zo svojho obranného pasma do ochranne;j siete
nad ochrannym sklom za brankou stpera.
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Rozhodnutie: Trest sa neulozi. Situacia sa posUdi ako zakazané uvolnenie len ¢o puk
prejde cez brankovu iaru.

8. situécia
Hrac druzstva, ktoré je oslabené, vystreli puk zo svojho obranného pasma (zakazané
uvolnenie neméze nastat) do ochrannej siete nad ochrannym sklom za brankou stpera.

Rozhodnutie: Trest sa uloZi, pretoze dévodom prerusenia hry bolo vystrelenie puku

z vlastného obranného pasma do ochrannej siete nad ochrannym sklom za
brankou supera.

9. situécia

Druzstvu je avizovany trest v jeho obrannom pasme a vystreli puk von z hracej plochy.

Rozhodnutie: Len &o druzstvo vystreli puk (¢o sa posudi ako ziskanie puku pod
kontrolu), uloZi sa iba avizovany trest, lebo ciefom bolo preruSenie hry a
nie vystrelenie puku von z hracej plochy.

PRAVIDLO 554 e) - ZRANENY HRAC ODMIETA OPUSTIT HRACIU PLOCHU

B - Vyklad

1. Akbola prerusena hra pre zranenie hra¢a a ak tento hra¢ odmieta opustit ladovu

plochu aj po napomenuti, bude mu uloZeny mensi trest. Ak aj po napomenuti stale

nechce opustit ladovu plochu, bude mu podfa Pravidla 550 c¢) ulozeny osobny trest.
Toto pravidlo sa uplatni iba v situacii, ak bola hra preruSena z dévodu zranenia hraca.

PRAVIDLO 554 f) - VIAC HRACOV NA LADOVEJPLOCHE PO DOSIAHNUTI
GOLU

A - Postup hlavného rozhodcu

1. Ak niektoré z druzstiev malo na ladovej ploche po dosiahnuti gélu viac hracov, ako je
potrebnych na jedno striedanie, hlavny rozhodca oznami obidvom druzstvam, Ze za
dalSie porusenie tohto pravidla ulozi mensi trest pre hraésku lavicu druzstvu, ktoré
sa previni.

PRAVIDLO 554 g) - PORUSENIE PRAVIDIEL PRI VHADZOVANI

B - Vyklad

Odsek b) tohto pravidla sa vztahuje na druhé porusenie pravidla tym istym druzstvom pri
tom istom vhadzovani puku. Trest odpyka ktorykolvek hrag.

68



PRAVIDLO 554 h) - NESKORY NASTUP

B -

Vyklad

“Spravny pocet” v tomto pravidle znamena taky pocet hracov na hracej ploche, ktory je
podla pravidiel potrebny na riadne pokracovanie v stretnuti (5 hracov a brankar — ak
druzstvo nie je oslabené, 4 alebo 3 hradi a brankar — ak je druzstvo oslabené).

PRAVIDLO 555 - NEDOVOLENY ALEBO NEBEZPECNY VYSTROJ

A -

1.

B -

1.

Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

Hlavny rozhodca pri prvom poruseni pravidiel tykajucich sa akéhokolvek nedovoleného
alebo nebezpeéného vystroja musi druzstvo napomenut a tresty uklada az po dalsich
priestupkoch.

Ciarovi rozhodcovia nesm( napominat hradov ani ukladat tresty za porugenie pravidiel
tykajucich sa vystroja.

Ak sa meranim zistilo, Ze hokejka hra¢a je neregularna, rozhodcovia ju vratia druzstvu
atento hra¢ musi ist na trestnu lavicu. Potrestanému hraCovi na trestnej lavici musi
priniest bez zbyto&ného zdrZania hry regularnu hokejku spoluhrag.

Vyklad

O tom, &i je hokejka nebezpecna, rozhoduje hlavny rozhodca. Ak je hokejka postdena
ako nebezpe€na, povazuje sa za nebezpeény vystroj a treba ju odstranit z hry bez
uloZenia trestu.

HraCovi odmietajlcemu odstranit vystroj, ktory hlavny rozhodca povazuje za
nebezpeény, musi byt po predchadzajicom napomenuti uloZeny osobny trest.

Hokejka, ktorej Eepel ma dvojité zakrivenie, sa povazuje za nebezpeény vystroj.

Cepel hokejky je neregularna, ak sa nedovolené zakrivenie zisti kdekolvek na &epeli.
Brankari nesmu nosit neprimerane dlhy a Siroky dres, ktory by mohol poméct pri
zastaveni puku. Hlavny rozhodca musi brankarovi nariadit vymenu alebo Upravu

dresu, a ak brankar aj po napomenuti vymenu odmietne, uloZi mu hlavny rozhodca
osobny trest.

V zmysle Pravidla 555 g) hraovi bude ulozeny mensSi trest, ak pokraduje v hre
akymkolvek spdsobom.

C - Situacie

1. situacia
Hracovi sa po kontakte s protihra€om uvolnil na prilbe remienok..
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Rozhodnutie: Hraé moze v hre pokradovat az do prerusenia hry alebo kym neopusti
ladovu plochu. Hracovi nebude uloZeny nijaky trest, lebo prilba mu z hlavy
nespadla.

PRAVIDLO 556 - ZLOMENA HOKEJKA

A - Postup hlavného rozhodcu a ¢iarového rozhodcu

1. Rozhodcovia nesmu podat zlomend hokejku divakovi alebo ju odhodit za mantinel
alebo ochranné sklo. Zlomené hokejky musia odkladat na lavicu funkcionarov mimo
[adovej plochy alebo na hraésku lavicu.

B - Vyklad

1. Ak z horného konca ricky kovovej hokejky odpadne koncovka, hokejka sa povazuje za
zloment hokejku.

C - Situacie

1. situacia
Hra¢ na trestnej lavici poda hokejku spoluhracovi na ladovej ploche, ktory zlomil svoju
hokejku.

Rozhodnutie: Hra&ovi, ktory prijal hokejku, bude ulozeny mensi trest, ale hraovi na
trestnej lavici, ktory podal hokejku hracovi na [adovej ploche, sa trest
neulozi.

2. situécia
Hrad na ladovej ploche bez hokejky zdvihne hokejku, ktord mu hodili na fadovu plochu
z hracskej lavice.

Rozhodnutie: Hracovi, ktory zdvihol hokejku, sa za nedovolené prijatie hokejky neuklada
nijaky trest, ale hlavny rozhodca ulozi tresty, ktoré vyplyvaju z Pravidla 550
g) a h) alebo Pravidla 551 ) a f).

3. situécia

Hra¢ druzstva “A”, ktory zlomil svoju hokejku, zdvihne hokejku hodent z hraéskej lavice
druzstva “B”, pri€om tato hokejka bola urena hracovi druzstva “B”, ktory tiez zlomil svoju
hokejku.

Rozhodnutie: Hra&ovi druzstva “A”, ktory zdvihol hokejku, sa trest neulozi, ale druZstvu
“B” bude ulozeny trest podla Pravidla 550 g) a h) alebo Pravidla 551 €) a f).

4, situacia
Z hracskej lavice bola brankarovi hodena na fadovu plochu brankarska hokejka.
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Rozhodnutie: Brankarovi sa neulozi nijaky trest, ale hlavny rozhodca uloZi tresty, ktoré
vyplyvaju z Pravidla 550 g) a h) alebo Pravidla 551 €) a ).

5. situdcia
Hrac na ladovej ploche sa pokusi posunit spat k svojmu brankarovi hokejku, ktord brankar
stratil.

Rozhodnutie: Trest sa neuloZi ani brankarovi ani hra&ovi, ak nebolo porusené
Pravidlo 569.

6. situacia
Hrac nesuci brankarsku hokejku svojmu brankarovi, ktory ju stratil alebo zlomil, sa rozhodol
zapojit do hry. Pustil brankarsku hokejku na ladovt plochu a pokracoval v hre.

Rozhodnutie: Hracovi sa neulozi nijaky trest, pokial sa nijakym spdsobom nezapojil do hry
v Case, ked niesol brankarsku hokejku. Trest sa hraovi nesicemu
hokejku brankarovi neuklada ani vtedy, ked je hrac v blizkosti hry, ale ak sa
hrac¢ chce zapojit do hry, musi nesenu hokejku pustit.

7. situacia
Hra¢ A5 hra bez hokejky. Hra¢ A8 mu poda svoju hokejku a hra¢ A11 poda svoju hokejku
hracovi A8 a hra pokraCuje.

Rozhodnutie: Neexistuje limit na poget odovzdani si hokejky medzi hra¢mi, ale posledny
hra¢ bez hokejky musi dostat regularnu hokejku v stlade s pravidlami.

PRAVIDLO 557 - PADNUTIE HRACA NA PUK
C - Situacie

1. situacia

Puk je v brankovisku a hrag, ktory je mimo brankoviska, vyrazi alebo vytiahne puk
z brankoviska k svojmu telu, pricom puk neprikryl ani nechytil, kym bol puk este

v brankovisku.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozi hraCovi mensi trest. Rozhodujuca v tomto pripade je
poloha puku v ase, ked bol prikryty a nasledovalo preruSenie hry.

2. situédcia
Hrac¢ je v brankovisku a vtiahne do brénkoviska puk, ktory bol mimo brankoviska, a potom
puk prikryje alebo na puk padne.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca nariadi trestné strielanie v prospech druzstva, ktoré sa

neprevinilo. Rozhodujlca v tomto pripade je poloha puku v ¢ase, ked bol
prikryty a nasledovalo prerusenie hry.

71



PRAVIDLO 559 - ZOVRETIE PUKU RUKOU HRACGA
B - Vyklad

1. Ak sa puk dotkne hracovej rukavice a tento hra¢ ho nezovrie vo svojej ruke, hra sa
neprerusi a trest sa neuloZi.

PRAVIDLO 560 - ZOVRETIE PUKU RUKOU BRANKARA
B - Vyklad

1. Ak brankar hodi puk dopredu smerom k stperovej branke a s pukom ako prvy hra
protihrag, hra sa neprerusi.

C - Situacie

1. situacia
Druzstvo chce nahradit brankara dal§im hra¢om. Predtym, ako brankar opusti svoje
brankovisko, polozi svoju hokejku pred branku a jeho druzstvo dosiahne gél.

Rozhodnutie: Gol sa neuzna a brankarovi sa ulozi mensi trest.

2. situécia
Brankar opustil svoje brankovisko, aby ho mohol nahradit dali hra¢, a potom pusti alebo
poloZi svoju hokejku pred svoju branku.

Rozhodnutie: Brankarovi sa uloZi mensi trest bez ohladu na to, ¢i hlavny rozhodca
tuto akciu spozoroval alebo nespozoroval. Ak tato hokejka zabrani vniknutiu
puku do branky, hlavny rozhodca prizna gél. Povinnostou brankara je
udrziavat priestor v okoli svojej branky bez akychkolvek prekazok, ktoré
moézu zabranit dosiahnutiu gélu.

3. situécia
Brankar opustil fadovu plochu, pricom pustil alebo poloZili svoju hokejku v uréitej vhodnej
vzdialenosti pred svojim brankoviskom.

Rozhodnutie: Ak hlavny rozhodca tuto akciu nespozoroval, brankarovi sa trest neuloZi.
Ak hlavny rozhodca tito akciu spozoroval, brankarovi sa ulozi mensi
trest. Ak tato hokejka zabrani vniknutiu puku do branky, hlavny rozhodca
prizna gol.
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PRAVIDLO 565 - FUNKCIONAR DRUZSTVA OPUSTi HRACSKU LAVICU
B - Vyklad

1. Ak lekar druzstva bez sthlasu hlavného rozhodcu vstupi na fadovu plochu, aby oSetril
zraneného hraca, neuklada sa nijaky trest.

PRAVIDLO 570 - HODENIE HOKEJKY ALEBO PREDMETU PRI BREJKU
B - Vyklad

1. Ak je brankar na ladovej ploche, nie je mozné priznat’ gol.

2. Ak je brankar na ladovej ploche, ale mimo svojej branky, a hodi svoju hokejku, pred

prerusenim hry a nariadenim trestného striefania moZe byt poskytnuta vyhoda
avizovanim trestu.

C - Situacie

1. situacia

Druzstvu “A” hlavny rozhodca avizuje trest a druzstvo “B” nahradi svojho brankara dal$im
hraom. Pred preruSenim hry hra¢ druzstva “B” hodi svoju hokejku po puku v svojom
obrannom pasme.

Rozhodnutie: Za hodenie hokejky braniacim hra¢om v svojom obrannom pasme
musi byt uloZeny trest. V prospech druzstva “A” sa prizna gél, lebo trest za

hodenie hokejky nemozno zrusit, a hra¢ druzstva “A” musi ist na trestnu
lavicu odpykat avizovany trest.

PRAVIDLO 571 - PREVENCIA PRED INFEKCIOU KRVOU

B - Vyklad

1. Hrag, ktory ma na drese krv, musi si obliect iny dres a pripadna zmena €isla musi byt
0znamena zapisovatelovi.

2. Ak ma krv na svojom oblegeni rozhodca, krv musi byt odstranena predtym, ako sa
pokraCuje v hre. Ak rozhodca krvaca, predtym, ako bude pokracovat v rozhodovani,
musi mat ranu dokonale zakrytd.

3. Naladovej ploche sa nesmu pouzivat zakrvavené predmety.
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PRAVIDLO 573 - PRILIS VELA HRACOV NA LADOVEJ PLOCHE
C - Situacie

1. situécia

Brankar bol odvolany z fadovej plochy a nahradeny dal$im spoluhracom a hra¢ stperovho
druzstva ma puk. Pocas hry sa brankar zapoji do hry, ¢im sice spdsobi, Ze jeho druzstvo ma
na adovej ploche prili§ vela hracov, ale nezasiahne voCi hracovi, ktory ma puk (pozri
Pravidlo 534 d) ), ale sa iba pokusi zastavit strelu na branku.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca uloZi trest za prili§ vela hracov na ladovej ploche druzstvu,
ktoré sa previnilo. Ak sa takato situacia vyskytne v poslednych dvoch
minutach stretnutia alebo kedykolvek poéas predizenia, hlavny rozhodca
nariadi trestné striefanie proti druzstvu, ktoré sa previnilo.

PRAVIDLO 591 - BRANKAR ZA STREDNOU CERVENOU CIAROU
C - Situacie

1. situacia
Brankar stojaci s obidvomi koréulami za strednou ¢ervenou &iarou hra s pukom, ktory je este
pred strednou ¢ervenou &iarou na polovici jeho druzstva.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca uloZi brankarovi mensi trest. Rozhodujlce je postavenie
kor&ul a nie pozicia puku.

2. situécia

Druzstvo “A” dosiahlo gol. Pocas preruSenej hry po dosiahnuti gélu brankar druzstva “A”
preSiel za strednu Cervenu Ciaru, aby so svojimi spoluhraémi “oslavil” dosiahnutie gélu, a
potom sa vratil do svojej branky. Svojim konanim nespésobil nijaké zdrzanie hry a nemal
nijaky kontakt s hrami stiperovho druzstva.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca neuloZi trest, pretoze brankar preSiel za strednt Cervend
Ciaru po&as preruSenej hry.

PRAVIDLO 592 - PRICHOD BRANKARA K HRACSKEJ LAVICI

A - Postup hlavného a ¢iarového rozhodcu

1. Ked je dIhSie prerusenie hry zapri¢inené zranenim hraca, zlou kvalitou ladovej plochy
alebo inymi prevadzkovymi dévodmi, hlavny rozhodca mdze povolit brankarovi odist

na svoju hraésku lavicu. V tomto pripade brankar nespdsobi prichodom na hraésku
lavicu zdrzanie hry.

2. Pocas televiznych prestavok na reklamu méZe brankar odist na svoju hra¢sku lavicu.
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3. Brankar nesmie ist k svojej hra¢skej lavici po dosiahnuti golu, aby so svojimi
spoluhraémi “oslavil” dosiahnutie gélu.

4. Ak bol avizovany trest, brankar druzstva, ktoré sa neprevinilo, nesmie po preruseni hry
zotrvat na svojej hradskej lavici, ale ma sa ihned vratit do svojej branky. Ciarovi
rozhodcovia mdzu tohto brankara napomendt, aby sa vratil do branky. Hlavni
rozhodcovia, aby sa neopakovala takato situacia, mézu varovat druzstvo, ze posudia
tato situaciu ako zdrziavanie hry. Prvykrat varovanie, druhykrat musi byt brankar
vystriedany.

5. Akje sa na jednom konci hracej plochy Sarvatka, brankar z druhého konca nesmie ist
na svoju hraésku lavicu, ale musi ostat na svojej strane hracej plochy. Ak odide na
svoju hraésku lavicu, hlavny rozhodca posudi vzniknutu situaciu ako ,prichod brankara
k hracskej lavici po preruseni hry*.

PRAVIDLO 593 - BRANKAR OPUSTi BRANKOVISKO POCAS SARVATKY
C - Situacie

1. situacia
Brankar po€as prebiehajucej Sarvatky opusti okolie svojho brankoviska a ako prvy sa zapoji
do bitky.

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca ulozi brankéarovi mensi trest za opustenie brankoviska a
osobny trest do konca stretnutia za to, Ze sa stal “tretim hracom”
v Sarvétke, pripadne dalSie tresty vyplyvajlce z poruSenia pravidiel.

PRAVIDLO 595 - OCHRANA BRANKARA
B - Vyklad

1. Ak hrac¢ veduci puk koréuluje jazdou vpred alebo vzad a spdsobi kontakt s brankarom,
priom puk vnikne do branky, gél sa neuzna a tomuto hracovi sa ulozi trest. Toto
pravidlo sa uplatni aj pri trestnych striefaniach alebo samostatnych najazdoch po
predizeni.

PRILOHA P4.7 - POVINNOSTI CIAROVEHO ROZHODCU
B - Vyklad

Ciarovy rozhodca méze prerusit hru, ked sa s pukom neda hrat, dotkla sa ho neopravnena
osoba alebo bol mimo hracej plochy. Sem patri aj pripad, Ze puk bol priamo vystreleny
z hracej plochy a ¢iarovy rozhodca prerusil hru preto, lebo hlavny rozhodca tito situdciu
nevidel. Ciarovy rozhodca o tejto skutoénosti musi ihned informovat hlavného rozhodcu a
oznamit mu ¢islo hraca, ktory puk mimo hraciu plochu vystrelil, vyhodil alebo usmernil.
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PRILOHA K PRAVIDLAM LADOVEHO HOKEJA
(IHF CASE BOOK 2010 — 2014)

Z anglického originalu IIHF CASE BOOK 2010-2014, A supplement to the IIHF Official Rule
Book, International Ice Hockey Federation, 2010, Brandschenkestrasse 50, CH-8002 Ziirich,
Switzerland, preloZil prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.

Na z&klade povolenia IIHF vydal Slovensky zvéz fadového hokeja, Junacka 6, 832 80
Bratislava

Odborna revizia prekladu: Ing. Dalibor Beniaé
Bratislava, august 2010
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