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1. GAST - IHRISKO

Na ladovej ploche, mantineli, ochrannom skle, sietach, brankach alebo na akychkolvek
plochach v priestore hraCskych lavic, trestnych lavic, sedadiel brankovych rozhodcov a
lavice funkcionarov mimo ladovej plochy nesmd byt nijaké reklamy a reklamné znaky
okrem tych, ktoré ur€uju tieto pravidld alebo vyhovuju poziadavkam podfa Prilohy 1
(Predpisy o reklame).

100 - DEFINICIA IHRISKA
Hra ladovy hokej sa hra na bielej ladovej ploche nazyvanej IHRISKO.

101 - ROZMERY IHRISKA

Maximalne rozmery: diika 61 m a Sirka 30 m
Minimalne rozmery: dizka 56 m a Sirka 26 m

Rohy musia byt zaoblené v tvare kruznice s polomerom 7 az 8,5 m.

> Na podujatiach IIHF sti rozmery stanovené takto: dizka 60 az 61m, Sirka 29 az 30 m.

102 - MANTINEL
a) lhrisko musi byt ohranicené bielym plastovym alebo drevenym MANTINELOM.

b) Od ladovej plochy musi mat vySku najmenej 117 cm a najviac 122 cm.

c) Mantinel musi byt skonstruovany tak, aby bol na strane od ladovej plochy hladky a bez
akychkolvek prekazok, ktoré by hraCom mohli spdsobit zranenie. Zariadenia na upev-
nenie mantinelov musia byt inStalované z vonkajsej strany hracej plochy.

d) Medzery medzi dielcami mantinelu moZu byt Siroké najviac 3 mm.

103 - ODRAZOVA LISTA

Na spodnej &asti mantinelov musi byt pripevnena zltda ODRAZOVA LISTA vysoka 15 az
25 cm, merana od vrchnej Casti ladovej plochy.

104 - DVIERKA
a) Vetky dvierka umozriujlice vstup na ladovl plochu sa musia otvarat smerom od
fadovej plochy.
b) Medzery medzi dvierkami a mantinelom mdzu byt Siroké najviac 5 mm.
11



» Na podujatiach IIHF musi byt nad mantinelom ochranné sklo a nad ochrannym sklom
za brankami aj ochranné siet.

OCHRANNE SKLO A MANTINELY
V8etky rozmery su v cm.

160 - 200

najmene; 80
Ochranné alinenie

* od povrchu fadovej plochy

1M7-122*
15-25

» Na nekrytych ihriskach vSetky Ciary a body na vhadzovanie podla Pravidiel 112 a 113
mdZzu byt vyznaéené dvoma 5 cm Sirokymi Ciarami.

» Ak st na mantineloch povolené reklamy, potom Ciary musia byt vyznacené aspori na
odrazovej liste.

> Ciara sa povazuje za stdast toho pasma, v ktorom je puk.

ROZDELENIE LADOVEJ PLOCHY

[ = yam S = ya il IO, i
S = 2 =
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Smerhry —>
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105 - OCHRANNE SKLO

a) Ochranné sklo umiestnené nad mantinelom na koncoch ihriska musi byt vysoké 160
az 200 cm a musi presahovat 4 m od brankovej Ciary smerom k strednému pasmu,
a nie nizSie ako 80 cm na pozdiZnych boénych strandch, okrem hraéskych lavic.

b) Medzery medzi dielcami ochranného skla mézu byt Siroké najviac 5 mm.

c) Na v3etkych miestach, kde je ochranné sklo prerusené, musi byt Calinenie pre ochranu
hraCov pred zranenim.

d) V skle nesmu byt nijaké otvory.

106 - OCHRANNE SIETE
Nad mantinelom a ochrannym sklom na koncoch ihriska musia byt umiestnené ochranné
siete.

110 - ROZDELENIE A VYZNACENIE LADOVEJ PLOCHY
Ladova plocha je prieéne rozdelend piatimi Ciarami, ktoré su vyznaCené na lade a
pokracuju vertikalne na mantineloch bo¢nych stran ihriska.

111 - BRANKOVA CIARA
Vo vzdialenosti 4 m od koncov ihriska su vyznacené cervené 5 cm Siroké

BRANKOVE GIARY

112 - MODRE CIARY

a) Plocha medzi dvoma brankovymi Ciarami je rozdelena na tri rovnaké casti 30 cm
Sirokymi o
MODRYMI CIARAMI

b) Tieto Ciary vytvaraju tri pasma, ktoré sa nazyvaju takto:

- 2 pohladu jedného druZstva pasmo, v ktorom je jeho branka, je:
OBRANNE PASMO

- v strede je:
STREDNE PASMO

- najvzdialenejSie pasmo je:
UTOCNE PASMO

113 - STREDNA CIARA o
V strede ihriska je Cervena 30 cm Siroka STREDNA CIARA.

13



STREDNY BOD NA
VHADZOVANIE A KRUH
Vetky rozmery su v cm.

Strednd Ciara, Cervend
Sirokd 30 cm

Bod na vhadzovanie,
modry & 30cm

Modrs Giara, §iroka o

BODY NA VHADZOVANIE w0 45 0
A KRUHY V KONCOVYCH

PASMACH 8 5lesls 5
Vetky rozmery su v cm. e

17 17
3 30 120

DETAIL BODU
NA VHADZOVANIE
Vetky rozmery su v cm.

60

14



114 - BODY NA VHADZOVANIE A KRUHY
VSetky body a kruhy su vyznacené na ladovej ploche s cielom pomdct rozhodcom

zabezpedit spravne postavenie hraCov pri vhadzovani puku na zaciatku stretnutia, na za-
Ciatku kazdej tretiny a po preruseni hry.

115 - STREDNY BOD NA VHADZOVANIE A KRUH
Presne v strede ihriska musi byt vyznaCeny modry kruhovy bod s priemerom 30 cm.

Tento bod je stredom kruhu s polomerom 4,5 m, ktory musi byt vyznaceny 5 cm
Sirokou modrou &iarou.

116 - BODY NA VHADZOVANIE V STREDNOM PASME

V strednom pasme 1,5 m od kazdej modrej Ciary musia byt vyznagené dva Cervené body
s priemerom 60 cm podla obrazku na strane 14.

117 - BODY NA VHADZOVANIE A KRUHY V KONCOVYCH PASMACH

a) Body na vhadzovanie a kruhy musia byt vyznacené na ladovej ploche v obidvoch kon-
covych pasmach a na obidvoch stranéch kazdej branky, podla obrazku na strane 14.

b) Body na vhadzovanie su &ervené s priemerom 60 cm, podia obrazku na strane 14.

c) Na protilahlych stranach bodov na vhadzovanie v koncovych pasmach musi byt vyz-
nacené dvojité ,L“, podla obrazku na strane 14.

d) Kruhy so stredom v bode na vhadzovanie a s polomerom 4,5 m s vyznagené Cerve-
nou 5 cm Sirokou iarou.

15



UZEMIE ROZHODCOV
Vetky rozmery su v cm.
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Uzemie rozhodcov

Lavica funkciondrov mimo ladovej plochy

BRANKOVISKO
VSetky rozmery su v cm.
360
183
o
| s
Brankova Ciara,
~ I Cervend, Siroka 5 cm
= ~ Brankovisko
8 ©
SN
)L 5
Ciara vymedzuitica brankovisko, Gervena N

Sirokd 5 cm, polomer 180 cm

POHLAD NA BRANKOVISKO
Vetky rozmery st v cm
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118 - UZEMIE ROZHODCOV

Pred lavicou funkcionarov mimo ladovej plochy musi byt Cervenou 5 cm Sirokou Ciarou
vyznaceny polkruh s polomerom 3 m, ktorym je vytyéené UZEMIE ROZHODCOV, zné-
zornené na strane 16.

119 - BRANKOVISKO

a) Pred kazdou brankou musi byt 5 cm Sirokou Cervenou Ciarou vyznacené
BRANKOVISKO, podla obrazku na strane 16.

b) Brankovisko musi mat svetlomodru farbu. Vnutorna ploché branky od brankovej Ciary
k zadnej Casti brankovej konstrukcie musi mat bielu farbu.

c) Brankovisko, vratane Ciary brankoviska, je priestor siahajuci do vysky 127 em, teda po
najvyssi bod brankovej konstrukcie

d) Priestor brankoviska je ureny takto: Je to polkruh s polomerom 180 cm vyznacenym
5 cm Sirokou Ciarou so stredom v brénke na brankovej Giare. Na ploche brankoviska su
vyznacené dva Gervené symboly v tvare pismena “L” s dizkami stran 15 cm a $irkou
Ciary 5 cm. Symboly “L” su vyznagené vo vzdialenosti 122 cm od brankovej Ciary na
ploche brankoviska a dotykaju sa vnutornej hrany polkruhu.

17



» 1. Brankové zfdky a siete musia byt osadené tak, aby sa po¢as hry nepohybovali.

» 2. Na Olympijskych hréch, Sampionatoch IIHF A-kategdrie seniorov, A-kategorie
juniorov do 20 rokov a 18 rokov musia byt branky s ohybnymi kolikmi. Takéto
brénky sa dorazne odporucaju aj pre dalSie podujatia.

» 1. Kazdd hragska lavica musi mat dvoje dvierok, z ktorych jedny musia byt
v STREDNOM PASME.
» 2. Okrem hréacov a Siestich funkcionarov druzstva nesmu mat pristup na hracske lavice
nijaké dalSie osoby.
» Oznamit riadiacemu organu.

HRACSKE LAVICE A TRESTNE LAVICE
V8etky rozmery su v cm.

min. 1000 L 200,20, min. 1000

s W Hraska lavica druzsiva A

dr— ¥

Sedadlo brénkového rozhodcu

18



130 - BRANKY
a) Branky musia byt umiestnené v strede brankovych Ciar.

b) Zvislé zfdky branky siahaju do vySky 122 em nad ladovou plochou a su od seba vzdia-
lené 183 cm (vnutorny rozmer). Zvislé zfdky a vodorovna horna zfdka, ktord ich spoju-
je, musia byt zhotovené podia schvéleného vzoru a su zo schvaleného materidlu. Ich
vonkajsi priemer je 5 cm. Hornd a zvislé zfdky musia byt Cervené.

¢) Branky musia mat rdm na pripevnenie sieti, ktorého hibka je najviac 112 cm a najmene;
60 cm. Jeho vonkajSie Casti su Cervené a vnutorné Casti musia byt biele.

d) Siet z bieleho nylonového Spagatu musi byt pripevnena na zadnej Casti
brénkovej konstrukcie tak, aby zadrzala puk v branke.

e) Vnutorné Casti brankovej konstrukcie, okrem hornej a zvislych zfdok, musia byt pokry-
té bielym Galtinenim. Caltinenie, ktoré je na konstrukcii pri ladovej ploche, sa zagina
najmenej 10 cm od zvislych Zfdok a mé byt pripevnené tak, aby nemohlo zabranit
vniknutiu celého puku za brankovu Ciaru.

140 - HRACSKE LAVICE
a) Ihrisko musi mat dve rovnaké lavice, ktoré su urené iba pre hraov v dresoch a
funkcionarov druZstiev.

b) Lavice musia byt na rovnakej strane stredného pasma priamo pri ladovej ploche, opro-
i trestnym laviciam. Musia byt vzajomne oddelené ohradou alebo inym spdsobom, a
dobre pristupné zo Satni.

¢) Kazda lavica sa zatina 2 m od strednej iary a ma dizku najmenej 10 m a Sirku
najmenej 1,5 m.

d) Na kazdej lavici musi byt miesto pre:
> 16 hracov a 6 funkcionarov druzstva.

141 - TRESTNE LAVICE
a) lhrisko musi mat dve rovnakeé lavice nazyvané trestné lavice, z ktorych kazda musi byt
najmenej pre 5 hracov.

b) Musia byt umiestnené po obidvoch strandch lavice funkcionarov mimo ladu a oproti
hraéskym laviciam. Musia byt dihé najmenej 4 m a najmenej 1,5 m Siroké.

»Na trestné lavice maju pristup iba potrestani hraci a trestomeragi.

142 - SEDADLA BRANKOVYCH ROZHODCOV
Za mantinelom na obidvoch koncoch ihriska v priestore branky musia byt umiestnené
sedadla, primerane chréniace brankovych rozhodcov pri vykone funkcie.

143 - LAVICA PRE FUNKCIONAROV MIMO LADOVEJ PLOCHY
Medzi trestnymi lavicami je lavica pre funkcionarov mimo ladovej plochy dlhd 5,5 m, na
ktorej musi byt miesto pre 6 osob.
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> 1.Pri podujatiach IIHF sa odportca, aby ¢asomer a ukazovatel stavu stretnutia bol elek-
tronicky s videotextom.

>1.Cervené svetlo musi byt zapojené k Gasovému zariadeniu tak, aby ho brankovy
rozhodca po skonéeni tretiny nemohol zapnt.

» 2. Skutognost, Ze brankovy rozhodca nemdze na konci tretiny zapnut Cervené svetlo,
neznamena, Ze gol neplati. Rozhodujuci je fakt, Ci cely puk bol za brankovou Ciarou v
branke predtym, ako sa skondila tretina.

> 3.Ugel zeleného svetla je v tom, 7e umozfiuje rozhodcom stiéasne sledovat brénku aj
svetlo, a tak presne vediet, kedy sa skoncila tretina.

»1.PoCas stretnutia alebo bezprostredne po jeho skoceni, smu do Satne rozhodcov
vstupit iba osoby schvalené riadiacim subjektom. V pripade porusenia tohto pravidla:
> Oznamit riadiacemu subjektu.

»1.Ak je podla nazoru hlavného rozhodcu osvetlenie také, Ze neumoziuje pokracovat
v stretnuti, ma pravo zrusit zvySok stretnutia alebo vyhlasit prestavku dovtedy, pokial
sa situdcia s osvetlenim nezlepsi.

»2. Ak je nedostatocnym osvetlenim viac poSkodené iba jedno druzstvo a podla nazoru
hlavného rozhodcu stretnutie nie je potrebné skonéit, hlavny rozhodca méa pravo strie
dat druzstva tak, Ze kazdé druzstvo bude hrat rovnaky ¢as na kazdej strane ihriska.

» Hudba mdzZe hrat pocas rozcvicenia hraCov na ladovej ploche a pocas prerusenia hry.
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150 - SIGNALIZACNE A CASOVE ZARIADENIE

151 - SIRENA
Ihrisko musi byt vybavené sirénou alebo inym vhodnym zvukovym zariadenim ovladanym
¢asomeracom.

152 - HODINY
Na ihrisku musia byt elektrické hodiny (ukazovatel stavu stretnutia), aby divaci, hraci
a funkcionari mali presné informacie o:

1) Nazvoch obidvoch druzstiev.

2) Odohranom ¢ase v kazdej tretine, ktory sa po€ita smerom hore v
minutach a sekundéch od 0.00 do 20.00.

3) Zostavajucom case ulozenych trestov najmenej dvoch hracov kazdého
druzstva, ktory sa odpocitava od stanovenej vysky trestu po nulu.

4) Stave stretnutia.

5) Oddychovych ¢asoch odpocitavanych od 30 do 0 sekund.

6) Zostavajlicom Case prestavky odpocitavanom od 15 do 0 mindt.

153 - CERVENE A ZELENE SVETLA
Za kazdou brankou musi byt:

1) Cervené svetlo, ktoré zapina brankovy rozhodca, ak bol dosiahnuty gol.
2) Zelené svetlo, ktoré automaticky zapinaju elektrické hodiny vtedy, ked
¢asomerag zastavi hodiny a na konci kazdej tretiny.

160 - SATNE HRACOV
Ihrisko musi mat pre kazdé druzstvo vhodnu miestnost - Satfiu s dostato€nym priestorom
pre 25 funkcionarov a hracov s vystrojom, vybavenu lavicami s veSiakmi a sprchami.

161 - SATNA ROZHODCOV
Osobitna Satria vybavena stolickami alebo lavicami s veSiakmi, toaletou a sprchou, musi
byt vyhradena vylucne pre rozhodcov.

170 - OSVETLENIE IHRISKA
Ihrisko musi byt dostatoCne osvetlené, aby hraci, funkcionari a divaci mohli pohodine sle-
dovat hru poCas celého stretnutia.

171 - FAJCENIE NA STADIONE
Na ihrisk&ch v halach musi byt zakaz fajcenia v priestoroch hracov a divakov, taktiez v Sat-
niach a vSade tam, kde sa mézZu nachadzat hraci.

172 - HUDBA NA STADIONE
a) V priebehu hry a pocas oddychovych ¢asov nesmie hrat nijaka hudba.

b) Divéci na Stadiéne maju zakaz pouzivat piStalky a klaksony na stlaceny vzduch.
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Ak sa stretnutie zaCalo, zmeny alebo dodatky v zozname nie su povolené.
Ak druZstvo pocCas stretnutia neméZe poslat na ladovu plochu sprévny pocet hracov,
pretoze su jeho hraci potrestani alebo zraneni, hlavny rozhodca musi prehlasit
stretnutie za skonéené.

> Oznamit riadiacemu orgéanu.

Kapitanom alebo nahradnym kapitanom nesmie byt brankar, hrajuci tréner alebo
hrajuci manazér.
Ak kapitan alebo nahradny kapitan nie je na ladovej ploche, nesmie opustit hra¢sku
lavicu, aby diskutoval s hlavnym rozhodcom o akejkolvek situdcii. HraCsku lavicu
smie opustit iba vtedy, ak ho pozve hlavny rozhodca.

> Osobny trest (pozri Pravidlo 572) (10
Ak je na ladovej ploche kapitan a nahradny kapitan, pravo na rozhovor s rozhodcom
ma iba kapitan.
Hragi, ktori nemaju na drese ,C* alebo ,A", nemaju pravo na rozhovor s rozhodcom.

Pravidid nariaduji pouZivanie ochranného vystroja pre bezpecnost, zdravie a
prospech Ucastnikov. AvSak z pravidiel nevyplyva zaruka IIHF, Ze pouZivanie tohto
vystroja zabezpedi ochranu pred zranenim. Hra¢ je povinny zabezpecit spravne
pouzivanie vystroja a pouzivat a udrZiavat vystroj v dobrom stave podia navodu
vyrobcu.

Reklama a znak vyrobcu na vystroji hraCov, pozri Prilohu 1.

HRACSKA KORGULA



2. CAST - DRUZSTVA, HRACI A VYSTROJ

200 - HRACI V DRESOCH

a) Manazér alebo tréner druzstva pred stretnutim poskytne rozhodcovi alebo zapiso
vatelovi zoznam mien a Cisel hracov a brankérov, vratane mien kapitdna a nahradnych
kapitanov.

b) Kazdé druzstvo mdze mat najviac:
- 20 hracov a
- 2 brankarov,
- spolu 22,

201 - KAPITAN DRUZSTVA

a) Kazdé druzstvo mus uréit KAPITANA a najviac DVOCH NAHRADNYCH KAPITANOV.

b) Na viditelnom mieste na prednej strane dresu musi mat kapitan pismeno ,C* a nahrad-
ni kapitani pismeno ,A“. Pismena musia byt vysoké 8 cm.

c) Len takto oznageni hraci, ak nie su potrestani, maju na ladovej ploche pravo diskutovat
s hlavnym rozhodcom o vyklade pravidiel suvisiacich s priebehom hry.

» Dolezite: Protest proti uloZeniu trestu sa nepovazuje za ziadost o vyklad pravidiel
a tresta sa.

» Osobny trest (pozri Pravidlo 572

210 - VYSTROJ
a) Hraci a brankari musia mat hokejky, korCule, ochranny vystroj a dresy.

b) Ochranny vystroj, okrem rukavic, prilby a chraniov noh brankara, musi byt tplne pod
vrchnym oblecenim.

c) VSetky priestupky suvisiace s vystrojom sa trestaju podla ustanoveni Pravidla 555.

220 - VYSTROJ HRAGOV

221- HRACSKE KORCULE ,
Hraci musia mat KORCULE PRE LADOVY HOKEJ s bezpe&nostnymi nozmi.

222 - HRACSKA HOKEJKA
a) Hokejky musia byt vyrobené z dreva alebo iného materidlu schvaleného IIHF.

b) Nesmu byt na nich nijaké vyénelky a nesmu mat nijaké ostré hrany.

c) Na ktoromkolvek mieste mdzu byt omotané farebnou lepiacou nesvetielkujicou
paskou.
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> Cepel hradskej hokejky moze byt zakrivend, pricom LTS

» Pravidlo 226 sa tyka hracov narodenych:
- v roku 1989 - pre sezénu 2006/2007
- v roku 1990 - pre sezénu 2007/2008
- v roku 1991 - pre sezénu 2008/2009
- v roku 1992 - pre sezénu 2009/2010
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zakrivenie musi byt také, aby dizka kolmice meranej /8 \\
medzi ¢epelou a priamkou spajajlicou lubovolné body | o I
pétky a konca Cepele, nebola vacsia ako 1,5 cm. \\ //

N _7
HRACSKA HOKEJKA
HRACSKA PRILBA Vsetky rozmery sti v cm.

163
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» Pravidlo 224 sa tyka hracov narodenych:
v roku 1989 - pre sezénu 2006/2007

- vroku 1990 - pre sezénu 2007/2008

- vroku 1991 - pre sezénu 2008/2009

- vroku 1992 - pre sezénu 2009/2010

» VSetky nérodné federacie, ktoré sa
zUCastiuju na Sampionatoch [IHF,
musia zabezpeCit, aby ich hradi
pouzivali prilby, ochranné Stity alebo
celotvarové masky uréené vyrobcom
pre ladovy hokej.

»Celotvarovd maska musi mat taku
konStrukciu, aby cez otvory masky
neprenikol ani puk ani Spicka hokejky.



d) Rozmery hracskej hokejky:

-Ruéka: maximalna dizka - 163 cm od patky po koniec ricky
maximalna Sirka - 3cm
maximalna hrubka - 2,5¢cm

ricka musi byt rovna

- Cepel:  maximalna dizka - 32.cm od patky po koniec depele
maximalna Sirka - 7,5¢cm
minimalna Sirka - 5cm

223 - HRACSKA PRILBA
a) V3etci hradi musia pouzivat hokejovu prilbu, ktord maju pogas hry a aj poCas predza-
pasového rozcviCenia pripevnenu remienkom pod bradou.

b) Ak na medzinarodnom podujati pocas predzapasového rozcviéenia hraé(i) nema na
hlave prilbu, nahradny rozhodca oznémi tuto skuto¢nost riadiacim organom poduijatia.
Na narodnych podujatiach sa v takomto pripade postupuje podla vlastnych pravidiel.

c) Dolna hrana prilby musi byt vzdialena nad obo¢im hra¢a najviac na Sirku jedného palca
a medzi bradou a remienkom mdze byt medzera najviac na Sirku jedného palca.

d) Hrag, ktorému pocas hry spadne prilba, nesmie dalej pokracovat v hre. Hra¢ moze
pokracovat v hre, ak si nasadi prilbu spét na hlavu tak, aby bola v predpisanej polohe
a pripevnena remienkom pod bradou.

»Ak by hra¢ akymkolvek spdsobom pokradoval v hre bez riadne nasadenej
a pripevnene;j prilby, bude mu ulozeny trest podla Pravidla 555 e).

224 - HRACSKY OCHRANNY STIT
a) Odporuca sa, aby vetci hradi pouzivali celotvarovi masku alebo ochranny Stit.

b) Hraéi narodeni po 31. decembri 1974 musia mat na prilbe najmenej ochranny §tit.
¢) Stit musi siahat vpredu a aj na bo&nych stranach az po rover spodnej Gasti nosa.
d) VSetky hracky hokeja zien musia pouzivat celotvarové masky.

e) Hraci a brankéri kategdrie do 18 rokov musia pouzivat celotvarovi masku.

f) HraCi smu pouzivat iba bezfarebné priehladné ochranné Stity alebo bezfarebné
priehladné celotvarové masky.

225 - HRACSKE RUKAVICE
Hréacske rukavice musia kryt ruku a zapastie a nesmu mat odstranenu dlafiovu Cast, aby
sa dala hokejka drZat holymi rukami.

226 - CHRANIC KRKU
a) Odporuca sa, aby chranice krku pouzivali v3etci hragi.
b) Hradi a brankari kategdrie do 18 rokov musia pouzivat chranic krku.
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» Pravidlo 227 sa tyka hraCov narodenych

- v roku 1987 - pre sezonu 2006/2007
- v roku 1988 - pre sezénu 2007/2008
- v roku 1989 - pre sezénu 2008/2009
- v roku 1990 - pre sezénu 2009/2010

] CELOTVAROVA
BRANKARSKA HOKEJKA BRANKARSKA MASKA

VSetky rozmery st v cm.

Ve

~ -

> Cepel brankarskej hokejky
moZe byt zakrivend, pricom
zakrivenie musi byt take,

aby dizka kolmice meranej
medzi Cepelou a priamkou
spajajucou lubovolné body
patky s koncom Cepele nebola
vacSia ako 1,5 cm

163

i

BRANKARSKE KORCULE

38.10cm

+—>
20.32¢cm .
Meranie vnitorného LAPACKA ‘
obvodu 46 cm Meranie obvodu
—— { 114.3cm

_______
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227 - CHRANIC ZUBOV

a) HraCom sa odporuca pouzivat chrani¢ zubov.

b) Hraéi vekovej kategérie do 20 rokov, ktori nepouzivaju celotvarovd masku, musia
pouzivat chrani¢ zubov.

230 - BRANKARSKY VYSTROJ

Cely brankarsky vystroj, okrem kor€ul a hokejky, musi byt skonstruovany tak, aby chranil
hlavu a telo, a nesmie obsahovat nijaké Casti odevu alebo iné pomdcky, ktoré by
brankarovi poskytli nedovolent pomoc pri ochrane branky.

» Zastery brucha, siahajlce na stehna na prednej vonkajSej strane nohavic, st zakazané.

231 - BRANKARSKE KORCULE )
Brankar musi mat Specialne BRANKARSKE KORCULE schvaleného tvaru.

232 - BRANKARSKE HOKEJKY
a) Hokejka musi byt vyrobena z dreva alebo iného materidlu schvaleného IIHF, ako je
hlinik alebo plast.

b) Nesmd byt na nich nijaké vyCnelky a nesmu mat nijaké ostré hrany.

c) Na ktoromkolvek mieste mdZu byt omotané farebnou lepiacou nesvetielkujticou paskou.

d)Rozmery:

1. Rucka: maximalna dizka - 163 cm od pétky po koniec ricky
maximalna Sirka - 3cm
maximalna hribka - 2,5¢cm

- Rozsirena éast racky: maximaina dizka - 71 cm od pétky a najviac 9 cm
i Sirokd. Rucka musi byt rovna.
2. Cepel: maximalna dizka - 39 cm od patky po koniec Cepele
maximalna Sirka - 9 c¢m, okrem patky, kde nesmie byt vaCSia ako 11,5 cm

233 - BRANKARSKE RUKAVICE

233a) - VYRAZACKA
Maximalne vonkajSie rozmery ochrannej podusky pripevnenej na zadnej strane vyrazacky
su:

> dizka 38,1 cm

» §irka 20,32 cm

233b) - LAPACKA
a) Maximalne vonkajSie rozmery lapacky su:
» Manzeta rukavice na zapasti je vysoka najviac 10,16 cm a Siroka 20,32 cm.
> Dizka vrecka rukavice merana z ktoréhokolvek hormého konca manzety
nesmie byt byt vacSia ako 46 cm.

b) Maximalny obvod lapacky je 114,3 cm.
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.
i BRANKARSKA PRILBA

CHRANICE NOH

= 73660m

- 7620cm

- 3937cm

- 22850m

= dizka postupne sa
zidujice; east = 81,28 cm

prp o ROZMERY DRESU BRANKARA

mo o>

> 1. Hrég, ktory sa nepodriadi tymto ustanoveniam, nesmie byt pripusteny do hry.

» 2. Ked su, podla nazoru hlavného rozhodcu, farby dresov superiacich druZstiev tak
podobné, Ze je moznost omylov pri trestani, domace druzstvo je povinné vymenit
si dresy, ak to nariadi hlavny rozhodca.

» 3. Ak vlasy hraca su také dihé, Ze zakryvajd jeho menovku alebo Cislo na drese, musi
si ich dat pod prilbu alebo upravit na konsky chvost.
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234 - BRANKARSKA PRILBA A CELOTVAROVA MASKA'
a) Brankari musia pouzivat hokejovu prilbu s CELOTVAROVOU MASKOU alebo
celohlavovu ochrannu prilbu.

»Brankarska celotvarova maska musi byt skonStruovana tak, aby cez jej otvory
nemohol preniknut puk.

b) Ak brankarovi pocas hry spadne prilba alebo celotvarova maska, hlavny rozhodca musi
prerusit hru.

c) Ak brankar pri brejku zhodi z hlavy svoju prilbu a/alebo celotvarovi masku so zdmerom
prerusit hru, nariadi hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo:

> Trestné strielanie (TS)

d) Ak brankar poCas vykondvania trestného strielania zhodi z hlavy svoju prilbu a/alebo
celotvarovi masku so zamerom prerusit hru, hlavny rozhodca v prospech druzstva,
ktoré sa neprevinilo, prizna:

> Gol

e) Ak pocas hry prudké/silna strela zasiahne brankara do celotvarovej masky, hlavny
rozhodca musi prerusit hru.

235 - BRANKARSKE CHRANICE NOH
Brankarske chranice ndh, ked ich ma brankar na nohdch, nesmu byt Sirsie ako 28 cm.

» Zastery alebo iné pomdcky zakryvajice pred korculami priestor medzi ladovou plochou
a spodnou €astou chraniCov noh, st zakazané.

240 - DRESY

a) Vsetci hraci druZstva musia byt jednotne vystrojeni dresmi, nohavicami, Stulpfiami
a prilbami (vynimkou je brankar, ktory méZe mat prilbu inej farby ako ostatni hraci druZstva).

» Zakladna farba musi pokryvat, okrem mien a Cisel, priblizne 80 percent dresu.

» Dresy, vratane rukavov, a Stulpne musia mat rovnaku farbu.

> Dresy sa musia nosit zvonku na nohaviciach.

> Kazdy hra€ musi mat na zadnej Casti dresu ¢islo vysokeé 25 az 30 cm a na obidvoch
rukavoch rovnakeé Cisla vysoké 10 cm. Cisla mdzu byt iba od 1 do 99.

b) Na Sampionatoch [IHF musia mat hraci na zadnej hornej strane dresu svoje priezvisko
napisané 10 cm vysokymi velkymi latinskymi tiaGenymi pismenami.
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PUK
I Y Véetky rozmery st v cm.
N

PUK S NAPISMI A OBRAZKAMI

»Po skonceni predl'ienia a pred trestnymi strielaniami meranie hokejky alebo
brankarskeho vystroja nie je dovolené.
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250 - PUK
a) PUK mé& spravidla Ciernu farbu a musi byt vyrobeny zo zu$lachtenej gumy alebo z iného
materidlu schvaleného IIHF.

b) Puk musi mat tieto rozmery:
» Priemer - 7,62 cm
» Hribka - 2,54 cm
» Hmotnost - 156 az 170 g

c) Na obidvoch stranach puku mdzu byt akékolvek napisy alebo obrazky, ktoré nemaju
priemer vacsi ako 4,5 cm alebo zaberaju najviac 35 % jeho plochy.

260 - MERANIE VYSTROJA

a) Hlavny rozhodca moze podla svojho uvéZenia kedykolvek premerat ktordkolvek sucast
vystroja.

b) Kapitan druzstva modze protestovat proti konkrétnemu rozmeru [ubovolnej suCasti
vystroja. Hlavny rozhodca musi vykonat potrebné meranie ihned. Po merani vystroja,
bez ohladu na vysledok merania, gél nemozno odvolat.

> Ak je protest neopravneny, ulozi sa trest druzstvu, ktoré Ziadalo o meranie.

> Mensi trest pre hracsku lavicu (pozri Pravidlo 555) 2)
> Ak je protest opravneny, hracovi, ktory sa previnil, musi byt uloZeny trest.
» Mensi trest (pozri Pravidlo 555) 2)

c) O zmeranie vystroja poCas jedného prerusenia hry, mdze poziadat iba jedno druzstvo.

» O zmeranie brankarskeho vystroja, okrem hokejky, mozno poziadat iba po skonceni
tretiny.

d) Ak kapitan druzstva oslabeného o dvoch hracov v poslednych dvoch minttach stretnu-
tia, alebo kedykolvek pocas predizenia poziada o zmeranie vystroja a meranim sa zisti,
Ze vystroj je reguldmy, nariadi hlavny rozhodca proti druZstvu, ktoré poZiadalo o pre-
meranie vystroja:

»Trestné strielanie (TS)
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» Nérodné zvézy maju pravo uplatnit v stretnutiach, ktoré riadia systém dvoch
rozhodcov.
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3. CAST - FUNKCIONARI A ICH POVINNOSTI

300 - DELEGOVANIE FUNKCIONAROV
Na vSetky medzinarodné stretnutia musia byt delegovani tito funkcionari:

ROZHODCOVIA STRETNUTIA - jeden hlavny rozhodca
- dvaja Ciarovi rozhodcovia

FUNKCIONARI STRETNUTIA MIMO LADOVEJ PLOCHY
- dvaja brankovi rozhodcovia
- jeden zapisovatel (najviac s dvomi pomocnikmi)
- jeden ¢asomerac
- jeden hilasatel
- dvaja trestomeraci
- jeden videobrankovy rozhodca (poZiadavka
sa tyka najma Sampionatov IIHF)

310 - ROZHODCOVIA STRETNUTIA

311 - VYSTROJ HLAVNEHO ROZHODCU A CIAROVYCH ROZHODCOV

a) Hlavni rozhodcovia a Ciarovi rozhodcovia musia mat oble¢ené Cierne nohavice
arozhodcovsky dres. Hlavny rozhodca ma na hornej Casti rukévov 8 cm Siroké Cervené
pasky (iba v systéme troch rozhodcov).

b) Rozhodcovia musia mat kor¢ule a Ciernu hokejovu prilbu s bezfarebnym priehladnym
ochrannym $titom, a musia byt vystrojeni schvalenou piStalkou a kovovym meracim
pasmom dihym najmenej 2 m.

312 - POVINNOSTI HLAVNEHO ROZHODCU

Hlavny rozhodca vSeobecne zodpovedé za celé stretnutie, riadi funkcionarov stretnutia
mimo ladovej plochy a hraCov, a jeho rozhodnutia v pripade akéhokolvek sporu su
konecné.

313 - POVINNOSTI CIAROVYCH ROZHODCOV
a) Ciarovi rozhodcovia su zodpovedni najma za priestupky tykajuce sa Ciar (ofsajdy,
zakézané uvolnenia).

b) NajcastejSie oni vhadzuju puk a pomahaju hlavnému rozhodcovi vo vedeni stretnutia.

Vsetky povinnosti hlavnych rozhodcov a Ciarovych rozhodcov su uvedené v Prilohe 4.
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» 1. Brankovi rozhodcovia maju obleceny rozhodcovsky dres.

> 2. Ak po zaciatku stretnutia je zrejmé, Ze brankovy rozhodca rozhoduje nepresne,
hlavny rozhodca ho méze nahradit inym brankovym rozhodcom.

» Pozritiez “videobrankovy rozhodca a videopodporny systém” v Sportovych predpisoch
IIHF (IIHF Sports Regulations).

HLAVNY ROZHODCA V ROZHOVORE S VIDEOBRANKOVYM ROZHODCOM
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320 - FUNKCIONARI STRETNUTIA MIMO LADOVEJ PLOCHY

321 - BRANKOVY ROZHODCA

a) Za kazdou brankou musi byt jeden brankovy rozhodca. Brankovi rozhodcovia si pocas
stretnutia nesmu menit branky. Na podujatiach [IHF brankovi rozhodcovia nesmu byt
z krajiny superiacich druzstiev.

b) Jedinou povinnostou brankového rozhodcu je posudit, i cely puk presiel za brankovu
Ciaru medzi brankovymi zrdkami, a potom tito skutoCnost signalizovat.

c) V pripade sporného gélu sa mdze hlavny rozhodca poradit s brankovym rozhodcom,
ale kone¢né rozhodnutie musi urobit hlavny rozhodca.

322 - ZAPISOVATEL
Vetky povinnosti zapisovatela su uvedené v Prilohe 4.21 az 4.23.

323 - CASOMERAC
Vetky povinnosti Casomeraca su uvedené v Prilohe 4.24.

324 - HLASATEL
Vetky povinnosti hidsatela su uvedené v Prilohe 4.25.

325 - TRESTOMERAC
Na trestnej lavici kazdého druzstva musi byt jeden trestomerad. VSetky povinnosti
trestomeraca su uvedené v Prilohe 4.26.

330 - VIDEOBRANKOVY ROZHODCA A VIDEOPODPORNY SYSTEM

a) Prezeranie videozaznamu je mozné iba na zaklade poziadavky hlavného rozhodcu
alebo videobrankového rozhodcu.

b) Videopodporny systém mdze pouzivat iba hlavny rozhodca.

c) Videobrankovy rozhodca alebo hlavny rozhodca mdze prezerat iba tieto situacie:

. Gi cely puk presiel za brankovu Ciaru v branke.

. Ci puk vnikol do brénky skor, ako bola posunuta brankova konstrukcia.

. Ci puk vnikol do brénky pred alebo po uplynuti ¢asu tretiny.

. Ci puk bol do branky usmerneny rukou alebo kopnuty.

. Ci sa puk odrazil do branky od rozhodcu.

. Ci bol puk predtym, ako vnikol do branky, zasiahnuty zdvihnutou hokejkou
Utociaceho hraca, ktora bola nad troviiou hornej Zfdky branky.

7. Nastavenie spravneho ¢asu na ¢asomere, ak je Cas viditelny na monitore

videobrankového rozhodcu.

ook WD =

340 - RIADIACI SUBJEKT o '
Pojem ,RIADIACI SUBJEKT“ alebo ,PRISLUSNY DISCIPLINARNY SUBJEKT* sa v
tychto pravidlach pouziva na oznacenie priameho riadiaceho organu prislusnych stretnuti.

35



» Druzstvo smie mat na ladovej ploche iba jedného brankara.

Tohto brankara mozno odvolat a nahradit ho dalSim hraGom. Taky hra¢ nema vyhody
brankara.

»1. Ak domé&ce druzstvo nie je urené, superiace druzstvd musia vzéjomnou dohodou,
losovanim alebo inym podobnym spdsobom rozhodnut, ktoré druzstvo bude
domdcim druzstvom.

»?2. Prava domaceho druzstva:
- vyber hraCskej lavice,
- vyber farby dresov,
- na vhadzovanie puku po preruseni hry ma domdce druzstvo moznost poslat
na ladovu plochu hrajticu zostavu az po hostujucom druZstve.

»3. Kedykolvek poCas stretnutia mdze hlavny rozhodca prostrednictvom kapitana
poziadat hostujlice druzstvo, aby poslalo na fadovi plochu hrajicu zostavu
a pokracovalo v hre.

> 1. Rozevicenie hraca alebo brankdra na fadovej ploche pri prerusenej hre alebo po
skonceni prvej, druhej, pripadne tretej tretiny, ak nasleduje predizenie, nie je povolené.

> 2. Druzstvé si nesmi vymenit strany, ak sa pred predizenim alebo trestnymi strielania-
mi neupravi ladova plocha.

»3. Pri pouzivani pravidla o striedani sa za striedanie povazuje vymena jedného alebo
viac hracov.

PRIESTORY NA STRIEDANIE HRACOV
V8etky rozmery su v cm.

min. 1000 200 , 200

min. 1000

Hragska lavica druzstva A

Hragska lavica druzstva B

\ . . .
\Priestor na striedanie
\ druzstva A

Modra ¢iara
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4. CAST - PRAVIDLA HRY
400 - HRACI NA LADOVEJ PLOCHE
Pocas hry druZstvo nesmie mat na ladovej ploche viac ako Sest hracov.

» Mensi trest pre hracsku lavicu

za prili§ vela hraCov na ladovej ploche (Pravidlo 573). 2)
Siestimi hraémi su: Brankar
Pravy obranca Lavy obranca
Pravé kridlo Stredny uto¢nik Lavé kridlo

402 - ZACIATOK STRETNUTIA A TRETIN

a) Stretnutie sa musi zacat v stanovenom Case vhadzovanim na strednom bode na vha-
dzovanie. Rovnako sa vhadzuje na zaCiatku vetkych tretin a prediZenia.

b) Druzstva musia zacat stretnutie branenim branky blizsej k ich hracskej lavici.

c) Druzstva si musia vymenit strany v kazdej nasledujucej tretine a predizeni.

410 - STRIEDANIE HRAGOV A BRANKAROV

a) Pri spineni podmienok uvedenych v tejto ¢asti mozno striedat hracov a brankarov
kedykolvek pocCas hry alebo poCas prerusenia hry.

b) Ak pocas striedania hrac vstupujtci do hry hra s pukom alebo mé akykolvek fyzicky
kontakt so superom, pricom odchadzajuci hrac je eSte na ladovej ploche, musi nasle-
dovat trest.

» Mensi trest pre hracsku lavicu
za prili§ vela hraCov na ladovej ploche (Pravidlo 573). 2)

c) Ak pocas striedania hra¢ vstupujuci alebo hra¢ odchadzajici z hry sa dotkne puku
nahodne a neumyselne, hra sa neprerusi a trest sa neulozi.

411 - STRIEDANIE HRACOV Z HRACSKEJ LAVICE POGAS HRY

a) Hradi a brankari z hraCskej lavice sa mozu striedat pocas hry kedykolvek s podmien-
kou, Ze:
1. Striedajuci hradi a brankari su vnutri Uzemia ohraniGeného prisluSnou hraéskou
lavicou a 3 m vzdialenostou od mantinelov, podla obrdzku na strane 36,
2. Striedajtici hragi a brankari s mimo hry predtym, ako sa striedanie uskuto¢ni
> Mensi trest pre hracsku lavicu (pozri Pravidlo 573). 2)

b) Ak brankér opusti svoje brankovisko a prikorCuluje k svojej hra&skej lavici, aby ho
vystriedal iny hrag, priCom striedajuci hra¢ vstupi na ladovu plochu predcasne, rozhod
ca prerusi hru, ak malo puk druzstvo, ktoré sa previnilo, a potom sa vhadzuje na
strednom bode na vhadzovanie. Na strednom bode na vhadzovanie sa puk nevhadzu-
je iba v pripade, ak by druzstvo, ktoré sa previnilo, takto ziskalo Uzemnu vyhodu.
Vtakompripade sa miesto vhadzovania puku urci podla miesta, kde bola prerusena hra
(pozri Pravidlo 440g).
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SIGNAL PRE STRIEDANIE HRAGOV
PRAVIDLO 412

»1.Ked sa druzstvo pokusi striedat hra¢ov po uplynuti prideleného Casu, hlavny
rozhodca musi poslat hraca (hracov) spét na hracsku lavicu a napomenie trénera
druzstva, ktoré sa previnilo.

»2.Dalie poruenie tohto postupu zo strany toho istého druzstva ma za nasledok
uloZenie trestu:

> Mensi trest pre hraésku lavicu (pozri Pravidlo 575). 2)

»Rozcvicenie striedajuceho brankara na ladovej ploche nie je povolené.
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412 - POSTUP PRI STRIEDANi HRACOV POCAS PRERUSENIA HRY

a) Po preruseni hry musi hostujuce druzstvo okamzite poslat na ladovu plochu hrajucu
zostavu a nesmie ju zmenit dovtedy, kym hra znovu nepokraduje. Domdce druzstvo
potom mdze vykonat striedanie hraCov, ale nesmie spdsobit zdrzanie hry.

Ak pri striedani niektoré druzstvo spdsobi neprimerané zdrzanie, hlavny rozhodca musi
nariadit druzstvu, ktoré sa previnilo, aby hraéi okamzite zaujali svoje miesta a dalSie
striedanie nepovoli.

b) Postup pri striedani:

1. Hlavny rozhodca sa presunie na miesto, na ktorom ma byt pred pokracovanim hry.
Ciarovy rozhodca, ktory bude vhadzovat puk, sa musi presunt &o najrychlejsie
na miesto vhadzovania.

2. Hlavny rozhodca musi poskytnut hostujicemu druZstvu pat sekdnd na vys-
triedanie hracov.

3. Po piatich sekundach musi hlavny rozhodca vzpaZit ruku, ¢im signalizuje, Ze
hostujtice druzstvo uz nemoze striedat.

4. So vzpazenou rukou musi hlavny rozhodca poskytnit domacemu druzstvu pét
sekund na vystriedanie hracov.

5. Po piatich sekundach musi hlavny rozhodca pripaZit ruku, ¢im signalizuje, Ze
striedat nemoZe uz ani domdce druzstvo.

6. Hned, ako hlavny rozhodca pripazi ruku, Ciarovy rozhodca, ktory bude vhadzovat,
zapiska, ¢im signalizuje obidvom druzstvam, Ze majd najviac pét sektind na to,
aby sa pripravili na vhadzovanie puku.

7. Ked uplynie pat sekind (pripadne aj menej, ak su hraéi na vhadzovani
pripraveni), éiarovy rozhodca vhodi puk. Ciarovy rozhodca nemusi &akat, kym
hrééi prikorCuluju na miesto vhadzovania.

c) Druzstva neméZzu striedat hraCov po nespravne vykonanom vhadzovani puku; vynim-
kou je pripad, Ze bol ulozeny trest, po ktorom sa zmenil pocet hracov na ladovej ploche.

413 - STRIEDANIE HRACOV Z TRESTNEJ LAVICE
Potrestany hrag, ktory ma byt vystriedany po skonceni trestu, musi pred vystriedanim
odist po ladovej ploche k svojej hragskej lavici.

> Mensi trest pre hraésku lavicu (Pravidio 563). )
415 - STRIEDANIE BRANKAROV POCAS PRERUSENIA HRY
a) Brankari pocas preruenia hry nesmu ist k hra¢skym laviciam, okrem pripadu, Ze idu
striedat alebo pri oddychovom Case. Za poruSenie tohto pravidla sa ulozi

» Mensi trest (Pravidlo 592). )

b) Ak bol brankar vystriedany pocas preruSenia hry, potom brankar, ktory opustil hru, sa
mdze do nej vratit, az ked hra pokraduje.
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> 1. Ak je zrejmé, Ze hrag utrpel vazne zranenie, hlavny rozhodca a/alebo Giarovy rozhod-
ca musi ihned prerusit hru.

»2. Ak bola hra prerusena kvoli zranenému hracovi, okrem brankara, zraneny hra¢ musi
opustit ladovu plochu a smie sa vratit az v dalSom pokracovani hry.

» Mensi trest (pozri Pravidio 554e). 2)

> 1. Rozevicenie striedajiceho brankara na fadovej ploche nie je povolené.

»2. V tomto pripade sa do hry nemdze vrétit ani jeden z obidvoch pdvodnych brankarov.

Pozndmka: Na podujatiach IIHF, na ktorych mozno mat na supiske troch brankarov,
v pripade, Ze jeden z dvoch brankérov v stretnuti musi odstupit z hry,
mozno vyuzit ustanovenie 618, f) predpisov IIHF.

»1. Hraci ¢as plynie od momentu vhodenia puku a musi sa zastavit po zapiskani.

»2. Ak sa v poslednych piatich mindtach prvej alebo druhej tretiny vyskytne nepredvi-
dané zdrzanie hry, hlavny rozhodca méze nariadit, aby sa ihned zaCala nasledujuca
prestavka. Ak hra znovu pokraCuje, zostavajlci ¢as budu druzstvd branit td istu
branku, ako pred prestavkou. Po tomto Case si druzstva vymenia strany a hra
pokraduje bez zdrzania nasledujticou tretinou.

>3. Na nekrytych ihriskach si musia druzstva vymenit strany v polovici tretej tretiny
a v polovici prediZenia.

»4. PoCas prestavky sa musi upravit povrch ladovej plochy.

SIGNAL PRE ODDYCHOVY CAS
PRAVIDLO 422
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416 - ZRANENI HRACI

a) Ak je hra¢ zraneny a nemdze pokraCovat v hre alebo odist na hraésku lavicu, hra
pokraduje dovtedy, kym jeho druzstvo neziska puk. Hra sa neprerusi, ak druzstvo
zraneného hra¢a ma moznost dosiahnut gol.

b) Ak hra¢, okrem brankara, je zraneny alebo printteny opustit ladovu plochu pocas
stretnutia, méze odist a byt nahradeny nahradnikom, ale hra musi pokracovat bez
toho, aby druzstva opustili ladovu plochu.

c) Ak bol potrestany hra¢ zraneny, moze odist do Satne, ale ak mu bol ulozeny mensi
trest, vacsi trest alebo trest v hre, potrestané druzstvo musi ihned poslat na trestnu la-
vicu néhradnika, ktory odpyka trest, a ktorého na trestnej lavici smie vystriedat iba zra-
neny potrestany hrac, ktorému bol ulozeny mensi trest.

d) Zraneny potrestany hra¢ sa do hry nesmie vratit skdr, ako uplynie jeho trest.

e) Ak sa zraneny hra¢ zucastni hry skor, ako uplynul jeho trest, hlavny rozhodca ulozi
tomuto hracovi:

> Mensi trest )

417 - ZRANENY BRANKAR

a) Ak sa brankar zrani, musi alebo ihned pokraCovat v hre alebo byt vystriedany nahrad-
nym brankarom.

b) Ak obidvaja brankari druzstva st neschopni pokracovat v hre, druzstvo musi dostat
desat mindt na preoblecenie iného hraca do brankdrskeho vystroja.

419 - CISTENIE LADOVEJ PLOCHY
Rozhodcovia maju pravo odstranit sneh alebo nechat odstranit sneh z ladovej plochy
nahrnuty pri brankovych Zfdkach a na brankovej Ciare v bezprostrednom okoli branky.

420 - HRACI CAS
Stretnutie musi pozostavat z troch 20-minutovych tretin ¢istého ¢asu a dvoch 15-mind-
tovych prestavok. Druzstva si po kazdej tretine musia vymenit strany.

421 - PREDLZENIE

V stretnuti, v ktorom musi byt vitaz, sa pokracuje predizenim pocas ktorého sa hra na
NAHLE ViTAZSTVO.

Ak ani jedno z druZstiev podas predizenia nedosiahne gdl, na uréenie vitaza stretnutia
sa uplatnia trestné strielania.

422 - ODDYCHOVY CAS

a) Kazdé druzstvo si mdze pocas riadneho hracieho Gasu alebo pocas predizenia vyziadat
jeden 30-sekundovy oddychovy cas.

b) O oddychovy ¢as mdze poCas preruSenia hry poziadat hlavného rozhodcu lubovolny
hra¢ urCeny trénerom. Hlavny rozhodca musi oznamit oddychovy €as zapisovatelovi.

c) Hradi a brankari obidvoch druzstiev, okrem potrestanych hraCov, méZzu prist k svojim
hraéskym laviciam.

d) Obidve druZstva si mdzu vziat oddychovy Cas pocas toho istého prerusenia hry, ale
druzstvo Ziadajlce oddychovy Cas ako druhé, to musi oznamit hlavnému rozhodcovi
pred skoncenim prvého oddychového Casu.
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> Pod pojmom NAHLE VITAZSTVO sa rozumie situacia, ked podas predizenia druzstvo

dosiahne gol ako prvé, je vitazom stretnutia.

» Ak je hra preruSend z akéhokolvek dévodu, ktory nie je v pravidlach, vhadzovanie puku
bude na bode na vhadzovanie, alebo na myslenej spojnici koncovych bodov na vhad-

zovanie najblizSie k miestu, kde sa naposledy hralo.

BODY NA VHADZOVANIE A MYSLENE CIARY

-

® ® ®
Myslend ¢iara vhadzovania

L] ® ®

K Myslend ¢iara vhadzovania

~
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430 - VYSLEDOK STRETNUTIA

a) Druzstvo, ktoré dosiahne poCas troch 20-minutovych tretin viac gélov, je vitazom
stretnutia a do poradia ziska dva body.

b) Ak na konci stretnutia obidve druzstva dosiahli rovnaky pocet gdlov, stretnutie je
nerozhodné a kazdé druzstvo ziska do poradia jeden bod.

c) V stretnuti, v ktorom musi byt vitaz, sa pokracuje prediienim, pocCas ktorého sa hra na
NAHLE VITAZSTVO. Ak ani potom ani jedno z druzstiev nedosiahne gol, na uréenie
vitaza sa uplatnia trestné strielania.

440 - VHADZOVANIE PUKU

a) Vhadzovanie puku sa vykonava na zaciatku kazdej tretiny, na zaciatku predizenia,
a po akomkolvek preruseni hry.

b) VSetky vhadzovania puku sa vykondvaju iba:

1. Na deviatich vyznagenych bodoch na vhadzovanie

2. Na dvoch myslenych &iarach paralelnych s boénymi mantinelmi, spojujucich body
na vhadzovanie v strednom pasme.

c) Na bode v strede ladovej plochy sa vhadzuje puk:

1. Na zadiatku tretiny a predizenia.

2. Po dosiahnuti glu.

3. Po chybe cCiarovych rozhodcov pri zakazanom uvolneni.

4. Po predéasnom vstupe hraca do hry pri striedani brankara, pokial pravidla
nestanovuju inak.

d) Na bodoch na vhadzovanie v koncovom pasme braniaceho sa druzstva sa
vhadzuje puk:

1. Ak braniace sa druzstvo vo svojom obrannom pasme akymkolvek porusenim
pravidiel sposobi prerusenie hry, puk sa bude vhadzovat na koncovom bode na
vhadzovanie na tej strane, na ktorej bola hra prerusena.

2. Ak nebol uznany gol, pretoze sa puk odrazil do branky od rozhodcu.

3. Ak UtoCiace druzstvo nedosiahlo gdl z trestného strielania.

e) Na bodoch na vhadzovanie v koncovom pasme uto¢iaceho druzstva sa vhadzuje
puk:

1. Ak Utociace druzstvo spdsobi zakazané uvolnenie.

2. Po umyselnom ofsajde utoGiaceho druzstva.

f) Na bodoch na vhadzovanie v strednom pasme sa vhadzuje puk:

1. Po ofsajde.

2. Ak porusilo pravidla dtociace druzstvo vo svojom Utoénom pasme.

3. Ak po preruSeni hry jeden alebo obidvaja obrancovia hrajici v blizkosti ich modrej
utoCnej Ciary, alebo ktorykolvek hrag, ktory prisiel z hragskej lavice utoCiaceho
druzstva, vstupia v utoénom pasme do priestoru za myslenou spojnicou naj-
vzdialenejSich bodov kruhov na vhadzovanie v koncovom péasme, blizSou
k modrej Giare.

g) Na myslenych ¢iarach sa vhadzuje puk:

1. Po prihravke do ofsajdu, pokial nebol puk prihraty alebo vystreleny utoCiacim
hra¢om z jeho obranného pasma.

2. Po poruSeni pravidiel jednym alebo aj druhym druzstvom na najblizSom mieste
myslenej Ciary, kde bola preruSena hra, pokial podla horeuvedeného nie je
stanovené inak.

43



>1.
»2.

»3.

»4.

»5.

»1.

»2.

»3.
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Rozhodca na zagiatku hry nepiska.

Striedanie hracov je povolené az po dokonceni vhadzovania puku a pokracovani
v hre, okrem pripadu, Ze bol ulozeny trest, nasledkom ktorého sa na ladovej ploche
zmenil poCet hracov niektorého druzstva.

Ak hra¢ na vhadzovani ani po upozorneni nezaujme spravne postavenie, moze ho
hlavny alebo Ciarovy rozhodca vymenit spoluhra¢om z ladovej plochy.

Ak hra¢ vnikne do kruhu na vhadzovanie, hlavny alebo Ciarovy rozhodca musi zapis-
kat a vhadzovanie puku sa musi zopakovat, okrem pripadu, Ze puk ziskalo druzstvo,
ktoré sa neprevinilo.

Za priestupok hraCa musi hlavny rozhodca uloZit prislusny trest(y). (Pozri Pravidio
554g, odsek b)

Hrag, ktory vedie puk a ma ho pod kontrolou, nespdsobi ofsajd, ak prejde Ciaru pred
pukom.

Ofsajd nie je, ak braniaci hra¢ zavedie alebo prihra puk do svojho obranného pasma,
v ktorom je hra¢ utociaceho druzstva.

Ofsajd je umyselny, ak jeho cielom bolo bezddvodné prerusenie hry.

OFSAJDOVE SITUACIE

> 1

Obranné pésmo Utoéné pasmo

DnstaA DnstaA

Smerhry —> || Koetvaa

DruzsvaA || Kortule hragav ofsaide
> Piivaka



442 - SPOSOB VYKONANIA VHADZOVANIA PUKU

a) Hlavny alebo Ciarovy rozhodca vhodi puk medzi hokejky dvoch hrécov, ktori su na
vhadzovani.

b) Hragi stoja tvarou k stperovmu koncu ihriska, priblizne vo vzdialenosti dizky jednej
hokejky od seba a Cepele ich hokejok sa dotykaju ladovej plochy na bielej ¢asti bodu
na vhadzovanie.

c) Hra¢ atoCiaceho druzstva na svojej utoCnej polovici musi polozit svoju hokejku na
ladovu plochu ako prvy, ihned nasledovany hraCom bréaniaceho sa druzstva.

d) Ak sa puk vhadzuje na strednom bode na vhadzovanie alebo na stredne;j Ciare,
hokejku musi polozit na fadovu plochu ako prvy hra¢ hostujuceho druzstva.

450 - OFSAJDY
a) Hraé utociaceho druzstva nesmie vstupit do svojho Utoného pasma skor ako puk.

b) Urcujuce faktory pri posudzovani ofsajdu su:
1. Postavenie hracovych korcul - hrag je v ofsajde, ked ma obidve koréule za mod-
rou Ciarou vo svojom utonom pasme skor, ako cely puk prejde cez modru Ciaru.
2. Postavenie puku - cely puk musi byt za modrou Eiarou v uto¢nom pasme.

c) Pri poruseni tohto pravidla sa musi prerusit hra a puk sa vhadzuje:
1. Na najblizSom bode na vhadzovanie v strednom pasme, ak puk za modru iaru
zaviedol utoCiaci hrac.
2. Na mieste, z ktorého Utociaci hrag prihral alebo vystrelil puk za modru Ciaru (Pozri
odsek 4 tohto pravidla).
3. Na koncovom bode na vhadzovanie v obrannom pasme UtoCiaceho hraca, ak podla
mienky hlavného alebo Ciarového rozhodcu hraé sposobil ofsajd imyselne.
4. Na koncovom bode na vhadzovanie v obrannom pasme druzstva, ktoré sa
previnilo, ak puk prihral alebo vystrelil UtoGiaci hra¢ z jeho obranného pasma.
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. Predtym, ako mozno zrusit vyhodu pri ofsajde, pricom puk je eSte v itocnom pasme,
musia Utociaci hraci opustit utoéné pasmo.

. Pod pojmom IHNED sa rozumie, Ze (tociaci hraéi sa uz nesmu dotknit puku, alebo
pokuSat sa ziskat strateny puk spét, alebo nutit braniacich hraCov hrat s pukom
v obrannom pasme.

. V momente, ked Ciarovy rozhodca pripazi, UtoCiaci hra¢i mézu znova vstupit do svojho
UtoCného pasma.

. Ak Ciarovi rozhodcovia posudia zakazané uvolnenie nespravne, puk sa vhadzuje na
strednom bode na vhadzovanie.

. Ugelom tejto &asti je presadit plynulost akcie a hlavny rozhodca a &iarovi rozhodcovia
by mali uplatiiovat toto pravidlo tak, aby sa tento ciel dosiahol.

. Pod pojmom OSLABENY sa rozumie, ze v dosledku trestu(ov) ma druzstvo na
ladovej ploche mensi pocet hracov ako jeho super.

ZAKAZANE UVOLNENIE
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uvolnenie

Zakazané
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| >
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451 - VYHODA PRI OFSAJDE

Ak Utociaci hrag je v utoénom pasme skor ako puk, ale braniaci hra¢ ma moznost s pukom
hrat, &iarovy rozhodca vzpazi ruku, &im signalizuje VYHODU PRI OFSAJDE. Vynimkou je
situécia, ak puk bol vystreleny na brénku a brankér s nim musel hrat.

Ciarovy rozhodca pripazenim ruky signalizuje skoncenie vyhody pri ofsajde a nechd
pokracCovat v hre, ked:

1. Braniace sa druzstvo prihralo alebo vyviedlo puk do stredného pasma.

2. Utogiaci hraci ihned opustili Gtocné pasmo dotykom korcule 0 modru Giaru.

460 - ZAKAZANE UVOLNENIE
a) Pre potreby tohto pravidla stredna cervend Ciara rozdeluje ihrisko na dve polovice.

Pre posudenie zakdzaného uvolnenia je rozhodujlice miesto posledného kontaktu
s pukom toho druzstva, ktoré malo puk.

b) Ak hra¢ druzstva, ktoré ma na ladovej ploche rovnaky alebo vacsi pocet hracov ako
stper, vystreli alebo usmerni puk zo svojej polovice ladovej plochy za brankovu
Ciaru supera, hra sa prerusi a signalizuje sa zakézané uvolnenie.

¢) Puk sa vhadzuje na tom koncovom bode na vhadzovanie braniaceho sa druzstva, ktory
je najblizSie k miestu posledného kontaktu s pukom.

d) Zakazané uvolnenie nie je, ak:

1. Puk vnikne do branky - uznd sa gol.

2. Druzstvo, ktoré sa previnilo, je v momente vystrelenia puku OSLABENE.

3. Puk predtym, ako prejde cez brankovu Ciaru, sa dotkne akejkolvek Casti supe-
rovho hraca, vratane brankara.

4. Puk prejde za brankovu Ciaru priamo od hraca, ktory bol na vhadzovani.

5. Podla mienky Ciarového rozhodcu, ktorykolvek hra¢ druhého druzstva, okrem
brankara, mohol s pukom hrat predtym, ako puk preSiel cez brankovu Ciaru.

6.V priebehu zakézaného uvolnenia brankar opusti svoje brankovisko alebo je
mimo svojho brankoviska, a prestva sa smerom k puku, priCom “naznaci”
zastavenie puku.
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PUK ZA BRANKOVOU GIAROU

»Poznamka: Je nevyhnutné, aby hlavny rozhodca bol velmi presny pri posudzovani
tychto situacii.

» 1. Gél nemozno odvolat po vhadzovani, ktoré nasleduje bezprostredne po dosiahnuti
tohto golu.

» 2. Brankovisko je definované ako priestor siahajlici nad vyznacenou plochou na lade
do vySky 127 cm nad ladovou plochou.

»Poznémka: Medzi brankdrom a utoiacim hrdCom sa méZze vyskytnut KONTAKT
hokejkou alebo ktoroukolvek ¢astou tela.

»Poznamka: Je nevyhnutné, aby hlavny rozhodca bol velmi presny pri posudzovani
tychto situécii.
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470 - DEFINICIA GOLU
Gol musi byt uznany:

1. Ak puk z hokejky hraca utoCiaceho druzstva cely prejde za brankovu Giaru medzi
hornou a boénymi zfdkami branky.

2. Ak puk akymkolvek spdsobom dopravi do branky hra¢ braniaceho sa druzstva.

3. Ak sa po strele UtoGiaceho hraca puk odrazi do branky po zasahu akejkolvek Casti
spoluhraga.

4. Ak puk vnikne do branky v ¢ase, ked bol hra¢ utociaceho druzstva v brankovisku
vinou fyzického kontaktu s braniacim hradom; vynimkou je situdcia, ked podia
mienky hlavného rozhodcu mal utoCiaci hra¢ dostatok Casu na opustenie
brankoviska.

5. Ak po tom, ako sa puk stal v brankovisku volny, hokejkou ho usmerni do branky
Utociaci hrac.

6. Ak sa puk priamo odrazi od kor¢ule utoCiaceho alebo braniaceho hraca.

7. Ak sa utoCiaci hra¢ nachadza v brankovisku v momente, ked puk prechadza cez
brankovu Ciaru a utociaci hra¢ nijakym sposobom nebranil brankarovi zachytit
puk, s vynimkou pripadov opisanych v Pravidle 471.

471 - NEUZNANIE GOLU
a) GOl nesmie byt uznany:

1. Ak Utociaci hra& umyselne puk kopol, hodil, odrazil rukou alebo puk ina¢, ako svojou
hokejkou usmernil do brénky, aj keby sa potom odrazil od ktoréhokolvek hraca,
brankéra alebo rozhodcu.

2. Ak sa UtoCiaci hra¢ dotkol puku hokejkou nad Uroviiou hornej Zfdky branky.

3. Ak sa puk odrazil do branky priamo od rozhodcu.

4. Ak UtoCiaci hrac stél alebo mal svoju hokejku v brankovisku v ¢ase vniknutia puku do
branky, av§ak okrem pripadu, ak utoCiacemu hracovi fyzicky branil braniaci hra¢
opustit brankovisko v Case, ked puk vnikol do brénky.

5. Ak bola branka posunuté/vysunuté zo svojej zakladnej polohy alebo konstrukcia
branky sa nedotykala kompletne ladovej plochy.

6. Ak utoCiaci hra¢ sposobil akykolvek kontakt s brankarom, ked bol brankér
v brankovisku a puk vnikol do branky.

7. Ak utociaci hra¢ mal akykolvek kontakt, okrem nahodného kontaktu, s brankérom,
ktory bol mimo svojho brankoviska, a puk vnikol do branky.

8. Ak Utogiaci hra¢ vstupil alebo sa dotykal brankoviska a tym prekazal brankarovi
vo vyhlade a obmedzil schopnost brankéra zachytit puk predtym, ako puk vnikol do
branky.

9. Ak je brankér vtlaceny do branky za brankovu Ciaru spolu s pukom, ktory chytil
alebo zadrzal, priCom bola hra predtym preruSend. Ak je potrebné, hlavny rozhod-
ca ulozi trest.

b) Ak je puk skryty pod hra¢om, ndhodne alebo imyselne, a tento hrac je v brankovisku
alebo pri brankovisku, a hrag spolu s pukom vnikne za brankovu Ciaru. Ak je potrebné,
hlavny rozhodca uloZi prisludny trest, v pripade potreby prizna trestné strielanie
(pozri Pravidlo 557).

49



» 1. Jednému hraCovi mozno priznat za gél iba jeden bod.

» 2. Ak hra¢ dosiahol gél po tom, ako sa puk odrazil od brankdra, mozno priznat dve
asistencie.

» 3.V pripade, Ze chyba pri urCeni strelca gélu alebo priznani asistencie je zrejma, chybu

mozno okamzite opravit. Ak zdapis o stretnuti uz podpisal hlavny rozhodca, oprava
sa nesmie vykonat.
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472 - STRELEC GOLU A ASISTENTI

a) V zépise o stretnuti sa GOL pripise hracovi, ktory dopravil puk do superovej branky.

b) Za kazdy gl sa hraCovi priznd jeden bod.

c) ASISTENCIA sa prizna hracovi alebo hra¢om, ktori sa podielali na akcii bezprostredne
pred dosiahnutim gélu.

d) Pre kazdy g6l mozno priznat najviac dve asistencie.

e) Za kazdu asistenciu sa hraCom prizna jeden bod.

480 - PUK MIMO IHRISKA

Ak puk opusti hraciu plochu alebo sa dotkne akejkolvek prekazky nad ladovou plochou,
hra sa prerusi a puk sa vhadzuje na mieste, odkial bol vystreleny alebo odkial sa odrazil,
ak pravidla nestanovuju inak.

481 - PUK NA BRANKOVEJ SIETI
Ak puk uviazne na vonkajSej strane brankovej siete dlhSie ako tri sekundy, alebo ho pro-
tihradi pritliaCia k brankovej konstrukcii, hlavny rozhodca musi prerusit hru, pricom puk sa
bude vhadzovat:
1. Na najblizSom koncovom bode na vhadzovanie.
2. Na najblizS§om bode na vhadzovanie v strednom pasme, ak podla mienky hlavného
rozhodcu prerusenie hry zapriCinil utoCiaci hrac.

482 - PUK MIMO DOHLADU

Ak v boji 0 puk vznikne zhluk hraCov alebo hra¢ ndhodne padne na puk a hlavny rozhod-
ca puk strati z dohladu, musi ihned prerusit hru, pricom vhadzovat sa bude na bode, kde
bola prerusend hra, ak pravidla nestanovuju inak.

483 - NEPRAVY PUK
Ak sa kedykolvek pocas hry objavi na ladovej ploche dalsi puk, hra nesmie byt preruSena
dovtedy, kym pri hre nemdze dojst k zamene pukov.

484 - PUK ODRAZENY OD ROZHODCU
Ak sa puk dotkne rozhodcu, hra nesmie byt preruSend, okrem pripadu, ze puk vnikne
priamo do brénky.

490 - ZASTAVENIE/PRIHRAVKA PUKU RUKOU
a) Hra¢ smie zastavit alebo zrazit puk vo vzduchu otvorenou rukou, alebo rukou puk
posundt po ladovej ploche, okrem pripadu, ked podla mienky hlavného rozhodcu hra¢
umyselne usmernil puk svojmu spoluhracovi.
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b) Ak spoluhra¢ tohto hraca ziskal puk v strednom pasme, hlavny rozhodca prerusi
hru a vhadzovanie puku bude na mieste, na ktorom sa stal priestupok, avSak
s vynimkou, ze by druzstvo, ktoré sa previnilo, ziskalo Uzemnu vyhodu; v takom
pripade bude vhadzovanie puku na mieste, kde bola prereuSena hra.

c) Ak spoluhra¢ tohto hraca ziskal puk vo svojom obrannom pasme, hlavny
rozhodca hru neprerusi za predpokladu, Ze akcia prihravky rukou sa skonéi skoér,
ako hrac a puk opustia pasmo.

Ak vSak puk rukou prihrd hra¢ zo stredného pasma spoluhraCovi vo svojom
obrannom pasme, hlavny rozhodca prerusi hru a vhadzovanie puku bude na mieste,
kde bola prerusena hra.

d) Ak spoluhraé tohto hraca ziskal puk vo svojom ttonom pasme, hlavny rozhodca
prerusi hru a vhadzovanie puku bude v strednom pasme na bode na vhadzovanie
pri jeho Utoénom pasme.

e) Gol sa nesmie uznat, ak puk zrazil utoCiaci hrac, aj keby sa puk do branky odrazil od
ktoréhokolvek hraca alebo jeho hokejky alebo korcule, od brankéra alebo rozhodcu.

491 - KOPNUTIE PUKU

Kopat do puku sa smie vo vSetkych pasmach, ale gél nemoze byt uznany, ak puk kopol
do branky utociaci hra¢. Gél moZe byt uznany iba v pripade, ak sa kopnuty puk odrazil
do branky od hokejky utoCiaceho hréaca.

492 - HRA S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU

a) Zastavenie alebo zrazenie puku hokejkou nad droviou ramien je zakazané
a hra sa neprerusi iba vtedy, ak:

1. Puk je zrazeny k protihraCovi a potom hlavny rozhodca musi pouzit signél NIE.
2. Hrag braniaceho sa druzstva zrazi puk do vlastnej branky a potom sa uzné gol.

b) Ak s pukom hral GtoCiaci hra¢ s hokejkou zdvihnutou nad troven svojich ramien vo svo-
jom utonom pasme, hra sa prerusi a vhadzovanie puku bude na najblizsom bode na
vhadzovanie v strednom pasme.

c) Ak s pukom hral hra¢ s hokejkou zdvihnutou nad uroven svojich ramien vo svojom
obrannom alebo strednom pasme, hra sa prerusi a vhadzovanie puku bude na mieste,
na ktorom sa stal priestupok. Ak by vSak druzstvo, ktoré sa previnilo malo ziskat zem-
nu vyhodu, vhadzovanie puku bude na mieste, na ktorom bola prerusend hra.

d) Ak sa utociaci hra¢ dotkol puku hokejkou, ktord mal nad droviiou hornej zfdky branky,
gol neméze byt uznany.

493 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKOV
a) V pripade, Ze na ladovu plochu padnu predmety, ktoré prekazaju v hre, hlavny rozhod-
ca musi hru prerusit, pricom puk sa bude vhadzovat na mieste, kde bola hra prerusena.

b) V pripade, ak divak drzi alebo ina¢ brani hraCovi v hre, hlavny alebo Ciarovy rozhodca
musi hru prerusit. Ak puk ma druzstvo hraca, ktorému divak brani v hre, hra pokradu-
je do skoncenia akcie.

» Oznamit riadiacemu subjektu.
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5. CAST - TRESTY

500 - TRESTY - DEFINICIE A POSTUPY

Tresty podla ich ¢asového trvania su rozdelené na nasledujice kategorie:

- MENSi TREST @)
- MENSi TREST PRE HRACSKU LAVICU ©
- VACSi TREST (5)
- OSOBNY TREST (10)
- OSOBNY TREST DO KONCA STRETNUTIA  (OK)
- TREST V HRE (TH)
- TRESTNE STRIELANIE (TS)

Dizka vaetkych trestov zodpoveda éistému éasu hry.

1. Tresty ulozené po skonceni stretnutia musi hlavny rozhodca opisat v zapise o stretnuti.

2. Niektoré pravidla stanovujd, Zze manazér alebo tréner musi urcit hraca na odpykanie
trestu. Ak ho odmietaju urcit, hlavny rozhodca ma pravo uréit ktoréhokolvek hraca
druzstva, ktoré sa previnilo, aby odpykal trest.

3. Ak menSie alebo vacSie tresty dvoch hraCov toho istého druzstva sa skonCia v rov-
nakom Case, kapitan tohto druzstva musi oznamit hlavnému rozhodcovi, ktory z hracov
sa vrati na ladovu plochu ako prvy. Hlavny rozhodca to potom ozndmi zapisovatelovi.

4. Pri osobnom treste do konca stretnutia sa potrestanému hracovi zapiSe 20 minut.
Pri treste v hre sa potrestanému hracovi zapiSe do zapisu o stretnuti 25 minat.

5. VSetky osobné tresty do konca stretnutia a tresty v hre hlavny rozhodca musi uviest do

zapisu o stretnuti a:

» Oznamit riadiacemu subjektu ihned po skonCeni stretnutia.
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> Ak bol hracovi sticasne ulozeny vacSi a mensi trest, vacsi trest musi odpykat ako prvy.
To sa uplatni, ked obidva tresty boli uloZzené TOMU ISTEMU hréacovi (Pravidlo 513).

» UrCeny hra¢ ihned odide na trestn lavicu a mensi trest odpyka tak, akoby bol
potrestany on.

> 1. Pod pojmom OSLABENE DRUZSTVO sa rozumie, 7e v dsledku trestu(ov) ma
druzstvo na ladovej ploche v ¢ase dosiahnutia gdlu mensi pocet hraov ako jeho super.

» 2. Toto pravidlo sa nevztahuje na pripad, ak bol gdl dosiahnuty z trestného strielania.

> 1. Ak bol hraGovi sicasne ulozeny vacsi a mensi trest, vacsi trest musi odpykat ako
prvy. To sa uplatni, ak obidva tresty boli ulozené TOMU ISTEMU hracovi (Pravidlo 513).

» Ak bol hracovi stc¢asne ulozeny mensi trest a osobny trest alebo vacsi trest
a automaticky osobny trest do konca stretnutia, potrestané druZstvo okamzite posle
na trestnu lavicu nahradnika, ktory odpyka mensi trest alebo vacsi trest a nemdze byt
vystriedany.
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501 - MENSi TREST
Pri MENSOM TRESTE hraé, okrem brankara, musi opustit ladovu plochu na dve mindty,
pricom nahradnik nie je povoleny.

502 - MENSi TREST PRE HRACSKU LAVICU

a) Pri MENSOM TRESTE PRE HRACSKU LAVICU ktorykolvek hrag potrestaného
druzstva, ktorého uréi manazér alebo tréner prostrednictvom kapitana, okrem brankara,
musi opustit fadovu plochu na dve mindty, pri¢om nahradnik nie je povoleny.

b) Ak je druzstvo OSLABENE jednym alebo viacerymi mensimi trestami alebo mensi-
mi trestami pre hracsku lavicu a super dosiahne gdl, prvy z tychto trestov sa musi
automaticky skoncit. AvSak, ak bol trest ulozeny v tom istom Case aj hracovi druhého
druzstva a obidve druzstva hrali s mendim poctom hraCov na ladovej ploche, vtedy sa
skonci mensi trest alebo menSi trest pre hraésku lavicu, ktory znamenal oslabenie
druzstva.

503 - VACSi TREST

Pri VACSOM TRESTE hrag, vratane brankara, musi opustit adovii plochu na zvy$ok
stretnutia (automaticky osobny trest do konca stretnutia), priCom nahradnik je povoleny
po piatich minutach.

504 - OSOBNY TREST

a) Pri prvom OSOBNOM TRESTE hrag, okrem brankara, musi opustit ladovu plochu na
desat minut, pricom nahradnik je povoleny okamzZite. Hrag¢, ktorému sa skoncil osob-
ny trest, musi ostat na trestnej lavici az do najblizSieho prerusenia hry.

b) Pri druhom OSOBNOM TRESTE hrag, vratane brankara, musi automaticky opustit

ladovi plochu na zvySok stretnutia (automaticky osobny trest do konca stretnutia),
ale nahradnik je povoleny okamzite.
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. Osobny trest do konca stretnutia neznamena automatické zastavenie Cinnosti, ale

riadiaci subjekt ma pravo zastavit hracovi alebo funkcionarovi druzstva ¢innost aj na
dalSie stretnutia.

Hrac alebo funkciondr druzstva, ktorému bol v Sampionatnych alebo turnajovych
stretnutiach ulozeny druhy osobny trest do konca stretnutia, ma automaticky zas-
tavenu ¢innost na nasledujice Sampionatne alebo turnajové stretnutie jeho druzstva.

Hra¢ musi odist do Satne a nahradnik je povoleny po piatich minatach Cistého ¢asu
hry.

Hrac alebo funkcionar druzstva, ktorému bol ulozeny trest v hre, m& automaticky
zastavenu ¢innost minimalne pre nasledujlice stretnutie a jeho pripad prerokuje
riadiaci subjekt.

Pri BREJKU, ked hra¢ ma PUK POD KONTROLOU a je mimo svojho obranného
pasma, a medzi nim a brankarom sa nenachadza nijaky protihra¢ (pozri Pravidlo 533
a Pravidlo 539) a je faulovany zozadu, pri¢om mu je zabranené dosiahnut gél, hlavny
rozhodca nariadi v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo:

»Trestné strielanie (TS)
Ak stperov brankar nie je na ladovej ploche a hra¢ ma PUK POD KONTROLOU a
je mimo svojho obranného pasma, a medzi nim a opustenou brankou sa nenachéadza
nijaky protihra¢ (pozri Pravidlo 533 a Pravidlo 539) a je faulovany zozadu, hlavny
rozhodca v prospech druZstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:

> Gol

TNy
SIGNAL PRE TRESTNE STRIELANIE
PRAVIDLO 508



505 - OSOBNY TREST DO KONCA STRETNUTIA

Pri OSOBNOM TRESTE DO KONCA STRETNUTIA hrac¢, vratane brankara alebo
funkciondra druzstva, musi opustit ladovi plochu a odist pre zvySok stretnutia do Satne
a ndhradnik je povoleny okamzite.

507 - TREST V HRE

Pri TRESTE V HRE hrag, vratane brankara alebo funkcionara druzstva, musi opustit
ladovu plochu a odist pre zvySok stretnutia do Satne. Na trestnu lavicu odide nahradnik,
ktory sa do hry vréti po piatich mindtach.

508 - TRESTNE STRIELANIE
a) Pre nariadenie trestného strielania za faul na hra¢a zozadu musi byt spinenych
tychto pat podmienok:

1. Priestupok sa stal na takom mieste, Ze puk bol uz von z obranného pasma (cely
presiel za modrd Ciaru).

2. Utociaci hra¢ mal puk a mal ho pod kontrolou.

3. Utociaci hrac bol faulovany zozadu.

4. UtoCiaci hra¢ mal puk a mal ho pod kontrolou, a bola mu zmarena prileZitost
dosiahnut gol.

5. Utogiaci hra¢ mal puk a mal ho pod kontrolou, a medzi nim a stperovym
brankarom nebol nijaky protihrac.

b) Ak sa za priestupok uklada akykolvek iny trest, nariadi sa trestné striefanie a tento
trest sa ulozi bez ohladu na to, &i z trestného strielania bol alebo nebol dosiahnuty gol.
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» 1. Ked poruSenie pravidiel, za ktoré nasleduje trestné strielanie, sa vyskytne pocas

riadneho hracieho €asu, trestné strielanie sa nariadi a ihned vykona zvy¢ajnym sp6-
sobom, &j keby hlavny rozhodca zapiskal s oneskorenim spésobenym poskytnutim
vyhody. Ak v takom pripade sa skonéi hraci ¢as tretiny alebo prediZzenia, trestné
strielanie sa musi vykonat.

» 2. Ak brankar opusti svoje brankovisko skor, ako sa hra¢ dotkne puku, alebo zapri€ini

akeékolvek poruSenie pravidiel, hlavny rozhodca musi vzpazit ruku a trestné strie-
lanie musi nechat dokoncit. Ak je vSak trestné strielanie neuspesné, musi ho nechat
opakovat.

Ak brankar predCasne opusti brankovisko, hlavny rozhodca musi:
> 1.V prvom pripade brankara NAPOMENUT a nechat trestné strielanie opakovat.
» 2.V druhom pripade uloZit brankérovi osobny trest a nechat trestné strielanie
opakovat.
»3.V tretom pripade priznat gol.

» 3. Brankar sa mdze pokusit chytit strelu akymkolvek spdsobom, no nesmie hodit svoju

hokejku alebo iny predmet, pretoze v takom pripade sa priznd gol v prospech
Utociaceho druZzstva.

» 4. Ak poCas vykonavania trestného strielania ktorykolvek hra¢ sdperovho druzstva rusi

>

>
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alebo rozptyluje hraca, ktory vykonava trestné strielanie, a z toho dévodu je trestné
strielanie netispesné, hlavny rozhodca nechd trestné strielanie opakovat a hracovi
stperovho druzstva ulozi osobny trest.

—_

. VSetky tresty ulozené brankarovi, bez ohladu na to, kto ich odpyka, musia byt
zaznamenané v zapise o stretnuti brankarovi.

2. V3etky dodatkové tresty ulozené brankérovi v tom istom preruseni hry musi vzdy
odpykat dalsi hra¢ jeho druzstva, ktory bol na ladovej ploche pri preruseni hry v Case
uloZenia trestu.



509 - VYKONANIE TRESTNEHO STRIELANIA

a) Druzstvo, ktoré sa neprevinilo, prostrednictvom trénera alebo kapitdna uréi a oznami
hlavnému rozhodcovi Cislo hraca, ktory vykona trestné strielanie, priCom tento hraé
nesmie byt v treste.

b) Hlavny rozhodca zabezpeci, aby hlasatel oznamil meno a Eislo hraca, ktory neodpyka-
va trest a ani nemd odloZeny trest, ze uvedeny hrac vykona trestné strielanie.

c) Hraci obidvoch druzstiev sa musia presunut ku krajom ihriska za ¢ervenou Ciarou.

d) Hlavny rozhodca poloZi puk na stredny bod na vhadzovanie.
Pri trestnom strielani moZze byt v brénke iba brankar.

e) Brankar musi zostat v brankovisku dovtedy, kym sa hra¢ nedotkne puku.

f) Hra¢ na zaklade inStrukcie hlavného rozhodcu musi hrat s pukom smerom
k superovej brankovej Ciare a ma sa pokusit dosiahnut gol.

g) Po vystreleni puku sa povazuje trestné strielanie za skoncené a v nijakom pripade
nemdZze byt dosiahnuty gdl druhou strelou.

h) Ak bol dosiahnuty gél, puk sa vhadzuje na strednom bode na vhadzovanie.

i) Ak nebol dosiahnuty gdl, puk sa vhadzuje na niektorom koncovom bode na vhadzo-
vanie v pasme, v ktorom sa trestné strielanie uskutocnilo.

> Cas, potrebny na vykonanie trestného strielania sa do Gistého hracieho ¢asu neréta.

510 - DODATOCNE TRESTANIE

Okrem zastavenia Cinnosti podla tychto pravidiel méZe riadiaci subjekt kedykolvek po
skonCeni stretnutia vy3etrit lubovolny incident a zastavit ¢innost za akykolvek priestupok,
ktory sa stal na ladovej ploche alebo mimo ladovej plochy kedykolvek pred, pocas a po
stretnuti, bez ohladu na to, ¢i tieto priestupky hlavny rozhodca potrestal alebo nepotrestal.

511 - TRESTY PRE BRANKARA
Brankar nikdy nejde na trestnu lavicu.

a) Pri menSom treste alebo prvom osobnom treste ulozenom brankarovi:
» Brankér pokracuje v hre.
»Jeho trest odpyké dalsi hra¢ jeho druzstva, ktory bol na ladovej ploche v Case
preruSenia hry, ked sa stal priestupok, a ktorého prostrednictvom kapitana ur¢i
manazér alebo tréner.

b) Pri vaCSom treste, osobnom treste do konca stretnutia alebo treste v hre brankar musi
opustit ladovu plochu pre zvysok stretnutia.
Ak je to moZné, vystrieda ho nahradny brankar alebo ktorykolvek hrac jeho druzstva.
Hréa&ovi sa poskytne 10 minut na oblecenie kompletného brankarskeho vystroja.

c) V pripade vécSieho trestu alebo trestu v hre 5-minttovy trest odpyka spoluhrag, ktory

bol na ladovej ploche v Case preruSenia hry, ked sa stal priestupok, a ktorého prostred-
nictvom kapitana urci tréner alebo manazér.
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» 1. Ak tresty dvoch hracov toho istého druzstva sa skonCia v rovnakom Case, kapitan
druzstva musi ozndmit hlavnému rozhodcovi, ktory z hraov sa na ladovu plochu
vréti ako prvy. Hlavny rozhodca to potom ozndmi zapisovatelovi.

» 2. Ak je ulozeny VACSi trest a menSi trest v rovnakom Case dvom alebo viacerym
hra¢om toho istého druZstva, zapisovatel musi ako prvy z tychto trestov zazname-
nat men§i trest.

To sa tie? tyka situdcie, Ze dva tresty boli ulozené ROZNYM hragom (Pravidlo 501).
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512 - ZHODUJUCE SA TRESTY
a) Ak je ulozeny obidvom druzstvam rovnaky poCet rovnakych trestov (mensi trest, va&si
trest alebo trest v hre) v tom istom preruSeni hry, také tresty mozno oznagit ako:

> ZHODUJUCE SA TRESTY

b) V pripade ulozenia takychto trestov mbZzu okamZite nastupit nahradnici, pricom sa
takéto tresty nepovazuju za odlozZené tresty.

c) V pripade, ked potrestani hraci budu v stretnuti pokraCovat, musia ist na trestnu lavicu
a mozu ju opustit pri prvom preruseni hry po skonéeni ich trestov.

Z TOHTO PRAVIDLA EXISTUJE JEDINA VYNIMKA (pozri &lanok d) tohto pravidia):

d) Ak je v tom istom preruseni hry ulozeny jeden mensi trest po jednom hracoviz
kazdého druzstva a obidve druzstva mali na ladovej ploche PLNY POCET HRACOV,
NAHRADNICI NIE SU POVOLENI.

» Pre pouzitie tohto pravidla sa mensi trest a mensi trest pre hra¢sku lavicu povazuju za
rovnakeé.

513 - ODLOZENY TREST
Toto pravidlo sa vyuziva iba v stvislosti s mensimi trestami, mensimi trestami pre
hracésku lavicu, vacsimi trestami a trestami v hre.

a) Ak je ulozeny trest tretiemu hragovi, pricom dvaja hraci jeho druzstva uz odpykavaju
tresty, €as trestu tohto hrada sa nesmie zaCat merat skor, ako uplynie Cas trestu jed-
ného z tychto dvoch hracov.

b) Hra¢ musi ist okamzite na trestnu lavicu, ale na ladovej ploche bude nahradnik.

c) Ak ma druzstvo troch alebo viacerych hraCov sucasne si odpykavajucich tresty, a
pretoze podla pravidla o odlozenych trestoch za tretieho previnilca je na ladovej ploche
nahradnik, ani jeden z troch potrestanych hraéov sa nesmie vratit na ladovu plochu
pred preruSenim hry. Ak vSak potrestané druzstvo po uplynuti hrdCovho trestu moze
mat na ladovej ploche viac ako Styroch hraCov vratane brankara, potom sa potrestani
hraci smu vracat na ladovu plochu v poradi, v akom sa kongili ich tresty.
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AVIZOVANIE
TRESTU

UKLADANIE '
TRESTU
> |

» 1. Pod pojmom DOKONCENIE AKCIE druzstva, ktoré ma puk sa rozumie, Ze druzstvo
puk strati, pricom ho ziska alebo cielene usmerni hra¢ alebo brankar superovho
druZstva, alebo sa s nim neda hrat.

Odraz puku od hraca superovho druzstva, alebo od branky, alebo od mantinelu, sa
za dokoncenie akcie nepovazuje.

» 2. Ak po tom, €o rozhodca avizoval ulozenie trestu, ale predtym ako zapiskal, vnikne

puk do branky druzstva, ktoré sa neprevinilo, ako priamy nasledok akcia hraca
druzstva, ktoré sa previnilo, gol sa neuznd. Avizovany trest sa musi ulozit.

64



514 - AVIZOVANIE TRESTOV

Pri poruseni pravidiel, za ktoré sa uklada trest, sa postupuije takto:

a) Ak ma puk druzstvo hréaca, ktory sa previnil, hlavny rozhodca okamzite zapiska a ulozi
trest.

Puk sa musi vhadzovat na mieste, kde bola hra preru$ena, okrem pripadu, ze hra bola
prerusend v Uto€nom pasme hraca, ktory sa previnil, a vtedy sa puk musi vhadzovat na
najblizSom bode na vhadzovanie v strednom pasme.

b) Ak druzstvo hraca, ktory sa previnil, nema puk, hlavny rozhodca vzpazi ruku, ¢im avizu-
je, Ze ulozi trest, a potom po dokonceni akcie druzstva, ktoré malo puk, zapiska a ulozi
trest.

c) Ak po tom, ako hlavny rozhodca vzpazil ruku, znamenajicu vyhodu po priestupku,
a gdl dostane druzstvo, ktoré sa neprevinilo, ako dosledok akcie tohto druzstva, gdl
sa uzna a trest sa ulozi obvyklym spdsobom.

d) Ak po tom, ako hlavny rozhodca vzpazil ruku, dosiahne gdl druzstvo, ktoré sa neprevini-
lo, g6l sa uzna a prvy mensi trest sa neulozi. V3etky dalSie tresty sa ulozia. Ak druzstvo,
ktoré sa previnilo, uz bolo oslabené, avizovany mensi trest sa zrusi, ale vSetky tresty
odpykdavané na trestnej lavici zostavaju.

e) Ak pocas avizovania trestu hraovi druzstva, ktoré nema puk, spdsobi druzstvo, ktoré
ma puk, zakézané uvolnenie, alebo vystreli puk zo svojho obranného pasma tak, Ze sa
puk dostane mimo hracej plochy alebo sa s pukom neda hrat, puk sa musi vhadzovat
na bode na vhadzovanie v strednom pasme pri modrej Ciare obranného pasma tohto
druzstva.
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» Za vrazenie na mantinel sa nepovazuje, ak hra¢ protihraca vediceho puk VALCUJE
po mantineli, ked sa snazi preniknut cez medzeru medzi nim a mantinelom.

SIGNAL PRE VRAZENIE NA MAN- VRAZENIE NA MANTINEL
TINEL PRAVIDLO 520

> 1. BODNUTIE je zakrok hraca, ktory pouzije horny koniec rucky svojej hokejky na
napadnutie protihraca.

» 2. POKUS O BODNUTIE zahffa vSetky pripady, pri ktorych hra¢ urobi pohyb bodnu-
tia, ale protihraca sa nedotkne.

BODNUTIE SIGNAL PRE BODNUTIE

> 1.NAPADNUTIE je zakrok hraga, ktorého vysledkom PRAVIDLO 521
je prudké napadnutie telom protihraca, a to pri man-
tineli, brankovej konStrukcii alebo kdekolvek na
ladovej ploche.

» 2.Hréaé, ktory po zapiskani vyvola fyzicky kontakt s pro-
tihraGom a ak, podla mienky hlavného rozhodcu, mal
hra¢ po zapiskani dostatok Casu predist takému kon-
taktu, hlavny rozhodca mu ulozitrest za NAPADNUTIE.

> 3.Brankar, aj ked je mimo brankoviska, nie je objekt,
ktory mozno napadat. Ak ma protihra¢ zbytocny
kontakt s brankarom, hlavny rozhodca takému
hréCovi uloZi trest za NEDOVOLENE BRANENIE
V HRE alebo NAPADNUTIE.

SIGN‘AL PRE NAPADNUTIE

6 PRAVIDLO 522



FAULY NA HRACOV

520 - VRAZENIE NA MANTINEL

a) Hrécovi, ktory body&ekuje, fauluje lakiom, napadne alebo podrazi protihraCa tak, ze
spdsobi prudké vrazenie na mantinel, podla uvazenia hlavného rozhodcu bude ulozeny:

> menSi trest )
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

» trestv hre (TH)

b) HraCovi, ktory vrazenim na mantinel zrani protihraca, bude podla uvazenia hlavného
rozhodcu uloZeny:
>  VAcsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
> trestv hre (TH)

521 - BODNUTIE
a) Hracovi, ktory sa pokusi bodnut protihraca, bude ulozeny:
»  dvojity mensi trest + automaticky osobny trest (2'+2'+10°)

b) Hracovi, ktory bodne protihraa, bude podla uvézenia hlavného rozhodcu ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
»  trestv hre (TH)

c) Hracovi, ktory bodnutim zrani protihraca, bude ulozeny:
»  trestv hre (TH)

522 - NAPADNUTIE

a) Hracovi, ktory nakorculuje, naskoci alebo napadne protihraca, alebo ktory nakorCuluje,
naskoCi alebo napadne superovho brankéra v brankovisku, bude podla uvéazenia
hlavného rozhodcu, ulozeny:

> mensi trest 2)
alebo

> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

»  trestv hre (TH)

b) Hracovi, ktory napadnutim zrani protihraCa, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu

ulozeny:
> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
> trestv hre (TH)

67



» 1. Napadnutie zozadu je taky zakrok na hraca, pri ktorom hra¢ neoCakava nebezpecny
Uder na zadnu €ast tela a nie je schopny sa mu branit.

» 2. Ked vSak hrac svojim obratom neimyselne vyvold
telom kontakt so stiperom, neposudzuije sa to ako
napadnutie zozadu.

SIGNAL PRE NAPAD-
NUTIE ZOZADU
PRAVIDLO 523

. NAPADNUTIE ZOZADU

> PAD POD NOHY je zékrok, pri ktorom sa hrag
spredu, zboku alebo zozadu priblizi k protihracovi a
padne alebo sa vrhne svojim telom na jeho nohy v
oblasti od kolien smerom dole.

SIGNAL PRE PAD POD s et )
NOHY PAD POD NOHY
PRAVIDLO 524

> KROSCEK je tder hokejkou, ktor(i hra¢ drzi obid-
vomi rukami a nijaka Cast hokejky sa nedotyka
ladovej plochy.

SIGNAL PRE KROSCEK
PRAVIDLO 525

KROSCEK
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523 - NAPADNUTIE ZOZADU

a) Hracovi, ktory nakor€uluje, naskoci, napadne alebo akymkolvek spdsobom zasiahne

protihrdCa zozadu, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu ulozeny:

> mensSi trest + automaticky osobny trest
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo

» trestv hre

b) Hracovi, ktory zrani protihra¢a napadnutim zozadu, bude uloZeny:
» trestv hre
524 - PAD POD NOHY
a) Hracovi, ktory napadne protihra¢a padom pod nohy, bude uloZeny:
> mensi trest
alebo
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
» trestv hre
b) Hracovi, ktory padom pod nohy zrani protihraCa, bude ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia

alebo
» trestv hre

525 - KROSCEK

(2 +107)
(5" + OK)

(TH)

(5" + OK)

(TH)

a) Hracovi, ktory kroscekuije protihraCa, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu uloZeny:

> mensi trest
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo

» trestv hre

b) Hracovi, ktory krosGekom zrani protihraca, bude ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia

alebo
» trestv hre

@)
(5 + OK)

(TH)

(5 + OK)
(TH)
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SIGNAL PRE FAUL LAKTOM FAUL LAKTOM
PRAVIDLO 526
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526 - FAUL LAKTOM
a) Hracovi, ktory svojim laktom fauluje protihraca, bude ulozeny:

> mensi trest
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo

» trestv hre

b) Hracovi, ktory faulom lakfom zrani protihraca, musi byt uloZeny:
> VACSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia

alebo
» trestv hre

527 - NADMERNA HRUBOST

(5" + OK)

(TH)

Hréacovi, ktory porusi pravidia tak, Ze mdze sposobit alebo spdsobi protihraCovi zranenie,

bude uloZeny:
»  trestv hre
Okolnosti pripadu oznamit:

» riadiacemu subjektu

(TH)
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SIGNAL PRE PASTNY SUBOJ . .
HRUBOST PRAVIDLO 528 PASTNY SUBOJ, HRUBOST

»Podla tohto pravidla budi ulozené prislusné tresty obidvom ucastnikom bitky alebo
Sarvatky.
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528 - PASTNY SUBOJ, HRUBOST
a) Hracovi, ktory pocas bitky alebo Sarvéatky Umyselne odhodi svoju/e rukavicu/e, bude

ulozeny:
> osobny trest (10"
b) Hracovi, ktory zaCne bitku, bude ulozeny:
> trestv hre (TH)
c) Hracovi, ktory odplati alebo sa pokusi odplatit Uder pastou, bude uloZeny:
> mensi trest @)
d) Hragovi alebo brankarovi, ktory ako prvy zasiahne do prebiehajicej Sarvétky, bude
uloZeny:
> osobny trest do konca stretnutia (OK)

e) Hracovi, ktory napriek vyzve hlavného rozhodcu na skoncenie pokraCuje v Sarvatke,
pokusa sa pokraCovat alebo brani ¢iarovému rozhodcovi vo vykone svojich povinnosti,
bude podla uvézenia hlavného rozhodcu ulozeny:

> dvojity mensi trest (' +2)
alebo

> VAcSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

> trestv hre (TH)

f) Hragovi alebo funkcionarovi druzstva, ktory je na ladovej ploche alebo mimo ladovej
plochy a zucastni sa bitky alebo pokracuje v Sarvatke s hraCom alebo funkcionarom
druzstva mimo hracej plochy, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu ulozeny:

»  osobny trest (107
alebo

> osobny trest do konca stretnutia (OK)
alebo

»  trestv hre (TH)

g) Hrécovi, ktory sa previnil neprimeranou hrubostou, bude podla uvazenia hlavného
rozhodcu uloZeny:

> mensi trest )
alebo

>  dvojity mensi trest (2'+2)
alebo

> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
h) Hracovi, ktory strhne alebo drzi masku alebo prilbu protihraca, alebo protihraca taha
za vlasy, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu ulozeny:

> menSi trest )
alebo
- Vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
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»1.Pod POKUSOM O UDER HLAVOU sa rozumie aj pripad, ked hrag predstiera tder
hlavou, ale nevznikne kontakt s protihracom.

SIGNAL PRE HRU SO HRA SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU
ZDVIHNUTOU HOKEJKOU
PRAVIDLO 530

SIGNAL PRE DRZANIE
PRAVIDLO 531

PN

— —

¥ |

R

SIGNAL PRE DRZANIE 153
HOKEJKY e
PRAVIDLO 532
(Postupnost dvoch signalov)
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529 - UDER HLAVOU
Hracovi, ktory sa pokusi alebo Umyselne udrie hlavou protihraCa, bude ulozeny:
> trestv hre (TH)

530 - HRA SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU
a) Hracovi, ktory nesie svoju hokejku alebo jej ¢ast nad Uroviiou svojich ramiena a spo-
sobi fiou kontakt s protihraCom, bude podla uvazenia hlavného rozhodcu ulozZeny:

»  mensi trest 2)
alebo

>  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

»  trestv hre (TH)

b) Hracovi, ktory nesie alebo drzi ktorukolvek East svojej hokejky nad uroviiou ramien
a spdsobi fiou zranenie protihraca, bude ulozZeny:
> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
»  trestv hre (TH)

c) Ak v3ak zranenie so zdvihnutou hokejkou je postdené ako ndhodné, hracovi, ktory
sa previnil bude ulozeny:
> dvojity mensi trest (' +2)

531 - DRZANIE PROTIHRACA
Hréacovi, ktory drZi protihraCa rukami alebo hokejkou, bude ulozeny:
> mensi trest )

532 - DRZANIE HOKEJKY
Hracovi, ktory rukami alebo inym spdsobom drzi hokejku protihraca, bude ulozeny:
> mensi trest )
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> 5.
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> 2.

> 3.

T

HAKOVANIE

. Pod pojmom BREJK sa rozumie situécia, ked medzi hra¢om, ktory ma puk pod kon-

trolou a superovym brankérom, alebo brénkou, ak bol brankar odvolany, nie je
nijaky protihrac.

PUK POD KONTROLOU ma hra¢ vtedy, ak ho vedie svojou hokejkou. Ak sa takto
vedeny puk dotkne iného hraca alebo jeho vystroja, alebo sa dotkne branky, alebo
sa stane volnym, potom sa uz tento hra¢ nepovazuje za hraca, ktory ma puk pod
kontrolou.

Hlavny rozhodca nesmie prerusit hru dovtedy, kym ma puk Utociace druzstvo.
Rozhodujlicou skutoCnostou je poloha puku. Aby mohlo byt nariadené trestné
strielanie alebo priznany gol, puk musi byt tipine za obrannou modrou ciarou.
Zémerom tohto pravidla je obnovenie prileZitosti na dosiahnutie gdlu, ktord bola
zmarena priestupkom zozadu.

. Toto pravidlo sa tyka akéhokolvek nedovoleného branenia, najmé vSak:

- vyrazenia hokejky z ruk protihraca,
- branenia protihracovi znovu ziskat stratent hokejku,

Posledny hra¢, okrem brankara, ktory sa dotkol puku, sa povazuje za hraca, ktory
ma puk.

Ak Utociaci hra¢ imyselne stoji v brankovisku, pricom brankar mu nebrani v pohybe,
hlavny rozhodca musi prerusit hru a vhadzovanie puku bude na najblizSom bode na
vhadzovanie v strednom pasme.

SIGNAL PRE NEDOVOLENE NEDOVOLENE BRANENIE V HRE

BRANENIE V HRE PRAVIDLO 534
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533 - HAKOVANIE

a) Hracovi, ktory svojou hokejkou hakovanim prekaza alebo sa pokusa prekazat v pohybe
protihraCa, bude ulozeny:

> menSi trest )
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

»  trestv hre (TH)

b) Hracovi, ktory hakovanim zrani protihraca, bude ulozeny:
> VAcSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
> trestv hre (TH)

c) Ked pri BREJKU hrag, ktory ma puk pod kontrolou a opustil svoje obranné pasmo
a medzi nim a stperovym brankarom nie je nijaky protihrac, je v tejto situacii zozadu
hakovany, ¢im strati prileZitost dosiahnut gél, hlavny rozhodca nariadi :

»  trestné strielanie (TS)

d) Ked je superov brankar odvolany z ladovej plochy a ak hrag, ktory ma puk pod kon-
trolou a opustil svoje obranné pasmo, je zozadu hakovany v situdcii, ze medzi nim
a superovou brankou nie je nijaky protihrac, ¢im strati prilezitost dosiahnut gél, hlavny
rozhodca okamzite prerusi hru a prizné:
> gol

534 - NEDOVOLENE BRANENIE V HRE
a) Hracovi, ktory brani alebo prekaza v pohybe protihracovi, ktory nema puk, bude
ulozeny:
> mensi trest )

b) Hracovi na hragskej alebo trestnej lavici, ktory pocas hry svojou hokejkou alebo telom
bréni v pohybe protihraCa s pukom, bude ulozeny:
> mensi trest )

c) Hracovi, ktory svojou hokejkou alebo telom brani alebo prekaza v pohybe brankara,
ktory je vo svojom brankovisku, bude uloZeny:
> mensi trest @)

d) Ked je stperov brankar odvolany z ladovej plochy a ktorykolvek ¢len jeho druzstva, vra-
tane funkcionéra druzstva, ktory neopravnene vstupi na ladovu plochu, brani svojou
hokejkou alebo telom v pohybe protihraCovi s pukom, hlavny rozhodca v prospech
druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:

> gol
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»1.Pod POKUSOM O KOPNUTIE sa rozumie aj pripad, ked hra¢ predstiera kopnutie,
ale nevznikne kontakt s protihracom.

SIGNAL PRE FAUL FAUL KOLENOM
KOLENOM
PRAVIDLO 536

» 1. Hlavny rozhodca uloZi trest za seknutie hracovi,
ktory sa svojou hokejkou zazenie na protihraca
bez toho, aby sa ho skutocne dotkol, alebo sa
prudko zazenie po puku s cielom zastrasit protihraca.

» 2. KLEPNUTIE PO HOKEJKE, ktorou protihra¢
vedie puk, sa nepovazuje za seknutie, ak jeho
jedinym cielom je ziskanie puku.

SIGNAL PRE SEKNUTIE
PRAVIDLO 537

SEKNUTIE
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535 - KOPNUTIE

Hracovi, ktory kopne alebo sa pokusi kopnt iného hraca, bude ulozeny:
> trestvhre

536 - FAUL KOLENOM

a) Hracovi, ktory pouzije koleno na faulovanie protihraca, bude ulozeny:
>  mensi trest
alebo
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
»  trestv hre

b) Hréacovi, ktory faulom kolenom zrani protihra¢a, bude ulozeny:
> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
»  trestv hre

537 - SEKNUTIE

(TH)

(5 + OK)

a) Hracovi, ktory svojou hokejkou seknutim prekaza alebo sa pokusa prekazat v pohybe

protihraCa, bude podla uvézenia hlavného rozhodcu ulozeny:
> mensi trest
alebo
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
»  trestv hre

b) Hracovi, ktory seknutim zrani protihraCa, bude ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
»  trestv hre

2)
(5" +OK)

(TH)

(5" +0OK)

(TH)

c) Hracovi, ktory sa poCas Sarvatky zaZenie svojou hokejkou po protihraCovi, bude

ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia
alebo
» trestv hre

(5" +OK)

(TH)
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» 1. POKUSOM O PICHNUTIE su vSetky pripady, ked sa
urobi pohyb pichnutia bez fyzického kontaktu.
» 2. PICHNUTIE je akcia, pri ktorej hra¢, ktory ma hokej-
ku v jednej alebo obidvoch rukéch pichne protihraca
koncom jej Cepele.

SIGNAL PRE PICHNUTIE
PRAVIDLO 538 /}

Délezité: Ak podia mienky hlavného rozhodcu hraé nepochybne ziskal puk tak, Ze puk
pristavil, pri¢om protihraCa podrazil alebo spdsobil jeho pad, neuklada sa nijaky trest.

SIGNAL PRE PODRAZENIE
PODRAZENIE
PRAVIDLO 539

> 1. Pod pojmom BREJK sa rozumie situacia, ked medzi hra€om, ktory ma puk pod kon-
trolou a superovym brankarom, alebo brankou, ak bol brankar odvolany, nie je nijaky
protihrag.

» 2. PUK POD KONTROLOU ma hra¢ vtedy, ak ho vedie svojou hokejkou. Ak sa takto
vedeny puk dotkne iného hraca alebo jeho vystroja, alebo sa dotkne branky, alebo
sa stane volnym, potom sa uz tento hra¢ nepovazuje za hraca, ktory ma puk pod
kontrolou.

» 3. Hlavny rozhodca nesmie prerusit hru dovtedy, kym ma puk UtoCiace druzstvo.

» 4. Rozhodujucou skutoénostou je poloha puku. Aby mohlo byt nariadené trestné
strielanie alebo priznany gél, puk musi byt tplne za obrannou modrou Eiarou.

» 5. Zémerom tohto pravidla je obnovenie prilezitosti na dosiahnutie gélu, ktora bola
zmarena priestupkom zozadu.
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538 - PICHNUTIE
a) Hracovi, ktory sa pokusi pichnut protihréca, bude ulozeny:

> dvojity mensi trest + osobny trest (2'+2'+10°)

b) Hracovi, ktory pichne protihraca, bude ulozeny:
»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
> trestv hre (TH)

c) Hracovi, ktory pichnutim zrani protihraca, bude ulozeny:
> trestv hre (TH)

539 - PODRAZENIE

a) Hracovi, ktory nastavi svoju hokejku, stehno, koleno, nohu, rameno, ruku alebo laket
takym spdsobom, Ze zapri€ini podrazenie alebo péad protihraca, bude podla uvazenia
hlavného rozhodcu uloZeny:

> menSi trest )
alebo

> VAcSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

> trestv hre (TH)

b) Hracovi, ktory podrazenim zrani protihraca, bude uloZeny:
> VAcSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo
»  trestv hre (TH)

c) Ked pri BREJKU hrag, ktory ma PUK POD KONTROLOU a opustil svoje obranné
pasmo a medzi nim a superovym brankarom nie je nijaky protihrac, je hrac v tejto
situdcii zozadu podrazeny, €im strati prileZitost dosiahnut gdl, hlavny rozhodca nariadi:

»  trestné strielanie (TS)

d) Ked je suiperov brankar odvolany z ladovej plochy a ak hrag, ktory ma PUK POD KON-
TROLOU a opustil svoje obranné pasmo, je zozadu podrazeny v situdcii, Ze medzi nim
a superovou brankou nie je nijaky protihrac, hlavny rozhodca prizna:

> gol
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SIGNAL PRE OSOBNY TREST
PRAVIDLA 504, 550, 551

» Pri uplatneni tohto pravidla ma hlavny rozhodca nasledujlice moznosti:

» 1.Mensi trest pre hracsku lavicu za priestupky, ktoré sa vyskytli na hracskej
lavici alebo v jej blizkosti, ale mimo hracej plochy, a tykajlce sa nehrajcich osob.

> 2.0sobny trest za priestupky, ktoré sa vyskytli na hracej ploche alebo
na trestnej lavici, pri ktorych je trestany hrac identifikovatelny.
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540 - NAPADNUTIE HLAVY A KRKU

a) Hracovi, ktory ktoroukolvek Eastou tela napadne oblast hlavy a krku protihraca, alebo
protihraCovi brani v hre takym spdsobom, Ze spdsobi kontakt hlavy protihraca s ochran-
nym sklom alebo mantinelom, bude podla uvéZenia hlavného rozhodcu ulozeny:

> mensSi trest + automaticky osobny trest (2" +107
alebo

»  vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)
alebo

> trestvhre (TH)

b) Hracovi, ktory napadnutim hlavy a krku zrani protihraca, bude uloZeny:

» trestvhre (TH)

¢) Udery do hlavy pogas bitky alebo $arvatky sa posudzujl a trestajd podfa Pravidla 528
- Péstny suboj, hrubost.

541 - HRA TELOM V HOKEJI ZIEN
Za napadnutie telom v hokeji Zien bude ulozeny:
> mensi trest )
alebo, podla uvéZenia hlavného rozhodcu, bude uloZeny:
> vacsi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia (5" + OK)

DALSIE TRESTY
550 - NESPORTOVE SPRAVANIE SA HRACOV
a) Ak hrac:
1. Ktory po ulozeni trestu ihned nejde na trestnu lavicu alebo do Satne.
2. Ktory nie je na ladovej ploche, ale voCi rozhodcom alebo inym osobam pouziva
neslusné, vulgarne alebo urazlivé vyrazy alebo gesta.
3. Ktory nie je na ladovej ploche, ale akymkolvek spésobom rusi ktoréhokolvek
funkcionara stretnutia.
jeho druzstvu bude uloZeny:

»  mensi trest pre hraésku lavicu 2)

b) Hréacovi, ktory
1. Pocas hry protestuje alebo spochybriuje rozhodnutie rozhodcov.
2. Umyselne odstréi puk z dosahu rozhodcu, ked ho chee zdvihnu.
3. Vstupi alebo zotrvava v uzemi rozhodcov, ked sa tam hlavny rozhodca dorozumieva
s ktorymkolvek funkcionarom.
bude ulozeny:

> osobny trest (107

Za akeékolvek dalSie diskusie bude hracovi ulozeny:

> osobny trest do konca stretnutia (OK)
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» Rukavice a hokejku musi hraCovi na trestnu lavicu priniest spoluhrac.



c) Hracovi na ladovej ploche:

1. Ktory pred, poCas a po stretnuti pouziva nesludné, vulgarne alebo urazlivé vyrazy
alebo gesta voci ktorymkolvek osobam na ladovej ploche alebo kdekolvek na ihrisku,
okrem blizkeho okolia hracskej lavice.

2. Ktory kedykolvek udiera hokejkou alebo inym predmetom po mantineli.

3. Ktory po skonceni bitky alebo akejkolvek Sarvatky, v ktorej bol zapleteny, nejde
priamo a okamzite na trestnu lavicu, alebo zdrziava hru zbieranim svojho vystroja.

4. Ktory provokuje protihraca, aby mu bol ulozeny trest.
bude ulozeny:
> osobny trest (10

d) Hracovi na ladovej ploche, ktory pokraCuje v konani, za ktoré mu bol predtym ulozeny
osobny trest, bude ulozZeny:
> osobny trest do konca stretnutia (OK)

e) Hracovi, ktory sa previni rasovymi alebo etnickymi urazkami, bude ulozeny:
> osobny trest do konca stretnutia (OK)

f) Hracovi, ktory:

1. Akymkolvek spdsobom sa umyselne dotkne rukami alebo hokejkou, chyti, soti alebo
napadne rukami, hokejkou alebo telom, podrazi, sekne, udrie rozhodcu alebo opluje
rozhodcu stretnutia.

2. ZosmieSiuje alebo rusi alebo poSkodzuje priebeh stretnutia.

3. Na ladovej ploche alebo mimo nej, kdekolvek na zimnom Stadiéne pred, pocas a po
stretnuti neslusne gestikuluje voéi rozhodcom alebo inym osobam.

4. Opluje ktordkolvek osobu na ladovej ploche alebo kdekolvek na zimnom Stadidne.
bude uloZeny:

» trestvhre (TH)

g) Hracovi, ktory nie je na ladovej ploche a hodi hokejku alebo ktortkolvek sucast
vystroja na ladovu plochu z hracskej lavice, bude ulozeny
> mensSi trest + automaticky osobny trest do konca stretnutia  (2'+OK)

h) Ak nemozno urcit hra¢a na hracskej lavici, ktory hodil hokejku alebo iny predmet z
hraéskej lavice na fadovu plochu, bude druzstvu ulozeny
> mensi trest mensi trest pre hraésku lavicu 2)

551 —- NESPORTOVE SPRAVANIE SA FUNKCIONAROV DRUZSTIEV
a) Za ktoréhokolvek funkcionara druzstva:

1. Ktory voéi rozhodcom alebo ktorymkolvek osobam pouziva neslusng, vulgarne alebo
urazlivé vyrazy alebo gesta.

2. Ktory akymkolvek sposobom rusi ktoréhokolvek funkcionara stretnutia.

3. Ktory kedykolvek udiera po mantineli hokejkou alebo inym predmetom.
bude jeho druzstvu uloZeny:

> mensSi trest pre hraésku lavicu )
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b) Ak v takomto konani pokracuje, bude mu ulozeny:

> osobny trest do konca stretnutia (OK)

c) Funkcionarovi druZstva, ktory sa previni rasovymi alebo etnickymi urdzkami, bude
uloZeny:

> osobny trest do konca stretnutia (OK)

d) Ktorémukolvek funkciondrovi druzstva, ktory
1. Chyti alebo soti rozhodcu.
2. Zosmiesnuje alebo poSkodzuje priebeh stretnutia.
3. NesluSne gestikuluje voci rozhodcom alebo inym osobam.
4. Opluje rozhodcu.
bude ulozeny:

> trestv hre (TH)

e) Funkcionarovi druzstva, ktory hodi hokejku alebo iny predmet z hracskej lavice na
ladovu plochu, bude ulozeny:

> osobny trest do konca stretnutia (OK)
a pre jeho druzstvo:
»  mensSi trest pre hraésku lavicu )

f) Ak funkciondr druzstva, ktorého hlavny rozhodca nemdZze identifikovat, hodi hokejku
alebo iny predmet z hracskej lavice na ladovu plochu, jeho druzstvu bude uloZeny:

> mensi trest pre hracsku lavicu )
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554 - ZDRZIAVANIE HRY
554a) - UDRZIAVANIE PUKU V POHYBE

a)Puk sa musi po cely ¢as udrziavat v pohybe. Druzstvo, ktoré mé puk vo svojom
obrannom pasme, musi postupovat s pukom k stperovej branke, pricom:
1. Mdze zaviest puk za svoju branku iba jedenkrat.
2. Nemusi postupovat dopredu, ak mu v tom zabranuju hraéi siperovho druzstva.
3. Nemusi postupovat dopredu, ak je oslabené.

b) Hrac, ktory opustil svoje obranné pasmo, nesmie prihrat alebo zaviest puk spét do
svojho obranného pasma s cielom zdrziavat hru, okrem pripadu, ked jeho druzstvo je
oslabené.

Pri prvom priestupku hlavny rozhodca
>  napomenie kapitana druZstva, ktoré sa previnilo.

Pri druhom priestupku pocCas tej istej tretiny bude hraCovi, ktory sa previnil, ulozeny:
»  mensi trest 2)

c) Hracovi alebo brankarovi, ktory drzi, zaSlapuje alebo svojou hokejkou, koréulami alebo
telom hréa s pukom pri mantineli tak, ze zapriCini preruSenie hry, okrem pripadu, Ze je
skutoCne napéadany protihracom, bude ulozeny:

> mensi trest )

554b) - POSUNUTIE BRANKY

a) Hracovi alebo brankarovi, ktory Umyselne posunie branku z jej zakladnej polohy, bude
uloZeny:
> mensi trest )

b) Ked sa to stane pocas poslednych dvoch minit stretnutia alebo kedykolvek pocas
predlzenia, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:
>  trestné strielanie (TS)

c) Ked hra¢ alebo brankér umyselne posunie branku z jej z&kladnej polohy, pri¢om ma
stper puk pod kontrolou a medzi nim a stiperovym brankarom nie je nijaky protihra¢
a tym zabrani dosiahnutiu golu, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa
neprevinilo, prizna:
>  trestné strielanie (TS)

d) Ak je superov brankar odvolany z ladovej plochy a hra¢ jeho druzstva posunie branku
z jej z&kladnej polohy, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo,
prizné:

> gol
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554c) - VYSTRELENIE ALEBO VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY
Hracovi alebo brankarovi, ktory priamo vystreli, vyhodi alebo vyrazifodrazi puk rukou alebo
hokejkou mimo hracej plochy, bude ulozeny:

> mensi trest )

554d) - UPRAVA VYSTROJA

a) Z dovodu opravy alebo tpravy hracskeho vystroja a oblecenia hra sa nesmie prerusit
ani stretnutie prediZovat, a hrag, ktory taku dpravu potrebuje, musi odist z ladovej
plochy.

b) Hra sa nesmie prerusit ani stretnutie predizovat z dovodu opravy alebo tpravy
brankarskeho vystroja a oblecenia. Brankar, ktory taku Upravu potrebuje, musi odist
z ladovej plochy a na jeho miesto musi okamzite prist nahradny brankar.

c) Za poruSenie tohto pravidla bude hracovi alebo brankarovi uloZeny:

>  mensi trest 2)

554e) - ZRANENY HRAC ODMIETA OPUSTIT LADOVU PLOCHU
Zranenému hréacovi, ktory odmieta opustit ladovu plochu, bude ulozeny:

> mensi trest @)

554f) - VIAC HRACOV NA LADOVEJ PLOCHE PO DOSIAHNUTi GOLU

Ak ma druzstvo po dosiahnuti golu na ladovej ploche vacsi pocet hracov, ako je potrebny

pri jednom striedani, bude mu ulozeny:

> mensi trest pre hracsku lavicu 2)

554g) - PORUSENIE PRAVIDIEL PRI VHADZOVANI

a) Ked rozhodca vymenil hrata na vhadzovani a dalsi hra toho istého druzstva po
NAPOMENUTI otéla so zaujatim spravneho postavenia, druzstvu bude ulozeny:

»  mensSi trest pre hraésku lavicu )

b) Ked predtym, ako bol vhodeny puk, vnikne do kruhu na vhadzovanie hrag, ktory nie
je na vhadzovani, jeho spoluhra na vhadzovani musi byt vymeneny. Pri druhom
priestupku poCas toho istého vhadzovania bude druzstvu, ktoré sa previnilo, uloZeny:

> mensi trest pre hracsku lavicu )

554h) - NESKORY NASTUP

Druzstvu, ktoré po skoneni prestavky nie je pripravené so spravnym poctom hraCov na

ladovej ploche zadat dalsiu tretinu alebo predizenie, bude ulozeny:

> mensSi trest pre hraésku lavicu )
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» Hrag, ktory sa previnil, nesmie v stretnuti hrat dovtedy, kym chybny vystroj neupravi
alebo neodstrani.

SPADNUTA PRILBA
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555 - NEDOVOLENY ALEBO NEBEZPEGNY VYSTROJ

a) Ak hra¢ alebo brankar, ktory:
1.Nosi svoj vystroj alebo ochranny Stit tak, ze mdze spdsobit zranenie protihraca.
2.Nosi neschvaleny vystroj.
3.Pouziva alebo nosi nedovolené alebo nebezpeéné korcCule, hokejku alebo iny vystroj.
4. Okrem rukavic, prilby a brankarskych chraniov nema svoj vystroj pod oblecenim.
5.Pouzije rukavice s Uplne alebo GiastoCne odstranenou alebo vyrezanou dlafiovou
¢astou, umoznujlce pouZit hold ruku.
musi opustit ladovu plochu a jeho druzstvo bude NAPOMENUTE.

b) Hlavny rozhodca mdze poziadat hraca alebo brankéra, aby odstranil akékolvek osob-
né doplnky, ktoré podla ndzoru hlavného rozhodcu méZzu byt pocas hry nebezpecné pre
samotného hraca alebo brankéra a pre ostatnych Ucastnikov stretnutia. Ak tieto doplnky
su tazko odstranitelné, potom hréag alebo brankar ich musi mimo ladovej plochy prelepit
paskou alebo ich vsunut pod dres a zabezpedit ich tak,aby neboli nebezpecné. Ak hraé
svoje osobné dopinky alebo neodstrani alebo ich nezabezpeli tak, aby neboli
nebezpecné, musi tento hra¢ alebo brankar taktiez opustit ladovu plochu a jeho
druzstvo bude NAPOMENUTE.

c) Pri druhom poruSeni pravidla ktorymkolvek hrécom toho istého druzstva priestupkom,
za ktory bolo jeho druzstvo napomenuté, hlavny rozhodca ulozi hradovi alebo
brankarovi, ktory sa previnil:

>  osobny trest (109

d) Ak hrag alebo brankar odmietne odovzdat alebo poskodi svoju hokejku alebo akukolvek
Cast svojho vystroja, ked kvoli meraniu o to poziadal hlavny rozhodca, tento vystroj sa
povazuje za nedovoleny a hraCovi alebo brankarovi bude ulozeny:

> mensi trest + osobny trest (2°+10)

e) Ak druzstvo poZiadalo o premeranie akéhokolvek vystroja hraca superovho druzstva a
ak sa podozrenie potvrdilo, tomuto hracovi bude ulozeny:

> mensi trest )

f) Ak druzstvo poziadalo o premeranie akéhokolvek vystroja sipera a ak sa podozrenie
nepotvrdilo, druZstvu, ktoré poZiadalo o premeranie, bude uloZeny:

> menSi trest pre hracsku lavicu 2)
g) HraCovi na ladovej ploche, ktorému pocas hry spadne prilba, a ktory si spadnut prilbu
nenasadi spat na hlavu tak, aby bola v predpisanej polohe a pripevnena remienkom
pod bradou, a pokraguje v hre, bude uloZeny:

> mensi trest )
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>1.ZLOMENA HOKEJKA je taka, ktora podla mienky hlavného rozhodcu nie je spdso-
bila na riadnu hru.

»2.Hréa¢ sa moze zucastnit hry aj bez hokejky.

» Hréca, ktory si lahne na ladovu plochu, aby zablokoval strelu, nemoZno potrestat, ak sa
puk dostane pod jeho telo alebo uviazne v jeho obleCeni alebo vystroji. Ak vSak pouZije
ruky na to, aby sa s pukom nedalo hrat, trest sa mu ulozi.
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556 - ZLOMENA HOKEJKA

a) Hra¢ alebo brankar, ktorému sa zlomila hokejka, nemdze prijat hokejku hodenim
na ladovu plochu, ale moze prijat hokejku od spoluhraga bez toho, aby iSiel k svojej
hracskej lavici.

b) Hréacovi, ktorému sa zlomila hokejka a okamzite nepusti jej Ulomky z ruk, bude ulozeny:
> mensi trest )

c) Brankar moze hrat so zlomenou hokejkou az do najblizSieho preruSenia hry alebo do-
vtedy, kym novu hokejku neziska dovolenym spdsobom.

d) Brankarovi, ktory si pocas prerusenia hry ide k svojej hracskej lavici vymenit hokejku,
bude uloZeny:

> mensi trest @)
Trest sa neuloZi, ak brankar pride k svojej hraCskej lavici a vystrieda ho nahradny brankar.
e) Brankar smie pocCas hry prist k hraCskej lavici a vymenit si svoju hokejku.

f) Hracovi, ktory nesie aj novu hokejku spoluhracovi alebo brankarovi a zapoji sa do hry,
bude ulozeny:

> mensi trest )

557 - PADNUTIE HRACA NA PUK
a) Hracovi, okrem brankara, ktory imyselne padne na puk, drzi puk alebo puk stiahne pod
svoje telo, bude ulozeny:

> mensi trest )

b) Ked braniaci hra¢, okrem brankara, dmyselne padne na puk, drzi puk alebo puk
stiahne pod svoje telo, ked je puk v brankovisku jeho druzstva, hlavny rozhodca
druzstvu, ktoré sa neprevinilo, prizna:

»  trestné strielanie (TS)

c) Ked bol stiperov brankar odvolany z ladovej plochy a hra¢ imyselne padne na puk, drzi
puk alebo puk stiahne pod svoje telo, ked je puk v brankovisku jeho druzstva, hlavny
rozhodca druZstvu, ktoré sa neprevinilo, prizna:

> gol
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PADNUTIE BRANKARA NA PUK

rr: Brankar smie zalahnut puk iba vtedy, ak ¢ast jeho tela zostane vbrankovisku.

||
| 2 ] Brankar smie zalahnut puk iba v pripade, Ze ho ohrozuje protihrac.

=7

1 3 I Brankar nesmie zalahnat puk.

» Hra¢ smie svojimi rukami puk zastavit, zrazit alebo postvat po ladovej ploche.

Avéak: GOL NEPLATI, ak puk rukou zrazil UtoGiaci hra¢, ani keby sa odrazil od hraca
ktoréhokolvek druzstva alebo od rozhodcu.

> Ugelom tohto pravidia je udrzat puk nepretrzite v hre a brankérovi, ktory akymkolvek
spdsobom zapriCini zbytoéné prerusenie hry, bude uloZeny trest.
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558 - PADNUTIE BRANKARA NA PUK

a) Brankarovi, ktorého celé telo je mimo brankoviska, pricom puk je za brankovou ¢iarou
alebo za vzdialenejSimi oddelovacimi Ciarami na kruhoch na vhadzovanie, a ktory
umyselne padne na puk alebo puk stiahne pod svoje telo, pripadne puk drzi alebo
pritla¢a na ktorukolvek Cast branky alebo mantinelu, bude uloZeny:

> mensi trest 2)

b) Brankarovi, ktory padne na puk alebo ho vtiahne pod svoje telo v priestore medzi
brankovou ¢iarou a vzdialenejSimi oddelovacimi &iarami na kruhoch na vhadzovanie,
pricom nie je ohrozovany protihraom, bude uloZeny:

>  menéi trest @)
559 - ZOVRETIE PUKU RUKOU HRACA

a) Hracovi, okrem brankara, ktory vo svojej ruke zovrie puk, bude uloZeny:
> mensi trest )

b) HraCovi, okrem brankara, ktory rukou zdvihne puk z ladovej plochy, bude ulozZeny:
> mensi trest @)

c) Ked braniaci hra¢, okrem brankara, rukou zdvihne v svojom brankovisku puk z ladovej
plochy, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:
> trestné strielanie (TS)

d) Ked braniaci hra¢ rukou zdvihne v svojom brankovisku puk z ladovej plochy, pricom je
brankér odvolany z ladovej plochy, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa
neprevinilo,prizna:

> gol

560 - ZOVRETIE PUKU RUKOU BRANKARA
a) Brankarovi, ktory nie je ohrozovany protihra¢om a drzi puk dihSie ako tri sekundy, bude
uloZeny:
> mensi trest 2)
b) Ked brankar hodi puk dopredu a ako prvy s pukom hré spoluhrag, bude brankarovi
uloZeny:

> mensi trest 2)

c) Brankarovi, ktory umyselne pusti puk za svoje chranice, bude uloZeny:
> mensi trest 2)
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» 1. Ak hra¢ neopravnene vstupi do hry zo svojej hracskej lavice alebo z trestnej lavice
svojou chybou alebo chybou trestomeraca, potom gol, ktory by dosiahlo jeho
druzstvo nesmie byt uznany, lebo hra¢ bol na ladovej ploche neopravnene; vietky
tresty ulozené obidvom druzstvdm musia byt odpykané.

» 2. Ak hra¢ opusti trestnu lavicu chybou trestomeraCa, nesmie mu byt za to ulozeny
trest, ale tento hra¢ musi odpykat zvySok svojho trestu od momentu neopravneného
vstupu do hry.

» 3. Trestomera€ si musi zaznamenat €as a v nasledujlicom preruSeni hry na to upozornit
hlavného rozhodcu.
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561 — ZASAH PROTI DIVAKOM

Hracovi, ktory fyzicky zasiahne voCi divakovi, bude podia uvazenia hlavného rozhodcu
ulozeny:
> trestv hre (TH)

562 - HRAC OPUSTI TRESTNU ALEBO HRACSKU LAVICU

a) Hracovi, inému ako uréuje Pravidlo 564, ktory opusti trestnu alebo hraCsku lavicu a svo-
jim konanim zapri€ini uloZenie menSieho, vacSieho alebo osobného trestu, bude auto-
maticky ulozeny:

»  osobny trest do konca stretnutia (OK)

b) Ked hra¢ neopravnene vstupi do hry a zasiahne proti hraCovi supera, ktory ma puk
a medzi sebou a stperovym brankdrom nema nijakého protihraca, hlavny rozhodca
prizné:

> trestné strielanie (TS)

c) Ked je superov brankar odvolany z ladovej plochy a ak vtedy hra¢ neopravnene vstupi
do hry a zasiahne proti hracovi supera, ktory ma puk, hlavny rozhodca
v prospech druZstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:
> gol

563 - HRAC OPUSTi TRESTNU LAVICU

a) Potrestanému hracovi, ktory opusti trestnu lavicu pred uplynutim svojho trestu, s vynim-
kou konca tretiny, hlavny rozhodca uloZi:
> mensi trest )

b) Ked sa priestupok vyskytol pri Sarvatke poCas prerusenia hry, bude hracovi, ktory sa
previnil, uloZeny:
»  mensi trest + osobny trest do konca stretnutia (2" + OK)

a odpyka sa po uplynuti predchadzajticeho trestu.

c) Ked ma byt vystriedany hrag, ktory odpykdval trest na trestnej lavici a hra¢ neprejde
ihned po ladovej ploche k svojej hracskej lavici predtym, ako sa uskutoéni striedanie,
jeho druzstvu bude ulozeny:

»  mensSi trest pre hraésku lavicu )

d) Hréacovi, ktory je na trestnej lavici a opusti ju pred uplynutim svojho trestu so zdmerom

porusit pravidla, hlavny rozhodca ulozi:
> mensi trest + osobny trest do konca stretnutia (2" + OK)
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> 1. Striedanie vykonané pred Sarvatkou je pripustné za predpokladu, Ze takto striedaju
ci hradi sa do Sarvatky nezapoja.

» 2. Ak hraci obidvoch druzstiev naraz opustia svoje hraCske lavice, podia tohto pravidla
bude potrestany prvy identifikovatelny hra¢ z kazdého druzstva.

» 3. Pre urCenie, ktory hra¢ ako prvy opustil svoju hra¢sku lavicu, moZe sa hlavny rozhod-
ca poradit s Ciarovymi rozhodcami a s funkcionarmi mimo ladovej plochy.

> 4. Podla tohto pravidia mozno kazdému druzstvu uloZit najviac pat osobnych trestov
a/alebo osobnych trestov do konca stretnutia.

» Ked' sa zranil hrac, a preto bola preruSena hra, pritomny lekar moZze vstupit na
ladovu plochu, aby oSetril zraneného hréaca.
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564 - HRAC OPUSTi HRACSKU ALEBO TRESTNU LAVICU POCAS SARVATKY
a) Nijaky hra¢ nesmie kedykolvek pocCas Sarvatky opustit hracsku alebo trestni
lavicu.

b) Prvému hréacovi, ktory poCas Sarvatky opusti hracsku alebo trestnu lavicu, bude
ulozeny:
> dvojity mensi trest + osobny trest do konca stretnutia (2'+2'+0OK)

¢) Dalsiemu hragovi alebo hragom, ktori podas $arvatky opustia hracsku alebo trestnti la-
vicu, musi byt uloZeny:
»  osobny trest (107

565 - FUNKCIONAR DRUZSTVA OPUSTi HRACSKU LAVICU
Funkciondrovi druzstva, ktory kedykolvek pocas tretiny vstdpi na ladovu plochu bez su-
hlasu hlavného rozhodcu, bude uloZeny:

>  osobny trest do konca stretnutia (OK)

566 - ODMIETNUTIE ZACAT HRU, KED JE DRUZSTVO NA LADOVEJ PLOCHE

a) Ak su obidve druzstva na ladovej ploche a jedno druzstvo z akéhokolvek dévodu od-
mieta hrat, aj ked bolo na to vyzvané hlavnym rozhodcom, hlavny rozhodca musi
napomentt kapitana tohto druzstva a poskytnut tomuto druzstvu 30 sekund na to, aby
zaCalo alebo pokracovalo v hre.

b) Ked po skonCeni tohto Casu druzstvo este stéle odmieta hrat, hlavny rozhodca ulozi:
> menSi trest pre hracsku lavicu 2)

c) Pri opakovani sa tohto pripadu hlavny rozhodca prehlasi stretnutie za skonéené
v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo a pripad oznami riadiacemu subjektu.

»  riadiacemu subjektu

567 - ODMIETNUTIE ZACAT HRU, KED DRUZSTVO NIE JE NA LADOVEJ PLOCHE

a) Ak druzstvo, ktoré nie je na ladovej ploche, odmieta prist na ladovu plochu a zacat hru,
aj ked bolo na to vyzvané hlavnym rozhodcom prostrednictvom kapitana, manazéra
alebo trénera, hlavny rozhodca poskytne tomuto druzstvu dve minuty na to, aby znova
pokracovalo v hre.

b) Ak druzstvo bude pokracovat v hre v rdmci tychto dvoch mintt, uloZi hlavny rozhodca
druzstvu, ktoré sa previnilo:

> mensi trest pre hracsku lavicu )
c) Ak po skonceni tohto ¢asu druzstvo odmieta prist na ladovu plochu, hlavny rozhodca
prehlasi stretnutie za skoncené v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo a tento

pripad hlavny rozhodca ozndmi riadiacemu subjektu ihned po skonceni stretnutia.
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» Hréacovi alebo brankérovi, ktory posunie zlomenu hokejku k okraju ihriska (ale nie za
mantinel) takym spdsobom, Ze nenarusi hru alebo nezasiahne protihraca, trest sa
neuloZi.

> V tomto pripade je rozhodujucim faktorom poloha puku. Aby sa mohlo nariadit trestné
strielanie alebo priznat gol, musi byt cely puk za modrou Ciarou obranného pasma uto-
Ciaceho druzstva.
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568 - VYHODENIE HOKEJKY ALEBO INEHO PREDMETU Z HRACEJ PLOCHY
Hracovi alebo brankdarovi, ktory vyhodi hokejku, jej Cast alebo akykolvek iny predmet
z hracej plochy, bude ulozeny:

> osobny trest do konca stretnutia (OK)

569 - HODENIE HOKEJKY ALEBO INEHO PREDMETU VNUTRI HRACEJ PLOCHY
Poznamka: Rozhodujucim faktorom pri ukladani menSieho trestu alebo nariadeni trest-

a)

ného strielania je poloha puku alebo hracéa vedlceho puk v momente,
ked protihrac hodil, vystrelil alebo usmernil (lubovolnou Eastou tela) hokejku
alebo jej Cast, alebo akykolvek predmet smerom k puku alebo k hracovi
veducemu puk. O situdcii, ked bol brankar odvolany z ladovej plochy, hovori
odsek e) tohto pravidla.
Hracovi alebo brankarovi na ladovej ploche alebo na hraéskej lavici, alebo
funkcionarovi druzstva, ktory vystreli alebo hodi hokejku, jej Cast alebo akykolvek pred-
met, alebo ktory usmerni (lubovolnou Castou tela) hokejku alebo jej Cast, alebo
akykolvek predmet smerom k puku alebo k hra€ovi vedicemu puk vo svojom utoénom
pasme alebo v strednom pasme, bude ulozZeny:
> mensi trest 2)
Ked hrag, brankér alebo funkcionar braniaceho sa druzstva sa dopusti niektorého
z priestupkov uvedenych v odseku a) tohto pravidla vo svojom obrannom péasme,
hlavny rozhodca nariadi proti jeho druzstvu:
> trestné strielanie (TS)
Ked brankar umyselne necha svoju hokejku, jej Cast alebo akykolvek iny predmet pred
svojou brankou, a ak puk zasiahne takyto predmet, ked brankar je alebo nie je na
ladovej ploche, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:
> gol
Ak hra¢ na ladovej ploche alebo brankér hodi, vystreli alebo usmerni (lubovolnou
Castou tela) hokejku alebo jej Cast, alebo akykolvek predmet z dosahu prebiehajucej
akcie takym spdsobom, ze nenarusi hru, hracovi alebo brankarovi sa neulozi nijaky
trest.
Ak hra¢ na ladovej ploche alebo hraé/brankér na hracskej lavici, alebo funkciondr
druzstva hodi alebo vystreli hokejku alebo jej Cast, alebo akykolvek predmet, alebo
ktory usmerni (lubovolnou Eastou tela) hokejku alebo jej Cast, alebo akykolvek pred-
met smerom k puku alebo k hracovi vedicemu puk v ktoromkolvek pasme v &ase,
ked bol brankar odvolany z ladovej plochy, hlavny rozhodca v prospech druzstva, ktoré
sa neprevinilo, prizna:
> gol

570 - HODENIE HOKEJKY ALEBO INEHO PREDMETU PRI BREJKU

a)

Ked proti hraCovi, ktory ma puk pod kontrolou, opustil svoje obranné pasmo a medzi
nim a stperovym brankarom nie je nijaky protihrac, ktorykolvek ¢len stperovho
druzstva, vratane funkcionarov druzstva, hodi alebo vystreli hokejku, jej Cast alebo
iny predmet, alebo ktory usmerni (lubovolnou astou tela) hokejku alebo jej Cast, alebo
akykolvek predmet smerom k puku alebo k hraCovi vedticemu puk, hlavny rozhodca v
prospech druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:

> trestné strielanie (TS)
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» 1. Tento hrac sa smie vratit na ladovu plochu za predpokladu, Ze:
1. Rana je Upine uzatvorena a zakrytd vhodnym obvézom.
2. Na hracovi a jeho vystroji nie je nijakd krv a mé vymenené alebo vycistené
oblecenie.

»?2. Ak na povrchu ladovej plochy, na zariadeniach ihriska alebo na akychkolvek pred-
metoch su krvavé Skvrny, hlavny rozhodca musi zabezpegit, aby ich zamestnanci
zimného Stadidna odstranili po prvom preruseni hry

SIGNAL PRE PRILIS VELA
HRACOV NA LADOVEJ

- PLOCHE
| PRAVIDLO 573

"FILMOVANIE” PADU
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b) Ak bol superov brankar odvolany z ladovej plochy a hra¢ tohto druzstva na ladovej
ploche hodi smerom k puku svoju hokejku, jej Cast alebo akykolvek iny predmet, aby
zabranil vystreleniu puku na prazdnu branku, hlavny rozhodca v prospech druzstva,
ktoré sa neprevinilo, prizna:

> gol

571 - PREVENCIA PRED INFEKCIOU KRVOU

Hrac, ktory krvaca alebo ma na sebe krv protihraca, sa povazuje za zraneného hraca
amusi opustit ad, aby mohol byt oSetreny a/alebo ocisteny. Ked sa tomu nepodriadi, bude
mu uloZeny:

»  mensi trest 2)

572 - PROTESTOVANIE KAPITANA ALEBO NAHRADNEHO KAPITANA

Ked kapitan alebo nahradny kapitan pride protestovat proti trestu, bez ohladu na to, ¢i bol
na ladovej ploche alebo priSiel z hragskej lavice, hlavny rozhodca kapitanovi alebo
nahradnému kapitanovi uloZi:

> mensSi trest )

573 - PRILIS VELA HRACOV NA LADOVEJ PLOCHE
a) Ked v priebehu hry ma druzstvo na ladovej ploche viac hracov ako je opravnené ich
mat, bude mu uloZeny:

> menSi trest pre hracésku lavicu 2)
b) Ked v poslednych dvoch mintitach hry a kedykolvek podas predizenia druzstvo tmy-
selne zle strieda (prilis vela hraCov na ladovej ploche), hlavny rozhodca v prospech

druzstva, ktoré sa neprevinilo, prizna:

> trestné strielanie (TS)

575 - NEDODRZANIE POSTUPU PRI STRIEDANi

a) Ked sa druzstvo pokusi striedat hra¢a(ov) po vymedzenom ¢asovom intervale, hlavny
rozhodca poSle hraca(ov) spét na hraésku lavicu a druzstvo NAPOMENIE.

b) Za dalSie porusenie tohto postupu kedykolvek pocas stretnutia bude druzstvu, ktoré sa
previnilo, uloZeny:

> mensi trest pre hracsku lavicu )
576 - “FILMOVANIE PADU”
Hracovi, ktory podla mienky hlavného rozhodcu oCividne predstiera pad alebo zranenie

s umyslom, aby bol protihra¢ potrestany, bude ulozeny:

> mensi trest )
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> 1. Je nevyhnutné, aby hlavny rozhodca bol velmi presny pri posudzovani tychto situécii.

»2. KONTAKT, nahodny alebo iny, medzi brankarom a dtociacim hraom méze byt
hokejkou alebo ktoroukolvek astou tela.
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590 - TRESTY PRE BRANKAROV
Postupy pri udelovani trestov pre brankarov su uvedené v Pravidle 511.

» Osobitné pripady trestania brankarov su uvedené v tychto pravidlach:

1. 509 Viykonanie trestného strielania

2. 554c Vystrelenie alebo vyhodenie puku z hracej plochy
3. 556 Zlomena hokejka

4, 558 Padnutie brankara na puk

5. 560 Zovretie puku rukou brankéra

6. 568 az 570  Hodenie hokejky alebo iného predmetu

591 - BRANKAR ZA STREDNOU CERVENOU CIAROU
Brankarovi, ktory sa akymkolvek spdsobom zu€astni hry za strednou Cervenou Ciarou,
bude ulozeny:

> mensi trest )

592 - PRICHOD BRANKARA K HRACSKEJ LAVICI POCAS PRERUSENIA HRY
Brankarovi, ktory pocas preruSenia hry pride k hracskej lavici, okrem pripadu, ze bude
striedat alebo pocas oddychového Casu, bude ulozeny:

> menSi trest )

593 - BRANKAR OPUSTi BRANKOVISKO POCAS SARVATKY
Brankarovi, ktory poCas Sarvatky opusti bezprostredné okolie svojho brankoviska, bude
ulozeny:

> mensi trest )

594 - BRANKAR PUSTI PUK NA SIET BRANKY
Brankarovi, ktory pusti puk na siet branky, aby sposobil preruSenie hry, bude ulozeny:
> mensi trest )

595 - OCHRANA BRANKAROV

a) Vo vSetkych pripadoch, ked utoiaci hra¢ vyvola akykolvek Umyselny kontakt s bran-
karom, ktory je v brankovisku, s vynimkou nahodného kontaktu, a bez ohladu na
to, Ci bol alebo nebol dosiahnuty gél, ito¢iacemu hracovi bude uloZeny prislusny trest.

b) Brankér nie je “lovna zver”, hoci je aj mimo svojho brankoviska. Utogiacemu hracovi
bude uloZeny trest v kazdom pripade, ked vyvola zbytoCny kontakt s brankarom (pozri
Pravidlo 522). Nahodny kontakt je dovoleny v pripade, ked je brankar v hernej akcii s
pukom a je mimo brankoviska, avSak iba za predpokladu, Ze utogiaci hrac prejavi sku-
toénd snahu vyhnut sa takému zbyto€nému kontaktu s brankérom.
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»3. Ak je UtoCiaci hra€ braniacim hraCom natlaCeny, stréeny alebo vrazeny do stiperovho
brankara, takyto kontakt sa nepovazuje za kontakt vyvolany utociacim hra¢om, avSak
za predpokladu, Ze Utociaci hra¢ prejavi skutoénd snahu vyhnit sa takému kontaktu
s brankarom.

»4. Ked utociaci hrag stoji v brankovisku, hra sa prerusi a vhadzovanie puku bude na
najblizSom bode na vhadzovanie v strednom pasme.

108



c) Ak brankar hral s pukom mimo svojho brankoviska, a potom mu utociaci hra¢ umy-
selne prekaza pri navrate do brankoviska, Utociacemu hracovi bude ulozeny prislusny
trest.

d) Trest sa ulozi brankérovi, ak pri hre mimo brankoviska prekaza v hre (toCiacemu

hraCovi, ktory chce ziskat puk, alebo UtoCiaci hra¢ sa snazi inaC zasiahnut proti
inému protihracovi.
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> 1. Pre Casovy plan su rozhoduijlice hodiny na ukazovateli stavu stretnutia.

»2. PoCas rozcvicenia na ladovej ploche:
a) Kazdé druzstvo sa musi rozcvicovat na svojej polovici ihriska, a to tak, aby v strede
stredného pasma ostal volny devét metrov Siroky priestor.
b) VSetci hraci musia mat kompletny vystroj.

» 3. PoCas rozcvicenia na ladovej ploche moZe hrat hudba.

»4. Na Sampiondtoch IIHF na rozcviCenie na ladovej ploche dozerd nahradny hlavny
rozhodca.
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PRILOHA 1 - PREDPISY O REKLAME

Reklamy mdzu byt umiestnené na ladovej ploche, mantineli, na ochrannom skle, sietach,
brankach alebo na hracskych a trestnych laviciach, sedadlach brankovych rozhodcov
a priestore funkciondrov mimo ladovej plochy, na obleceni hraCov a/alebo ich vystroji, na
oblegeni rozhodcov afalebo ich vystroji, s podmienkou, ze su Specifikované a pisomne
povolené od:

1. IIHF pre Sampionaty IIHF.
2. Narodnych zvéazov pre vSetky domace a medzinarodné stretnutia, hrané na ich
Uzemi.

PRILOHA 2 - PREDZAPASOVY CASOVY PLAN
A ROZCVICENIE NA LADE

Najmé v stretnutiach na podujatiach IIHF mé byt dodrzany nasledujuci ¢asovy pléan
(Gasovy plan mdze byt na Sampionatoch IIHF aj zmeneny) :

Cas
-90:00 Obidvom druzstvam sa dorucia formulare pre napisanie zostav.

- 60:00 Na Gasomere sa zaCne odpoCitavanie 20 minut na rozcvienie. Druzstva
poskytnu zapisovatelovi svoje zostavy na formulari. Do tlatového strediska
sa dorucia kopie predbeznych zostav obidvoch druzstiev. Na ladovej ploche
sa mdzu rozevicit rozhodcovia stretnutia.

- 40:00 Na ¢asomere sa zaéne odpocCitavanie 20 mintt na rozcviéenie. Rozhodcovia
stretnutia opustia ladovu plochu. Druzstva nastupia na ladovu plochu na
rozcviGenie. Pogas 20-minutového rozcviGenia méze hrat na Stadione
hudba.

- 20:00 Siréna oznami skonCenie rozcviCenia na ladovej ploche. Druzstva opustia
ladovu plochu. Vykond sa uprava ladovej plochy. Na ¢asomere sa zaéne
odpoditavanie 20 mindt. Druzstvd v zapise o stretnuti vyznacia kapitana
a nahradnych kapitanov, a zostavu hracov, ktori budu na ladovej ploche na
zaCiatku stretnutia.

-10:00 Fotokoépiu zapisu o stretnuti dostand obidve druzstvd, rozhodcovia,
a funkcionéri dopingovej kontroly. Hiasatel precita kompletny zoznam mien
hra€ov obidvoch druzstiev.

- 07:00 Rozhodcom sa ozndmi, ze o jednu mindtu maju odist na ladovu plochu.
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- 06:00

- 05:00

- 04:00

-03:15

- 02:50

-02:30

- 02:00

-01:00

- 00:15

- 00:00
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Obidvom druzstvdm sa ozndmi, ze o jednu minutu maju odist na ladovu
plochu. Rozhodcovia opustia svoju $atfu a idu priamo na ladovu plochu.

Obidve druZstva opustia svoju Satfiu a idd priamo na ladovi plochu. Na
ladovu plochu nastupia rozhodcovia.

Na ladovu plochu nasttpia obidve druzstva.

Rozhodcovia stoja v izemi rozhodcov.

Hlasatel predstavi hlavného rozhodcu a Ciarovych rozhodcov.
Obidve druzstvé sa postavia svoje modré Ciary.

Kapitani obidvoch druzstiev sa v Uzemi rozhodcov pozdravia s hlavnym
rozhodcom a Ciarovymi rozhodcami.

Obidve druzstvé odidu z ladovej plochy na svoje hraCske lavice. Na ladove;
ploche ostanu iba hradi, ktori tam maju byt na zadiatku stretnutia.

Hlavny rozhodca vyzve obidve druzstvd na tvodné vhadzovanie puku na
bode na vhadzovanie v strede ladovej plochy.

Uvodné vhadzovanie puku.



HLASENIA:
(Pozri tiez IIHF Public Announcer Handbook a IIHF Off Ice Official Handbook).

Goly a asistencie:

“Cas 36.12; gol, Pezinok, islo 99, lvan NOVY, asistencia Gislo 42, Jan STARY, a éislo 22,
Jozef CIERNY.”

Tresty:

“Cas 421,77; Cislo 5, Juraj BIELY, Vritky, men$i trest, zdrziavanie hry, a ¢islo 19, Peter
ZELENY, Medzev, vacsi trest a automaticky osobny trest do konca stretnutia, podrazenie.”

» Trest hostujuiceho druzstva musi byt vyhldseny ako prvy.

> V pripade, ze potrestany hra¢ neméze ist na trestnu lavicu alebo v pripade trestu pre
brankara:

“Trest odpyka Cislo 14, Jan HNED y.”
Skoncenie trestov:

“Samorin hré so §tyrmi hréémi.” (ak druzstvo hré oslabené o jedného hraga kvoli dalsSiemu
trestu), alebo

“Samorin hré s piatimi hréémi” (ak druzstvo uz nemd trestanych hracov, kvoli ktorym hralo
oslabené), alebo

“Obidve druzstva hraju s piatimi hracmi” (ak uz druzstva nemaju trestanych hracov, kvoli
ktorym by hrali oslabené).

Prezeranie videozaznamu videobrankovym rozhodcom:

“Prezeranie videozdznamu.”

V pripade, ze bol dosiahnuty gél, pouzije sa hldsenie podla “Gdly a asistencie”.
V pripade, ze nebol dosiahnuty gél:

“Gol nebol dosiahnuty.”

Oddychovy ¢as:

“Polomka, oddychovy éas.”
“Koniec oddychového casu.”

Posledné minuty tretin stretnutia:

V Case 19.00 prvej/druhej tretiny: “Mindia do konca (prvej/druhej) tretiny.”
V Case 18.00 tretej tretiny: “Dve mindty do konca tretej tretiny.”

113



PRILOHA 3 - OFICIALNE HLASENIA

P 3.1 - POVINNE HLASENIA

Pre informaciu hracov, trénerov, rozhodcov a divakov su povinné tieto hlasenia:
1. Goly a asistencie
2. Tresty
3. Skoncenie trestov

4. Prezeranie videozaznamu videobrankovym rozhodcom

[$3]

. Oddychovy ¢as

6. Posledné minuty tretin/stretnutia

P 3.2 - HLASENIA PRE OBECENSTVO
1. Ofsajd

2. Zakazané uvolnenie
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PRILOHA 4 - POVINNOSTI FUNKCIONAROV

P 4.1 - NESPOSOBILOST HLAVNEHO ALEBO CIAROVEHO ROZHODCU PRED
STRETNUTIM

Ked z nejakého dbvodu delegovany hlavny rozhodca alebo delegovani Ciarovi rozhod-

covia nemohli nastupit na stretnutie, s ndhradnym hlavnym a/alebo ¢iarovym rozhodcom

musia suhlasit manazéri obidvoch druzstiev.

Ak takyto suhlas nie je mozny, rozhodcov musi delegovat riadiaci organ.

P 4.2 - NESPOSOBILOST HLAVNEHO ALEBO CIAROVEHO ROZHODCU POCAS
STRETNUTIA

a) Ked hlavny rozhodca opusti ladovu plochu alebo je zraneny, ¢iarovy rozhodca alebo
druhy hlavny rozhodca (pri systéme dvoch rozhodcov) musi prerusit hru, avSak nie
vtedy, ak jedno z druzstiev ma moznost dosiahnut gél.

b) Ked hlavny rozhodca nemdze pokraCovat v rozhodovani stretnutia, jeden z Ciarovych
rozhodcov prevezme povinnosti hlavného rozhodcu. Musi ho vybrat hlavny rozhodca
alebo, ak to je nevyhnutné, manazéri druzstiev.

c) Ked ¢ciarovy rozhodca alebo druhy hlavny rozhodca neméze pokraovat v
rozhodovani stretnutia, hlavny rozhodca ma pravo urcit nahradnika, ak to pokladé za
nevyhnutné.

d) Ak sa delegovany rozhodca pocas stretnutia vrati, musi ihned vymenit nahradného

rozhodcu.

P 4.3 - SYSTEM TROCH ROZHODCOV

Hlavny rozhodca a Ciarovi rozhodcovia musia zostat na ladovej ploche na konci kazdej
tretiny a na konci stretnutia dovtedy, kym vSetci hraéi neopustia ladovu plochu a neodidu
do svojich atni.

P 4.4 - SYSTEM TROCH ROZHODCOV - POVINNOSTI HLAVNEHO ROZHODCU
PRED STRETNUTIM

Hlavny rozhodca zodpoveda za celé stretnutie, riadi funkcionarov stretnutia a hracov

a v pripade akéhokolvek sporu je jeho rozhodnutie kone¢né.

Pred zaciatkom stretnutia sa musi hlavny rozhodca ubezpecit, Ze delegovani funkcionéri

mimo ladovej plochy su na svojich uréenych miestach a presvedCit sa, Ze su v poriadku

Casové a signalizaéné zariadenia.

Musi zvolat druzstvd na ladovej ploche, aby v uréenom Case zacali kazdu tretinu

a predizenie.

P 4.5 - SYSTEM TROCH ROZHODCOV - POVINNOSTI HLAVNEHO ROZHODCU
POCAS STRETNUTIA

a) Hlavny rozhodca musi ukladat a zapisovatelovi oznamovat také tresty, ktoré za
priestupky predpisuju pravidla.

Musi uznavat dosiahnuté goly.

b) Hlavny rozhodca méze v pripade sporného gdlu konzultovat s Eiarovymi rozhodcami,
brénkovym rozhodcom a videobrankovym rozhodcom, ak je to mozné, a az potom
urobit rozhodnutie, ktoré musi byt koneéné.

c) Zapisovatelovi musi oznamit Cislo hraca, ktory dosiahol gél a Cisla hracov, ktori mali
na gole asistenciu.
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» Na Sampionatoch IIHF A-kategdrie asistencie uruje zapisovatel.

d) Ddvod neuznania gélu musi rozhodca nechat vyhlasit poCas najblizSieho prerusenia hry.
e) Na zaklade vlastného rozhodnutia alebo na poZziadanie kapitana niektorého
druzstva zmeria akykolvek vystroj (Pravidlo 260).
Musi zvolat druzstva na ladovej ploche, aby v uréenom Case zacali kazdu tretinu alebo
predizenie.
Vhadzuje puk na zagiatku kaZdej tretiny alebo predizenia a po dosiahnutom gdle.

P4.6- SYSTEM TROCH ROZHODCOV - POVINNOSTI HLAVNEHO ROZHODCU PO
STRETNUTI

a) Hlavny rozhodca si od zapisovatela ihned po stretnuti vyziada zapis o stretnuti. Zapis
o stretnuti skontroluje a podpiSe, a potom ho vrati zapisovatelovi.

b) Pre riadiaci subjekt musi hlavny rozhodca ihned po stretnuti v zapise o stretnuti opisat
v3etky podrobnosti tykajlce sa:

1. osobnych trestov do konca stretnutia,
2. trestov v hre,
3. akychkolvek mimoriadnych situdcii, ktoré vznikli pred, poCas a po stretnuti.

P 4.7 - POVINNOSTI CIAROVYCH ROZHODCOV
a) Ciarovi rozhodcovia musia posudzovat a zapiskanim prerusovat hru pri akomkolvek
poruseni tychto pravidiel:
1. Ofsajd.
2. Zakazané uvolnenie.
3. Puk mimo hracej plochy, s pukom nemozno hrat alebo sa puku dotkla
neopravnena osoba.
4. Branka posunuta zo svojej zakladnej polohy.
5. Postavenie hraCov pri vhadzovani.
6. PredCasny vstup hraca pri striedani brankara.
7. Nedovoleny zasah divékov.
8. Zraneni hragi.
9. Prihravka rukou spoluhracovi.
10. Zasah puku so zdvihnutou hokejkou.

b) Ciarovi rozhodcovia musia zapiskat v pripade prihrévky rukou alebo zasahu puku so
zdvihnutou hokejkou iba vtedy, ak je zrejmé, Ze hlavny rozhodca tento priestupok
nespozoroval.

¢) Ciarovy rozhodca zapiska a hlavnému rozhodcovi oznami iba tieto tresty:
1. Prili§ vela hracov na ladovej ploche.
2. Hodenie hokejky alebo akéhokolvek predmetu z priestoru hracskej alebo
trestnej lavice.
d) (bez textu)
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e) Ciarovy rozhodca musi oznamit hlavnému rozhodcovi, ak ho o to poziada, svoj nazor
na akukolvek situdciu, ktord sa vyskytla v priebehu hry.

f) Musi okamzite oznamit svoj ndzor na okolnosti tykajuce sa umyselného posunutia
brénky zo svojej zékladnej polohy.

Musi okamzite oznamit svoj nazor v pripade:
1. Mensich trestov pre hraésku lavicu.
2. Vacsich trestov.
3. Osobnych trestov.
4. Osobnych trestov do konca stretnutia.
5. Trestov v hre.

g) Ciarovi rozhodcovia musia vykonavat véetky vhadzovania puku, okrem vhadzovani
puku na zaciatku tretin a prediZenia, a po dosiahnuti gélu.

P 4.8 - SYSTEM DVOCH ROZHODCOV

Rozhodcovia zodpovedaju za celé stretnutie, riadia funkciondrov stretnutia a hracov
a v pripade akéhokolvek sporu je ich rozhodnutie konecné.

P 4.9 - SYSTEM DVOCH ROZHODCOV - POVINNOSTI ROZHODCOV PRED
STRETNUTIM

Pred zaCiatkom stretnutia sa musia rozhodcovia ubezpecit, ze delegovani funkcionéri

mimo ladovej plochy su na svojich miestach, a presvedCit sa, Ze su v poriadku ¢asové

a signaliza¢né zariadenia.

Musia zvolat druzstvd na ladovej ploche, aby v urCenom Case zacali kazdu tretinu

a predizenie.

P 4.10 - SYSTEM DVOCH ROZHODCOV - POVINNOSTI ROZHODCOV POCAS
STRETNUTIA

Rozhodcovia musia ukladat a zapisovatelovi oznamovat také tresty, ktoré za priestupky

predpisuju pravidla.

Musia prerusit hru pri akomkolvek inom poruseni pravidiel.

Musia uznavat dosiahnuté goly.

Zapisovatelovi musia oznamit meno alebo ¢islo hraca, ktory dosiahol gdl, a Cisla hracov,

ktori mali na gdle asistenciu.

Pri najblizSom preruseni hry musia nechat obecenstvu vyhlasit dévod neuznania gélu.

Na zaklade vlastného rozhodnutia alebo na poZiadanie kapitana niektorého druzstva

zmeraju akykolvek vystroj (Pravidlo 260).

Musi zvolat druzstva na lade, aby v uréenom Case zacali kazdu tretinu alebo prediienie.

Musia vhadzovat puk po kazdom preruseni hry.
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P 4.11 - SYSTEM DVOCH ROZHODCOV - POVINNOSTI ROZHODCOV PO

STRETNUTI ]
Rozhodcovia musia zostat na ladovej ploche na konci kazdej tretiny a predizenia dovtedy,
kym vSetci hra¢i neopustia ladovu plochu a neodidu do svojich Satni.

Ihned po skonceni stretnutia vyziadaju Zapis o stretnuti, skontroluju ho a podpisu, a potom
ho vratia zapisovatelovi.

Pre riadiaci organ musia ihned po stretnuti v zapise opisat vSetky podrobnosti tykajuce sa:
1. osobnych trestov do konca stretnutia,
2. trestov v hre,
3. akychkolvek mimoriadnych situdcii, ktoré vznikli pred, pocas a po stretnuti.

P 4.20 - FUNKCIONARI MIMO LADOVEJ PLOCHY

P 4.21 - POVINNOSTI ZAPISOVATELA PRED STRETNUTIM
Zapisovatel musi od manazérov alebo trénerov obidvoch druzstiev ziskat zoznam
vSetkych hraCov opravnenych v stretnuti hrat.

V Zapise o stretnuti musi uviest tieto informacie:
1. Meno, poziciu a Cislo kazdého hraca; kapitana a nahradnych kapitanov oznaci
pismenami "C" a "A" pred ich menami.

2. VSetky Udaje tykajuce sa stretnutia, a to miesto, datum, nazvy domaceho a
hostujuceho druzstva a mena rozhodcov a funkcionarov mimo fadovej plochy.

P 4.22 - POVINNOSTI ZAPISOVATELA POCAS STRETNUTIA
a) Zapisovatel musi v Zapise o stretnuti zaznamenavat:
1. Dosiahnuté goly.
2. Cisla hracov, ktori dosiahli gdl, a Cisla hracov, ktorym bola priznana asistencia.
3. Hracov obidvoch druzstiev, ktori boli na ladovej ploche, ked bol dosiahnuty gdl.
4. Vsetky tresty, ktoré ulozili rozhodcovia, spolu s Cislami potrestanych hracov,
priestupkami, Casom, kedy boli ulozené a Casovym trvanim kazdého trestu.
5. VSetky nariadené trestné strielania spolu s menom hraca, ktory ho vykonal, a
vysledok trestného strielania.
6. Cas vstupu nahradného brankara do hry.

» Hraov, ktorym sa priznd asistencia na Sampionatoch IIHF A-kategdrie
a na olympijskych hrach, urCuje zapisovatel.
> Ziadost kapitdnov obidvoch druzstiev na zmenu hracov, ktori dosiahli gél alebo im bola

priznana asistencia, mozno vykonat poCas stretnutia alebo eSte predtym, ako zépis
o stretnuti podpisal hlavny rozhodca.
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b) Zapisovatel zodpoveda za:
1. Sprévne oznamovanie trestov a dosiahnutych gélov na ukazovateli stavu stretnutia.
2. Spravnost odpykaného Casu vSetkych potrestanych hracov.
3. Okamzité ozndmenie hlavnému rozhodcovi v3etkych rozdielov medzi ¢asom
na hodin&ch na ukazovateli stavu stretnutia a spravnym ¢asom.
4. Vykonanie akychkolvek uprav, ktoré nariadil hlavny rozhodca.
5. Upozornenie hlavného rozhodcu, Ze tomu istému hragovi bol v tom istom
stretnuti ulozeny druhy osobny trest.
6. Upozornenie hlavného rozhodcu, Ze sa hry ziéastnil hrac, ktory nie je uvedeny
v zapise 0 stretnuti.

P 4.23 - POVINNOSTI ZAPISOVATELA PO STRETNUTI
Zapisovatel musi pripravit zapis o stretnuti na podpis hlavnému rozhodcovi, a potom
zariadit doruCenie zépisu o stretnuti riadiacemu orgéanu.

P 4.24 - POVINNOSTI CASOMERACA

a) Casomera¢ musi:
1. Sledovat a zabezpegit dodrzanie predzépasového ¢asového planu (Priloha 2 -
Predzapasovy Casovy plan a rozcvicenie na ladovej ploche).

. Zaregistrovat ¢as zaCiatku a konca kazdej tretiny a stretnutia.

. Merat ¢as 15-minttovych prestavok medzi tretinami.

. PocCas stretnutia merat Cisty Cas hry.

. Oznamovat Cas zaciatku a konca vSetkych trestov,

. Oznamovat ¢as zaciatku a konca oddychovych Casov.

o ok Wi

b) V pripade, Ze nie je k dispozicii automatické zvukové zariadenie alebo siréna, musi sig-
nalizovat pomocou zvukového zariadenia, sirény alebo pistalkou koniec kazdej tretiny
a predizenia.

c) Casomera¢ musi rozhodcom a obidvom druzstvdm oznamit, 7e do zagiatku druhej
a tretej tretiny ostavaju tri mindty.

d) V pripade akéhokolvek sporu tykajuceho sa Casu je rozhodnutie hlavného rozhodcu
konecné.

P 4.25 - POVINNOSTI HLASATELA
Hlasatel musi prostrednictvom miestneho rozhlasu:
1. Oznémit strelca gélu a asistentov.
2. Oznamit tresty.
3. Oznémit skonCenie trestov.
4. Oznamit, ze do konca prvej a druhej tretiny zostéva jedna minuta.
5. Oznamit, ze do konca stretnutia alebo do konca tretej tretiny zostavaju dve
minuty.

» Pozri Prilohu 3, v ktorej st vzory hidseni.
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P 4.26 - POVINNOSTI TRESTOMERACOV
a) Na kazdu trestnu lavicu musi byt delegovany jeden trestomerac.

b) TrestomeraC musi:
1. Spravne informovat potrestaného hraca, ak o to hra¢ poziada, o zvySku jeho trestu.
2. Po odpykani trestu vo vhodnom Case pustit potrestaného hra¢a na ladovu plochu.
3. Informovat zapisovatela, ak hra¢ opusti trestnu lavicu pred uplynutim trestu.

PRILOHA 5 - NAKRES BRANKOVEJ KONSTRUKCIE

celkové dizka hornej

5 - zadnej rdrk;
2vislé zadnd rarka ) Y

- 230cm.
?33cm L=132cm. 7 cm biele plastické

@5cm Calanenie vnatra branky.

@33cmrarkas
@6 cm bielym plastickym
- calunenim.
@5¢m R=3,5cm
vnutorny polomer
kruhu

10 cm medzera medzi

Caltinenim a zvislou zidkou

=q

wdZzZl:

celkova dlzka spodnej
zadnej rarky
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@7 cm biele plastické
— ¢aldnenie vnutra brénky
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PRILOHA 6 - SIGNALIZACIA HLAVNEHO A
CIAROVYCH ROZHODCOV

P 6.1 - SIGNALY HLAVNEHO ROZHODCU

VRAZENIE NA MANTINEL - PRAVIDLO 520

(BOARDING)

Na drovni pfs zovretou pastou jednej ruky udrie do otvorenej
dlane druhej ruky.

BODNUTIE - PRAVIDLO 521

(BUTT- ENDING)

Urobi protismerny pohyb predlakti, ktoré st nad sebou.
Horna ruka ma otvorenu dlaf a dolna ruka ma zovretl pést.

SIGNAL PRE STRIEDANIE HRACOV

- PRAVIDLO 412

(PLAYER CHANGE SIGNAL)

Hlavny rozhodca poskytne pat sekind hostujucemu
druzstvu, aby vystriedalo hraCov. Po piatich sekundach
vzpazi ruku, ¢im da znamenie, Ze hostujuce druzstvo uz
neméZe vystriedat ani jedného hra¢a a doméce druzstvo ma
na striedanie hracov péat sekund.

NAPADNUTIE - PRAVIDLO 522

(CHARGING)

Na Urovni pfs urobi kruzivy pohyb zovretymi pastami (jedna
okolo druhej).




NAPADNUTIE ZOZADU - PRAVIDLO 523

(CHECKING FROM BEHIND)

Urobi pohyb obidvomi rukami smerom vpred do najvzdia-
lenejSej polohy od pfs, priom dlane ruk su otvorené smerom
od tela a su na urovni pliec.

PAD POD NOHY - PRAVIDLO 524

(CLIPPING)

Jednou rukou si zozadu udrie do nohy pod kolenom, pricom
ma obidve korCule na lade.

KROSCEK - PRAVIDLO 525

(CROSS - CHECKING)

Urobi pohyb obidvomi rukami so zovretymi pastami smerom
vpred (do vzdialenosti asi pol metra od pfs) a naspét.

AVIZOVANIE TRESTU - PRAVIDLO 514

(DELAYED CALLING OF PENALTY)

Ruku, v ktorej nema piStalku, vzpaZi nad hlavu. Je vhodné
raz ukézat na hraca, a potom vzpazit ruku nad hlavu.
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FAUL LAKTOM - PRAVIDLO 526
(ELBOWING)
Udrie jednou rukou do lakta druhej ruky.

PUK ZA BRANKOVOU CIAROU

- PRAVIDLO 470

(GOAL SCORED)

Ukaze otvorenou dlarou na branku,

do ktorej vnikol puk dovolenym spdsobom.

PRIHRAVKA RUKOU - PRAVIDLO 490

(HAND PASS)

Rukou s otvorenou dlafiou urobi pohyb zndzorfiujuci
prihravku.

HRA SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU

- PRAVIDLO 530

(HIGH STICKING)

Drzi obidve zovreté péste tesne nad sebou, priCom spodna je
na drovni Cela.




DRZANIE PROTIHRACA - PRAVIDLO 531
(HOLDING)
Na urovni pfs zovrie rukou zapéstie druhej ruky.

DRZANIE HOKEJKY - PRAVIDLO
532

(HOLDING THE STICK)

Najskér pouzije signal pre drzanie,
za ktorym nasleduje signal zna-
zorfujuci zakladné drzanie hokejky
dvomi rukami.

HAKOVANIE - PRAVIDLO 533
(HOOKING)

Na drovni brucha urobi obidvomi
rukami pohyb zndzorfiujuci pritaho-
vanie.

NEDOVOLENE BRANENIE V HRE

- PRAVIDLO 534

(INTERFERENCE)

Na urovni pfs podrzi prekrizené ruky so zovretymi pastami.
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FAUL KOLENOM - PRAVIDLO 536

(KNEEING)

Udrie si dlariou ruky po kolene, pri€om ma obidve korCule na
lade.

TREST V HRE - PRAVIDLO 507
(MATCH PENALTY)
Tlapne si dlafiou ruky na hornu East prilby.

OSOBNY TREST

- PRAVIDLA 504, 550, 551

(MISCONDUCT PENALTY)

Da si obidve ruky vbok. Ten isty signal sa pouZije pre nes-
portové spravanie, desatminitovy osobny trest a osobny
trest do konca stretnutia.

TRESTNE STRIELANIE - PRAVIDLO 508

(PENALTY SHOT)

Nad hlavou prekrizi obidve ruky. Signal sa pouzije po pre-
ruseni hry.




PASTNY SUBOJ, HRUBOST - PRAVIDLO 528
(ROUGHING)
Ruku so zovretou pastou vystrie bokom od tela.

SEKNUTIE - PRAVIDLO 537
(SLASHING)
Okrajom dlane jednej ruky si sekne po predlakti druhej ruky.

PICHNUTIE - PRAVIDLO 538

(SPEARING)

Obidvomi rukami urobi pohyb naznacujdci pichnutie smerom
nabok od prednej ¢asti tela.

ODDYCHOVY CAS - PRAVIDLO 422
(TIME OUT)
Na drovni pfs pouZitim obidvoch ruk vytvori pismeno ,T*.
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PRILIS VELA HRACOV NA LADOVEJ

PLOCHE - PRAVIDLO 573

(TOO MANY PLAYERS ON THE ICE)

Sikmo od tela ukaze $iestimi prstami na trovni pfs.

PODRAZENIE - PRAVIDLO 539
(TRIPPING)

Jednou rukou si udrie do nohy pod kolenom, pri¢om ma
obidve kor¢ule na ladovej ploche.

SIGNAL ,NIE*

(WASH OUT)

Réznym pohybom upazi obidve ruky na troven pliec, pricom

dlane ruk smeruju dole;

- hlavny rozhodca signal pouzije, ak ,gél nie je, ,nie je
prihravka rukou®, ,nie je hra s pukom so zdvihnutou
hokejkou",

- Ciarovy rozhodca signal pouzije, ak ,nie je zakazané
uvolnenie* a v ur€itych situdciach, ak ,nie je ofsajd“.

UDER DO HLAVY A KRKU - PRAVIDLO 540
(CHECKING TO THE HEAD AND NECK AREA)
PriloZi otvorenu dlan ruky na boénu Cast hlavy.

HRA TELOM V HOKEJI ZIEN - PRAVIDLO 541
(WOMEN BODY CHECKING)

Otvorenu dlar ruky, v ktorej nema pistalku, pohybom
pred telom, priloZi na opacné rameno.



P 6.2 - SIGNALY CIAROVEHO ROZHODCU

VYHODA PRI OFSAJDE - PRAVIDLO 451

(DELAYED OFFSIDE)

Vzpazi nad hlavu ruku s otvorenou dlafiou, v ktorej ma
pistalku. Vyhodu pri ofsajde zrusi pripazenim zdvihnutej ruky.

ZAKAZANE UVOLNENIE - PRAVIDLO 460

(ICING THE PUCK)

Zadny Giarovy rozhodca (alebo hlavny rozhodca v systéme
dvoch rozhodcov) signalizuje moznost zakazaného
uvolnenia vzpazenim ruky nad hlavu. Ruku drzi vzpazenu
dovtedy, kym predny iarovy rozhodca (alebo hlavny rozhod-
ca) alebo zapiska, ¢im da znamenie, Ze bolo zakdzané
uvolnenie, alebo ho zrusi signdlom ,nie“. Ak predny Ciarovy
rozhodca zrusi zakézané uvolnenie, potom zadny Ciarovy
rozhodca pripazi ruku a tiez ukaze signal ,nie“. Ak zakazané
uvolnenie je, zadny Ciarovy rozhodca prekrizi ruky na drovni
pfs, potom ukaze na prislusny bod na vhadzovanie a k nemu
korCuluje.

OFSAJD - PRAVIDLO 450

(OFFSIDE)

Najskér zapiska, potom rukou s otvorenou
dlariou v predpaZeni ukaze na modrd Giaru.
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ABECEDNY REGISTER

NAzZov CiSLO PRAVIDLA
Asistencia 472

Avizovanie trestov 514

Bod (gdl - asistencia) 472

Bodnutie 521

Body na vhadzovanie 114 az 117, 440
Brankarska hokejka 232

Brankarske chranice noh 210, 235

Brankarske rukavice 233

Brankarsky vystroj 230

Branka 130

Brankova Giara 111, 460, 558

Brankova siet 130, 481, 594
Brankovisko 119, 460, 470, 534, 557, 558
Bréankovy rozhodca 142, 321

Brejk 533, 539, 570

Celotvarova maska 234, 528h

Casomerat 300, 323, PRILOHA 4
Cepel hokejky 222, 232, 234

Cervena Ciara 113, 460, 591

Cervené svetla 153

Ciarovy rozhodca 300, 311, 313, PRILOHA 4.7
Cisty Cas 420, 500

Dodatocné trestanie 510

Dokoncenie akcie 514

Doméce druzstvo 240, 412

Dresy 240

DrZanie 531

Drzanie hokejky 532

Dve minuty do konca tretej tretiny 554b,573, PRILOHA 3, PRILOHA 4.25
Dvierka 104

Faul kolenom 503, 536

Faul laktom 503, 526

“Filmovanie padu” 576

Funkcionari druzstva 551, 565

Funkciondri mimo ladovej plochy 320, PRILOHA 4.20 a7 4.26
Gl 470, 471, 472

Hakovanie 533

Hlavny rozhodca 300, 311, 312, PRILOHA 4
Hlasatel 300, 324, PRILOHA 4.25
Hlasenia PRILOHA 3

Hodenie hokejky 568 az 570

Hodenie predmetu 568 az 570

Hodiny 152

Hostujuce druzstvo 412, PRILOHA 3

Hra s pukom so zdvihnutou hokejkou 492
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Hra so zdvihnutou hokejkou 530

Hra telom v hokeji Zien 541

Hraci Cas 420

Hraci na ladovej ploche 400

Hracska hokejka 222

Hracska lavica 140, 562, 564, 592
Hracske rukavice 225, 528, 555
Hracske Satne 160

Hréacsky vystroj 220

Hrubost 527, 528

Hudba 172, PRILOHA 2
Chréni¢ krku 226

Chrani¢ zubov 227

Ihrisko 100, 101

Infekcie 418, 571

Junior 227

Kapitan 201, 566, 567, 572
Klepnutie po hokejke 537

Kopnutie hraca 535

Kopnutie puku 491

Korcule 221, 231, 450, 451
KrosCek 503, 525

Kruhy 114, 115, 117, 440
Krv 418, 571

Lapacka 233b

Lavica funkciondrov mimo ladovej plochy 143

Manazér 200, 201, 500, 567
Mantinel 102

Masky 234

Mat puk 533, 534

Mensi trest 501

Mensi trest pre hraésku lavicu 502

Meranie vystroja 260, 555

Modra Ciara 112, 450, 451, 533, 539, 570
Nadmerna hrubost 527

Nahle vitazstvo 421, 430
Néhradny kapitan 201, 572
Nahradnik za potrestaného hraca 503 az 505, 507, 512
Napadnutie 522

Napadnutie zozadu 503, 523
Napomenutie 509, 554a, 5549, 555
Nebezpecny vystroj 555

Nedovolené branenie v hre 534

Nedovoleny vystroj 555

Nedovoleny zasah divakov 493

Nekryté ihrisko 110, 420
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Neskory néstup

554h

Nespdsobilost hlavného/Ciarového rozhodcu

PRILOHA 4.1, 4.2

NeSportové spravanie sa funkciondrov druzstiev

550, 551

NeSportové spravanie sa hracov 550

Neuznanie golu 471, 554b

Oblecenie 200, 210, 240
Obranné pasmo 112, 440, 490, 533, 569, 570
Oddychovy &as 415, 422, 592, PRILOHA 3
Odlozeny trest 513

Odrazova lista 103, 110 Poznamka 2
Ofsajd 442, 450, 451
Odmietnutie zacat hru 566, 567
Odpocitavanie 152, PRILOHA 2
Ochrana brankarov 595

Ochranné siete 106

Ochranné sklo 105

Ochranny §tit 224, 555

Opustenie hraéskej lavice 562, 563, 564, 565
Opustenie trestnej lavice 562, 563, 564
Oslabenie 460, 502, 514, 554a
Osobny trest 504

Osobny trest do konca stretnutia 505

Osvetlenie ihriska 170

Péad pod nohy 524

Padnutie na puk 557, 558

Péstny suboj 528

Pichnutie 503, 538

Plny pocet hracov 512, PRILOHA 3
Plivanie 550, 551

Podrazenie 539

Poslednd minuta prvej a druhej tretiny

PRILOHA 2, PRILOHA 3

Posledné dve minuty stretnutia

554b, 573, PRILOHA 3, PRILOHA 4.25

Posunuta branka 471, 554b

Pred¢asné skoncenie stretnutia 200, 566, 567

Pred|Zenie 421, 554b, 573

Predpisy o reklame PRILOHA 1

Prerusenie hry 114,172, 412, 415, 422, 440, 512, 556

Prestavka 420, 554h

Prihravka puku rukou 490, 559, 560

Prilba 223, 234

Prili§ vela hragov na ladovej ploche 400, 410, 573

Protestovanie kapitana alebo nahradného kapitana 572

Puk 250, 330b, 450, 460, 480 az 484
490, 491, 492

Puk mimo ihriska 480, 481, 482, 554¢

Puk na brankovej sieti 481, 594

Puk odrazeny od rozhodcu 470, 484

Puk pod kontrolou 533, 539
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Puk v pohybe 554a
Remienok na prilbe 223
Riadiaci subjekt 340

Rozcvicenie na lade

172, 402, 415, 417, PRILOHA 2

Rozhodcovia 310, PRILOHA 4.1 az 4.11
Rozhodcovsky vystroj 3N

Ruka 490, 559, 560

Seknutie 503, 537

Signalizacia rozhodcov PRILOHA 6

Signal "NIE" 492, 514

Siréna 151

Stredna Giara 113, 460, 591

Stredné pasmo 112, 116, 140, 440, 490, 569
Stretnutie playoff 421

Striedanie brankara 415

Striedanie hracov

410 az 413, 554f, 575

Systém dvoch rozhodcov

300, PRILOHA 4.8

Systém troch rozhodcov

PRILOHA 4.3 az 4.7

Sarvatka

564, 593

Satna rozhodcov

161

Tréner 200, 201, 500, 550a, 567

Trest v hre 507

Trestna lavica 141, 562, 563, 564

Trestné strielanie 430, 508, 509

Trestomerat 300, 325, 562, PRILOHA 4.26

Tresty 500

Tresty pre brankdra 509, 511, 554c, 558, 560, 569,
590 az 594

Tretina 420, 421

Uder do hlavy a krku 540

Uder hlavou 529

Ukazovatel stavu stretnutia 152

Umyselny ofsajd 450

Uprava vystroja 554d

UtoCné pasmo 112, 490, 569

Uzemie rozhodcov 118, 550

"Valcovanie" protihraca 520

Vacsi trest 503

Vhadzovanie 313, 440, 442, 5549

Videobrankovy rozhodca 330

Videopodporny system 330

Vlasy 240, 528h

Vrazenie na mantinel 503, 520

Viyhoda pri ofsajde 451

Viyhodenie puku z hracej plochy 554c

Vyrézacka 233a

Vysledkova tabula 152
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Vysledok stretnutia 430

Zaciatok stretnutia a tretin 402, 566, 567

Zakazané uvolnenie 440, 460

Zdakaz fajcenia 171

Zakrivenie hokejky 222, 232

Zapisovatel 143, 300, 322, PRILOHA 4.21 a7 4.23
Zasah proti divakom 561

Zastavenie Ginnosti 507

Zastavenie puku rukou 490

ZdrZiavanie hry 554

Zelené svetld 153

Zhodujuce sa tresty 512

Zlomené hokejka 556

Zostava 402, Poznamka 3, PRILOHA 2
Zostavy druzstiev 200

Zraneny hra¢/brankér

416, 417, 554e
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POZNAMKY
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